T703/LT703
RF-Terminal Handbuch



Einflihrung

Das 703 RF-Terminal ist ein kostengiinstiges, interaktives RF-Terminal,
welches iiber die serielle Schnittstelle mit dem Computer kommuniziert.
Dieses neue Terminal bietet eine bisher unerreichte Leistung und
Bedienungsfreundlichkeit. Gleichzeitig ist die Kompatibilitdt mit
Programmen gewiéhrleistet, die fiir die frithere Generation von Worth Data-
Terminals geschrieben wurden.

Kennzeichen des 703 RF Terminal
* Niedrige Kosten
¢ Reichweite von bis zu 450 m
* 64 Terminals pro Basisstation
e 868 MHhz Frequenzbereich, 7 verfiigbare Frequenzen
e  Zugelassen fiir den unlizenzierten Betrieb*

¢ Kleines Format, (16 x 8,3 x 3,3 cm, L x B x T) selbst mit
integrierten Laser

® Diese Geriite haben im Test dem mehrfachen Fallenlassen aus
1,5 m Hohe auf Beton standgehalten.

¢ Langlebige Batterien (24 Stunden Dauernutzung)
¢ Neuaufladung der NiMH-Batterien in maximal 2 Stunden

¢ Es findet keine Programmierung auf dem RF-Terminal selbst
statt

¢  Hostkommunikation iiber seriellen Port

e Audioprompts plus Bildschirmanzeigen

e Backlight-Display als Standard

*  Verwendet AA Alkali- oder NiMH-Batterien

*  Unterstiitzung fiir Quittungs- oder Etikettendrucker

¢ Jede Plattform und jede Sprache wird unterstiitzt. VB, Access,
Delphi, ActiveX & TCP/IP etc

Dank unserer bewihrten seriellen Schnittstelle wird die Kompatibilitét mit
Programmen bewahrt, die fiir bestehende Systeme der T73 Serie geschrieben
wurdes. Es sind keine Anderungen des Code notwendig; #ltere Programme
arbeiten unverdndert mit dem neuen 703 RF-Terminal.






Einleitung

Kapitel 1 Installation........c...cccoeeeeiiiiiiisseseccmiennnr s sssssssssseens 5
Bestandteile des RF-Terminals............cccccccevinininenn 5
Zusammenfassung der Installationsschritte................. 5
Anschlufl RF-Basisstation an eine dedizierte
serielle Schnittstelle..........occovirverinieninieeneeeeee, 6
Betrieb des RF Terminals...........cccccoccvivininnninnnn .8
Installieren der R/F Terminal Utilities Software....... 13
Kapitel 2 Setup des RF Systems........cccccviiiimmnnnnnncesnnnnsssesenns 15
RF Terminal Setup.......cccceeevvenervienenieneneeieneeeeee 15
RF-Terminal-Vorgabeeinstellungen......................... 16
Basisstation und Relais Setup.......c..ccccevveveevieneneenne. 39
Testen der RF-Verbindung zwischen Basisstation .......
UNd HOSE.c.ceeiiiiiiciieiccceeee e 40
Kapitel 3 Theoretische Grundlagen zum Betrieb.................... 43
Zweiweg-Betrieb .......cccooiivviiiiiiniiiiee, 43
Einweg-Betrieb........ccocoviiiiniiiiieeee 47
Standorttest-Modus..........ccecvveviniiiieniiiiniiieeee 48
Kapitel 4 Leistungsfragen........ccucvmmrrnnssmmsrmnsssmsssmnssssssssnssssnses 49
Bewerten des geplanten Betriebsbereichs.................. 49
Ist ein Konflikt mit dem Funkverkehr
wahrscheinlich?.........c..cooiiiniiis 54
Kapitel 5 Bevor Sie zu programmieren beginnen.................... 55
Fehlerplanung..........ccccooeeviinieiinieninececec e 57
Kapitel 6 Programmierung des RF-Terminals.......c..cccoceeeerrnnnnes 59
Direkte niederwertige ASCII-Folgen.................... 59
Feedback bei Basisstationsfehlern...........c.cccoceeeeennne 66
Kontroltasten zur moglichen Programmierung........ 70
Niederwertige ASCII-Folgen unter Verwendung
einer DLL.....cc.ocooiiiiiiiiiiicienccceereeeeeae 70
PromptCOM/ACHVEX .....ccoeviiiieieieiieieeecieeeeee e 71
Begriffsstruktur - Serial COM.......ccccoevveiincnnnne. 73
PromptNET TCP/IP Active X Steuerungen.............. 82
Begriffsstruktur - TCP/IP COM ......ccccocevineeniencnee. 84
Portable Drucker..........coovevierieiniiniiniiiienieeeeeeen 94
Kapitel 7 Audiomeldungen.........ccccoccvmmrrnnsismmmermnsssmssssnnssssssens 97
Warum sollten Sie Audiomeldungen und
PrOMPLSVEIWENAEN...c..veiiieiierieeieerireeeeeiee e ereeaiees 97
Tipps fiir die Verwendung von Audioprompts.......... 97



Zuordnen der RF-Terminal-Audiomeldungen......... 98

Programmierung akustischer Meldungen.................. 99
Kapitel 8 Fehlerbearbeitung .......cccccccmmmiiisemmmmnnnsseenmnnnssneenn 103
Allgemeine Erwigungen.............c.cooooiiii.e 103
Probleme bei Neuinstallationen...........ccccceecveeueenee. 104
Terminal Fehlermeldungen............c.ccoeevervcniennnene. 105
Spezifische Betriebsprobleme..............cceceeueneenee. 108
Probleme mit dem RF-Terminal...........ccccccceeueeen. 110
Probleme beim Barcode Lesen ............cccceevveeneenee. 110
Bei problemen. .. ....c.cccoevieviiniiniiniiceeceeee 111

Anhang A Andern der Frequenz- und Jumpereinstellungen. 113

Anhang B Relaisstationen .........cccccoiinnemmmmmnnnsesnmmnsesennne. 115
Anhang C Zusitzliche Kabelbelegungen ..........ccocceniicnnniaens 123
Anhang D Firmware Upgrades .........ccceemmrrmssssnmmesmnsssssssssssssanes 127
Anhang E Code 39 Spezifikationen..........cccccevvvccmrriiicienninnnnnes 129
Anhang F Code 93 Spezifikationen..........c.ccccuvimmriienincinnniaens 133
Anhang G Codabar Spezifikationen .........c.ccccucicmricenincnnniens 135
Anhang H Code 128 Spezifikationen...........cccoeecmmrrnnissnennrnnnnas 137
Anhang | Interleaved 2 von 5 Code Spezifikationen ............. 139
Anhang J UPC /EAN Spezifikationen ..........cccoecmrsimnriiennnnnes 141
Anhang K MSI/Plessey Spezifikationen ..........ccccviienriiecnnnnnes 145
Anhang L Scantechniken .........cccccciiiiicmrinniissnninnisesssennsnnes 147
Anhang M Verwenden des Scan-Stativs.........ccccerriiiemnniininnes 151
Anhang N Optionales ZUbERhor ...........cccccmrirerrissnrnnsesssssennnnns 152
Anhang O ASCII Code Aquivalenztabelle.........ccccoceereereuenne.. 154

Anhang P T703/LT703 Anzeigung der Zeichen code

06.2005



Kapitel 1
Installation

Komponenten

Die Komponenten in Ihrem R/F-Terminal sind je nach der
Systemkonfiguration unterschiedlich. Im Lieferumfang Thres R/F-Terminals
sollte zumindest Folgendes enthalten sein:

e Ein R/F-Terminal T703 oder LT703. Wenn es sich um ein LT703-
Modell handelt, verfiigt dieses iiber einen in das Terminal integrierten
Laserscanner. Jedes Terminal wird mit einem Schulterriemen, einer
Gummikappe und einem Setup Menu geliefert.

¢  Ein optionaler Scanner — falls Sie das T703-Modell anstelle des LT703-
Modells mit integriertem Scanner bestellt haben.

®  Optionale aufladbare Batterien (LO1) und ein 9-V-Netzteil (F16 fiir
GroBbritannien oder F17 fiir Europa).

e “Utilities” auf CD ROM — Demos, DLLs, und LOADER .exe

Wenn Basisstationen fiir das System bestellt wurden, sollten Sie zumindest
Folgendes erhalten haben:

¢ Fine Basisstation (B557) einschlieBlich eines 5-V-Adapters fiir jede
Station.

¢ Im Falle einer Basisstation ein serielles Kabel (F34 fiir DB25 bzw. F36
fiir DB9)

¢ Im Falle einer Relaisstation - ein kurzes Testkabel.

Bewahren Sie die Originalverpackung fiir den Riickversand zur
Reparatur, Riickgabe oder Transport sorgfiltig auf.

Zusammenfassung der Installationsschritte.

1. Fangen Sie mit einem einzigen RF Terminal und einer einzigen
Basisstation an. Versicheren Sie, daf} alles mit einem einzigen
Terminal und einer einzigen Basis richtig funktioniert. Wenn Sie
nur eine einzige Basisstation in Betrieb haben, lassen Sie das
Frequenz auf 0.

2. Stellen Sie die Frequenz fiir die Basisstation, Relais und RF-
Terminals auf den gewiinschten Wert ein. Falls dies Ihr erstes Basis-
/Terminal-System ist und Sie in diesem Bereich noch keine weiteren
Basisstationen betreiben, konnen Sie die Frequenzeinstellungen
iiberspringen und die Vorgabeeinstellung (Frequenz 0) tibernehmen.



3. Eine Basisstation kann als Basis- oder Relaisstation betrieben werden. Es
ist nur ein einfacher Jumperwechsel erforderlich, um eine Basisstation als
Relais zu verwenden. Einzelheiten finden Sie in Anhang A.

4.  Sie brauchen nur das Netzteil in die Basisstation zu stecken (ohne dass
diese an den Computer angeschlossen ist), um iiber einen Standorttest
sicherzustellen, dass geniigend Reichweite vorliegt und die Funksender
ordnungsgemil arbeiten. (Siehe Kapitel 4.)

5. Schlielen Sie nun die Basisstation an den seriellen Port des Computers
an. Stellen Sie sicher, dass jegliches Handshaking am verwendeten
COM-Port deaktiviert ist. Wihlen Sie in Windows "Start,
Einstellungen, Systemsteuerung, System, Gerite-Manager, Anschliisse
(COM und LPT)". Fiihren Sie jetzt eins der RF-Terminal-
Demoprogramme auf der Utilities-CD-ROM aus.

6. Sollten Probleme mit dem Demoprogramm auftreten, lesen Sie den
Abschnitt Fehlersuche.

AnschluBB der RF-Basisstation an eine
dedizierte serielle Schnittstelle

Das RF-Terminal kommuniziert mit einer Basisstation. Die Basisstation
kommuniziert tiber die serielle COMPUTER-Schnittstelle mit einem Host-
Programm. Die Computersoftware liest die durch den seriellen Port geleiteten
Daten und verarbeitet diese Informationen entsprechend. Wenn die auf dem
Host ausgefiihrte Computersoftware eine Aufgabe fiir das Terminal hat,
iibertrigt sie Daten nach auflen an den seriellen Port, der diese dann an die
Basisstation weiterleitet. Die Basisstation sendet die Meldung an das Terminal,
das sie seinerseits dem Benutzer anzeigt.

Die Radio -Basisstation kann direkt an eine freie serielle Schnittstelle
angeschlossen werden. Thre Software muf nur die serielle Schnittstelle
als ein separates Gerit ansehen kénnen

Anschlufl der RF-Basisstation:

Sollten Sie bei Ihrer Bestellung ein 25 poliges Nullmodem-Kabel
(Teilenummer F34) oder eine 9 poliges Kabel (Teilenummer F36)
angegeben haben, konnen Sie eine direkte Kabelverbindung zwischen
der COMPUTER-Schnittstelle des RF-Terminals und der seriellen
Schnittstelle Ihres Computers herstellen. Angaben zur Pinbelegung
dieses Kabels finden Sie am Endes diese Handbuchs

Falls Thr Verldngerungskabel linger als 27 m ist und Sie Windows
ausfiihren, 6ffnen Sie den DB9- oder DB25-Stecker an der Seite der
Basisstation und schneiden Sie die nicht verwendeten Pins heraus (siche
Anhang C).



Als Verlidngerungskabel konnen Sie ein bereits vorhandenes Netzwerkkabel
verwenden. Sie miissen sich jedoch sicher sein, dass sich die Leitungen zum
Ubertragen und Empfangen von Daten nicht im selben verdrillten
Leitungspaar befinden.

Wenn bei Verwendung eines Verlidngerungskabels Probleme auftreten, testen
Sie das Kabel auf folgende Weise:

1. Schlielen Sie die Basisstation an, ohne das Verlingerungskabel zu
verwenden. Schliefien Sie einfach das mit der Basisstation
gelieferte F34- oder F36-Kabel an.

2.  Funktioniert die Basisstation nur mit eingestecktem F34- oder F36-
Kabel, schlieien Sie das Verldngerungskabel an, ohne den
physikalischen Standort der Basisstation zu dindern. Falls das
Problem anscheinend durch das Verldngerungskabel verursacht
wird, vergewissern Sie sich, dass die Ubertragungsleitungen an die
Empfangsleitungen angeschlossen sind.

Konfigurierung der Basisstation:

Nachdem Sie die Verbindung zum Host-Computer hergestellt
haben, miissen Sie die seriellen Parameter auf der Basisstation
einstellen, sofern Sie nicht die werksseitigen Vorgaben von

e  Baudrate 9600
e Keine Paritit
e 8 Datenbits

e 1 Stoppbit

e  Kein Protokoll

Bei hochvolumigen Anwendungen wire es eventuell angebracht, die
Baudrate zu erhohen. Falls Sie irgendwelche Einstellungen dndern
miissen, lesen Sie Kapitel 2. Es enthilt Einzelheiten zum Konfigurieren
der Basisstation mithilfe der Seriellen Konfigurations-Ultility fiir die
700 RF-Basisstation.

Frequenz der Basisstation:

Um festzustellen auf welcher Frequenz Sie arbeiten, schliessen Sie das
Netzteil einmal in die Basisstation ein und Schauen Sie sich das LED
Licht vorne an. Das Licht wird “Frequenz + 3 Mal” blinken. Zum
Beispiel das Vorlagefrequenz ist 0 = LED blinkt 3 Mal. Frequenz 5 =
LED Licht blinkt 8 Mal.

Wenn dies die einzige Basisstation ist, lassen Sie die Frequenz auf 0
eingestellt. Sollten sich andere Basisstationen im Bereich befinden, deren
Frequenz gedndert werden muss, lesen Sie Anhang A "Frequenz- und
Jumperwechsel". Dort erfahren Sie, wie Sie die Basisstation 6ffnen und
den Radschalter auf die gewiinschte Frequenz einstellen.



Betrieb des RF Terminals
Tastatur-Betrieb

ON/OFF

Nach dem Einsetzen von Batterien oder Anschlie3en
ans Netz konnen Sie durch Betidtigung der ON/OFF-
Taste das RF-Terminal aktivieren. Die ON/OFF-Taste funktioniert
gleichermallen, egal ob das Gerit mit Batterien betrieben oder iiber das Netz
gespeist wird.

Aufbau und Umfang der Tastatur sind speziell fiir den Betrieb eines RF-
Terminals ausgerichtet. Die Tastatur beinhaltet numerische und
Steuertasten. Uber SHIFT kann die Funktion der meisten Tasten
umgeschaltet werden, z. B. von Ziffer auf Buchstaben oder von
Zeicheneingabe auf eine Funktion. Den Zustand der Taste SHIFT
erkennen Sie an der Cursorform auf dem Display. Wenn SHIFT aktiviert
ist, ist der Cursor ein dunkel blinkendes Rechteck, andernfalls ist er ein
nichtblinkender Unterstrich. Prompts, auf die eine YES/NO-Antwort
verlangt wird, sind mit der Taste ENTER fiir YES und der Taste MINUS
fiir NO zu beantworten. Wenn Barcode-Daten oder Programmzeilen per
Tastatur eingegeben werden, wird jedes Zeichen auf dem Display
angezeigt. Durch die Taste DELETE konnen Sie das zuletzt eingegebene
Zeichen 16schen, mit der Taste CLEAR alle eingegebenen Zeichen auf
einmal.

Sie konnen NIMH-Batterien (LO1) und ein 9-V-Netzteil von Worth Data
bestellen. Dieses ladt die Batterien innerhalb von zwei Stunden
vollkommen auf. Wenn Aufladeoptionen mit den Terminals bestellt
wurden, ist der Terminal-Setup-Parameter Batterien auf die
Aufladeoption "1" eingestellt, sodass die Batterien iiber die
Programmsteuerung aufgeladen werden konnen. Ansonsten sind die
gelieferten Batterien Alkalibatterien, fiir die keine Aufladeoptionen im
Terminal eingestellt werden. Diese konnen jedoch vom Kunden gedndert
werden. Bei Verwendung von NIMH- oder Alkalibatterien sollte ein
Betrieb von 24 Stunden gewihrleistet sein (angenommen, es findet alle
acht Sekunden eine Ubertragung statt).

Falls Sie keine aufladbaren Batterien bestellt haben und zu aufladbaren
Batterien wechseln mochten, miissen Sie den Terminal-Setup-Parameter auf
Batterien 1 setzen, damit sie aufgeladen werden kdnnen. Wenn Sie die
Batterien aufladen mochten, ohne sie aus dem Terminal zu entfernen,
miissen Sie das 9-V-Netzteil von Worth Data verwenden..

Sie Konnen auch ohne Bedenken Alkalibatterien in einem Terminal
Verwenden, das zum Aufladen eingerichtet ist, vorausgesetzt, Sie Schlielen
Keinen Stromadapter an das Terminal an. Beim Versuch, Alkalibatterien
aufzuladen, konnen diese explodieren und Saure aussetzen. Eine
Beschadigung des RF-Terminals durch Batteriesdure wird von der Worth



Data- Ganantie nicht gedeckt, da dies nicht unter den begriff ,,normaler
Einsatz* fillt.

Ist bei Verwendung von Alkalibatterien (entweder normale oder
aufladbare) die Einstellung Aufladbare im Setup-_arameter Batterien
ausgewdhlt (siehe Kapitel 2 "RF-Systemsetup"), erzeugt das RF-
Terminal die folgende Fehlermeldung:

Alkalibatterien
Ermittelt,

Aufladen

Kabel sind angegeben.
Nicht aufladen

Anzeige fiir die Batterielebensdauer
Wenn es soweit ist, die Batterien zu wechseln, werden Sie rechtzeitig
durch die folgende Anzeige gewarnt:

BATTERIEN LEER
Beenden, Abmelden
BATTERIEN WECHSELN
IRGENDEINE TASTE

Sie haben jetzt circa 2 Minuten Zeit, um Thre Arbeit abzuschlieen oder
sich zu notieren, an welcher Stelle einer Transaktion Sie sich gerade
befanden, damit Sie sich abmelden konnen (durch Driicken der Taste F1
oder der Taste OFF), bevor Sie folgende Anzeige erhalten:

BATTERIEN WECHSELN
SYSTEMABSCHLUSS

Etwa 20 Sekunden spiter meldet sich das RF-Terminal vom Host ab (falls
zuvor angemeldet) und schaltet sich automatisch aus, damit das Gerét nicht
durch den Riickgang der Versorgungsspannung beschédigt wird, und um die
Echtzeituhr zu schiitzen. Nach dem Entnehmen von Batterien haben Sie 5
Minuten Zeit, um frische Batterien in das RF-Terminal einzusetzen. Ansonsten
gehen die Einstellungen fiir Datum und Uhrzeit verloren. Sie miissen jetzt die
Batterien auswechseln.

Das RF-Terminal verfiigt auBerdem iiber eine Anzeige fiir die
Batterielebensdauer , auf die wihrend des Betriebs im 1-Weg- oder 2-
Weg-Modus oder iiber das Setup Menu zugegriffen werden kann.
Driicken Sie die STATUS-Taste, um die verbleibende Lebensdauer der
AA-Batterien (sowie das Datum und die Uhrzeit) anzuzeigen:

mm/tt/yy uu:mm
AAXBATERRRRERRRNNN-zz%



x=a, wenn Alkalibatterien im Setup-Parameter Batterien angegeben

wurden

x=n, wenn NiMH- oder NiCad-Batterien im Setup-Parameter Batterien
angegeben wurden

zz=Prozent in Zahlen, z. B. 99, 10, 05

Driicken Sie erneut die STATUS-Taste, um mit der Verarbeitung
fortzufahren.

So wechseln Sie AA-Batterien:

1.
2.

Schalten Sie das RF-Terminal aus!

Offnen Sie das Batteriefach auf der Riickseite des RF-
Terminals durch nach auflen gerichteten Druck auf den
geriffelten Bereich der Batterie-Abdeckung.

Nehmen Sie die verbrauchten Batterien heraus, und setzen Sie neue
bzw. voll aufgeladene Batterien entsprechend der im Batteriefach
gezeigten Markierung ein. Der Pluspol der Batterien muf3 dabei
zum unteren Ende des RF-Terminals zeigen.

Wenn Sie aufladbare Batterien verwenden, vergewissern Sie
sich, dass aufladbare Batterien angegeben wurden. Die vorige
Seite enthélt Einzelheiten dazu, wie Sie mithilfe der Status-
Taste schnell die Einstellung ermitteln kénnen.

SchlieBen Sie das Batterriefach wieder.Schalten Sie das Gerit
mit der Taste ON/OFF wieder ein.

Melden Sie sich an, und greifen Sie noch nicht abgeschlossene
Transaktionen wieder auf.

So laden Sie die Batterien auf:

1.

Vergewissern Sie sich, dass aufladbare Batterien im Setup-
Parameter des RF-Terminals angegeben sind. Falls Sie
aufladbare Batterien mit einem RF-Terminal bestellt haben,
nimmt Worth Data die Anderung vor der Auslieferung vor.
Siehe Batterie im RF-Setup.

Schalten Sie das RF-Terminal aus und schliefen Sie das 9-V-
Netzteil daran an (das fiir die Basisstation und #ltere RF-Terminals
verwendete 5-V-Netzteil kann nicht eingesteckt werden).

Die Firmware im Terminal tiberpriift daraufhin, ob die Batterien
aufgeladen werden miissen und zeigt die folgende Meldung an:

Batterien werden gepriift
Bitte warten...
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4. Falls die Batterien bereits aufgeladen sind, wird diese Meldung
ausgeblendet. Sollte es notwendig sein, die Batterien aufzuladen,
wird die folgende Meldung angezeigt:

Batterien werden geladen
Bitte warten...

Funktionen des RF Terminal Menu
Es gibt lediglich vier Betriebsmodi fiir das RF-Terminal

ANMELDEN Dateniibertragung an den Host
SETUP-MODUS Konfiguration von Terminal und Basis.
EINWEG-MODUS nicht programmierbares Scannen & Demo
STANDORTTEST Auswertung von Standorten

Beim Einschalten des RF-Terminals sehen Sie die folgenden Meldungen auf
dem Display (Sie konnen diese Anzeige jedoch auch {ibergehen - siche
Option Erdffnungsbildschirme auslassen:

RF-TERMINAL S9nnn (Firmware
Rev.=9nnn)

TERM-ID:0 6/6

RELAIS=NO

EUR FREQUENZ:0 (Frequenz=0)
IRGENDEINE TASTE

¢ Die oberste Zeile gibt die Revisionsnummer der Firmware
wieder.

* Die Terminal-ID wird benotigt, um zwischen mehreren
Terminals, die mit einer Basisstation verbunden sind,
unterscheiden zu konnen. Jedes Terminal in einem Netzwerk
bendtigt eine eindeutige ID.

e RELAY:N zeigt an, ob das Terminal darauf eingestellt ist, auf
ein Relais (RELAY:Y) umzuschalten oder nicht (RELAY:N).

¢ R:nn - nnist die Versionsnummer der Funksenderprozessor-
Firmware.

e  Zeile 3 bezieht sich auf die Frequenz, die das RF-Terminal
gegenwirtig verwendet. EUR-FREQUENZ: 0 bezieht sich auf ein
Terminal, dessen Frequenz auf 0 eingestellt ist. Der zweite Teil
dieser Zeile identifiziert die Anzeigezeilen. Moglich sind 6/4 (6-
Zeilen-Terminal, das im 4-Zeilen-Modus betrieben wird) und 6/6
(6-Zeilen-Terminal, das im 6-Zeilen-Modus betrieben wird).
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Bei Betitigung irgendeiner Taste wird als ndchstes folgende Meldung
angezeigt:

ANMELDEN?
TASTE [YES/NO]?

*  Wenn Sie die Taste YES betitigen, versucht das RF-Terminal,
sich iiber die Basisstation an ein Zweiweg-Host-Programm
anzumelden.

*  Driicken Sie NO, so wird als nichstes folgende Meldung
angezeigt:

SETUP-MODUS?
TASTE [YES/NO]?
*  Wenn Sie die Taste YES betitigen, werden Sie zur Eingabe
eines PaBBwortes aufgefordert.

* Driicken Sie NO, so wird als nédchstes folgende Meldung
angezeigt:

EINWEG-MODUS?
TASTE [YES/NO]?

*  Wenn Sie die Taste YES betitigen, gelangen Sie in den
Einweg-Modus. Dieser ist in zwei Situationen zweckdienlich: a)
beim Ausfiihren des Demo-Programms ohne Host; b) beim
nicht-programmierbaren Einlesen von Daten in den Computer.

*  Driicken Sie NO, so wird als nichstes folgende Meldung angezeigt

STANDORTTEST?
TASTE [YES/NO]?

¢ Anhand des Standorttests konnen Sie die Zuverléssigkeit der RF-
Kommunikation von einer bestimmten Position aus testen. Sie
erhalten Angaben dariiber, welcher Prozentsatz Threr
Ubertragungsversuche von einer bestimmten Position aus beim
ersten Versuch erfolgreich war und kdnnen somit die optimale
Position der Basisstation und etwaiger Relaisstationen ermitteln.

¢  Wenn Sie an dieser Stelle NO driicken, gelangen Sie wieder
zum ANMELDEN?-Prompt zuriick

Durch Driicken der Taste F1 konnen Sie die einzelnen Modi aufrufen
und wieder verlassen. Sie konnen mit Hilfe von F1 praktisch jedes Menii
verlassen, nachdem Sie Thre Eingaben abgeschlossen haben, bzw. wenn
Sie keine Anderungen vornehmen wollen. Die Taste F1 entspricht in
gewisser Weise der Escape-Taste auf dem PC, indem sie Sie jeweils
einen Schritt zuriick bringt.
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Sie konnen auch das gesamte Modus-Menii umgehen (vgl.
Erdffnungsbildschirme auslassen) und beim Einschalten des Terminals
direkt ANMELDEN? bzw. EINWEG? aufrufen.

Die RF-Terminal Utilities-Software
installieren

Das RF-Terminal-System wird mit einer CD mit Programmen zur
Verwendung mit dem RF-Terminal und der Basisstation ausgeliefert.
Die CD enthilt Programme fiir den TriCoder und das RF-Terminal.
Klicken Sie auf die Schaltfliche RF-Terminal.

Als nichstes konnen Sie zwischen den folgenden Installationsoptionen
wihlen:

Windows-Demoprogramme und RF DLL Programmers
Library

*  Demoprogramme in VB, Access und Delphi
¢ 16 bitund 32 bit DLLs
¢  Demoprogramm fiir einen VB DLL-basierten QL3-Drucker

Serielle Windows-Konfigurations-Utility fiir 700 RF-
Basisstation

ActiveX-Funktionen

e  Serielle Schnittstelle (einschlieBlich Excel- und VB-Demos)
e TCP/IP (einschlieBlich VB/Access- und Delphi-Demos)

Windows 700 RF-Terminal Eprom-Ladeprogramm

Demoprogramme im BASIC-Quellcode (erfordern GWBasic
oder QBasic)

Klicken Sie auf den Satz von Programmen, den Sie installieren wollen.

Zum Installieren der Programme auf der Utilities-CD legen Sie die CD
einfach in das CD-ROM-Laufwerk ein. Das Installationsprogramm sollte
automatisch starten. Wenn nicht, fiihren Sie einfach das SETUP.EXE-
Programm auf der CD aus.

Die Demoprogramme ausfiihren...

Die Demoprogramme sind ausnahmslos Programme, die Thnen beim
Testen Ihres RF-Terminals mit einem Zweiweg-
Kommunikationsprogramm helfen sollen.
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Die Windows 700 RF Terminal Loader Utility verwenden

Bei dem RF-Terminal-Ladeprogramm handelt es sich um eine Windows-
Anwendung, mithilfe derer Sie neue RF-Terminal-Firmware von Worth
Data in Ihr RF-Terminal herunterladen kénnen. Neue Firmware ist
entweder als Diskette von Worth Data erhiltlich, oder Sie konnen sie
iiber das Internet von folgender Adresse herunterladen:

www.strichcode.com

Das Windows RF-Terminal-Ladeprogramm installieren
Dieses Programm ist fiir Windows 98, NT, 2000, XP und ME ausgelegt:

1. Legen Sie die CD in das CD-ROM-Laufwerk ein. Das
Programm"Hardware Utilities Installation" sollte automatisch starten.
Wenn nicht, doppelklicken Sie im Windows Explorer auf das
SETUP.EXE-Programm auf der CD.

2. Klicken Sie zum Auswihlen des Typs der Hardware auf die Schaltfliche
RF-Terminal.

Klicken Sie auf die Schaltfliche RF-Ladeprogramm installieren.
4. Befolgen Sie die Installationsanleitungen am Bildschirm.

Das Installationsprogramm installiert drei Programme und erstellt
eineProgrammgruppe fiir sie:

RF-TERMINAL EPROM-LADEPROGRAMM HILFE
R/F TERMINAL EPROM-LADEPROGRAMM
DEINSTALLIEREN

Weitere Informationen zur Verwendung der EPROM-Ladeprogramme (fiir
Windows) finden Sie in Anhang D; Firmware-Upgrades.
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Kapitel 2
Setup des RF Systems
RF Terminal Setup

Das RF-Terminal kann iiber die Tastatur oder durch Scannen des laminierten RF-
Terminal Setup Menu konfiguriert werden. Auch bei Verwendung der Tastatur
miissen Sie jedoch auf das Setup Menu verweisen, um Ihre Optionen
auszuwdihlen. Die meisten Benutzer miissen ohnehin nur die Terminal-ID und die
Frequenz dndern. Mit Hilfe des Meniis konnen Sie das RF-Terminal
konfigurieren und auf schnelle und einfache Weise an nahezu jeden Rechner
anpassen. Auferdem beinhaltet es die Moglichkeit, das RF-Terminal fiir das
gewiinschte Barcode- und Datenformat einzurichten.

Wenn Sie zuvor noch nie mit einem derartigen Eingabegerit gearbeitet haben,
lesen Sie als néchstes die Anleitungen in Anhang M. Sie benétigen dieses
Basiswissen, um das RF-Terminal durch Scannen der Barcode-Labels aus dem
Setup Menu zu konfigurieren.

RF-Terminal-Vorgabeeinstellungen

Vor der Auslieferung werden von Worth Data nachstehende
Voreinstellungen vorgenommen. Sie konnen jederzeit zu diesen
Voreinstellungen zuriickkehren, indem Sie Start Setup, Reset und End
Setup auf dem RF-Terminal Setup Menu scannen.

e START SETUP
e RESET
e END SETUP
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RF-Terminal-Vorgabeeinstellungen

Par Vorgabeeinstellungen Par Vorgabeei g
RF-Terminal ID 0 MSI Code Deaktiviert
RF Frequenz 0 Prufziffer nicht Gbertragen
Code 39 Aktiviert Plessey Code deaktiviert
Accumulate Mode Aktiviert Label Code5 deaktiviert
Start-/Stoppzeichen nicht
Ubertragen
Prufziffer nicht aktiviert Code 128 Aktiviert
CAPS LOCK Aus EAN/UCC 128 deaktiviert
Code 11 Deaktiviert
2von 5 Code Nicht aktiviert RSS-14 Deaktiviert
| 2 von 5 Code deaktiviert Code 93 Deaktiviert
6 stellige Prifsumme aktiviert Full ASCII deaktiviert
Prufziffer nicht aktiviert Piepton Mittle
UPC/ EAN Aktiviert Praambel Keine
UPC-Zusétze nicht gelesen Postambel Keine
UPC-A NSC & Priifziffer Datum Format mm-tt-yy (US)
tibertragen tt-mm-yy (Europa)
UPC-A NSC & Prifziffer Baudrate 9600
Ubertragen Paritiit Keine
EAN-13 Landercode & Priifziffer| Datenbits 8
Ubertragen Stoppbits 1
EAN-13 Landercode & Prifziffer| Lautsprecher/Batterien | Lautsprecher aktiviert
tbertragen Verwendete Alkali-Batterien
UPC-E Erste Ziffer & Prifziffer | Scanner-Optionen Keine
nicht dbertragen Abschaltzeit 5 Minuten
UPC-E Erste Ziffer & Prifziffer | Akustische Meldungen | 303015
nicht tbertragen Zeichenumwandlung | Keine
EAN-8 Erste Ziffer & Prifziffer | Sicherheitscode Keine
nicht Ubertragen
EAN-8 Erste Ziffer & Prifziffer | Nur Pfeiltasten Nein
nicht Ubertragen
Codabar Deaktiviert Jahres-Format 2 Stellen
Start/Stoppzeichen nicht Eréffnungsbildschirme | Nein
libertragen I \
CLSI format deaktiviert Relais existiert Nein
Zielpunktdauer Keine
Automatischer Nein
Riickcheck
Dauer der 5 Sekunde
Hintergrundbeleuchtung|

* Samtliche Parameter werden wieder auf ihre Standardwerte eingestellt, wenn sie iiber das Barcode-
Setup Menu zuriickgesetzt werden. Dies gilt selbst fiir Parameter, die nur iiber die Tastatur geiindert
werden. Auf schattierte Elemente kann nur iiber die Tastatur zugriffen werden.

Verwendung des RF-Terminal Setup Menu

Wenn Sie das Barcode-Setup Menu des RF-Terminals verwenden mochten,
scannen Sie diese Barcodes der Reihe nach:
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Start Setup - Sie héren zwei kurze Pieptdne

Setup Parameter Barcode (d.h. “Piepton’)- Sie héren
wiederum 2 kurze Pieptdne.



® Scannen Sie aus der rechts befindlichen Barpad-Tabelle das
betreffende Label in das RF-Terminal ein. Fir den Piepton
reichen die Optionen von 0 bis zu 4 fir den héchsten Piepton.
Scannen Sie jetzt also z. B. das Label 4 fur Sehr hoch.
Wiederum piepst das RF-Terminal zweimal.

* End Setup - rechts oben auf derselben Seite des Menublattes.
Sie hoéren drei Pieptdne.
Sie konnen mehr als einen Setup-Parameter dndern, bevor Sie END
SETUP scannen. Wenn Sie beispielsweise nacheinander START
SETUP, “Piepston”, 3, “Lautsprecherbetrieb”, 1, END SETUP
scannen, wird der Piepston auf “hoch” und der Lautsprecher auf "aus"
eingestellt.

Wenn Sie das RF-Terminal mithilfe eines Laserscanners einrichten, erfasst
der Strahl héufig mehr als einen Barcode. Bedecken Sie vor dem Scannen
alle daneben liegenden Barcodes und iiberpriifen Sie anhand des RF-
Terminal-Displays, ob die korrekte Einstellung eingegeben wurde.

Setup des RF Terminal iiber die Tastatur

Das RF Terminal kann auch unter Zuhilfenahme der Tastatur
konfiguriert werden.. Um den Setp-up Modus aufzurufen, Schalten Sie
das Terminal aus und dann ein. Drucken Sie eine eine Taste.

Sie sollten die Meldung ANMELDEN? sehen:

ANMELDEN?
TASTE [YES/NO]?_

Driicken Sie die Taste NO. Der nédchste Prompt lautet SETUP-
MODUS?:

SETUP-MODUS?
TASTE [YES/NO]?_

Driicken Sie die Taste YES. Zu diesem Zeitpunkt fordert das Terminal
zur Eingabe eines Kennworts auf:

SETUP MODUS
PASSWORT?_

Geben Sie auf der Tastatur WDTRI ein. Als Nichstes konnen Sie
wihlen, welches Element konfiguriert werden soll:

R/F Terminal-Setup>1
Akust. Funktionen>3

Driicken Sie 1, um das RF-Terminal-Setup aufzurufen. Jetzt befinden Sie
sich im Setup Menu des RF-Terminals und konnen aus den folgenden
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Optionen wihlen:

RF Setup>0 Battery>4
BarCodes>1 Akustik>5
RS232----->2 Weitere>6
Tag/Uhr--->3 Ende-->F1

Wiihlen Sie jetzt, welche Gruppe Sie konfigurieren mochten. Auf die
meisten RF-Terminal-Setup-Parameter kann entweder tiber das Tastatur-
oder Barcode-Setup Menu zugegriffen werden. Zwei Optionen sind nur
iiber das Barcode-Setup Menu zuginglich und mehrere andere Optionen
stehen nur iiber das Tastatur-Setup Menu zur Verfiigung. Einen
Vergleich der beiden Setup Menus finden Sie am Anfang dieses
Kapitels.

Die Gruppen im Tastatur-Setup Menu enthalten die folgenden
Parameter:

Setup Grouppe Par Setup Grouppe | Par
RF Setup RF Terminal ID Tag/Uhr Zeit Einstellen
0 RF Frequenz 3 Datum Setzen
Sicherheitscode Datumsformat
Eroeffn. Auslassen Einstellen des Jahres
Relay Existenz
Battery Batterietyp
BarCodes Code 3 of 9 4
1 UPC/EAN
Code 2 von 5/l 2 von 5 || Akustik Lautsprecher Lautstarke
2von 5 Lénge 5 Kopfhoerer Lautstarke
Code 128 Piepton
Codabar
MSI/ Plessey Weitere Abschaltzeit
Code 11 6 Prdambel
Code 93 Postambel
RSS-14 Akustik-Modus
Laser Optionen
Zielzeichendauer
RS232 Baudrate Nur Pfeiltasten
2 Protokoll LCD-Anzeigemodus
Paritat LCD-Hintergrundbel.
Datenbits LCD- Beleuch.Dauer
Stoppbits Landescode

Sobald Sie eine Gruppe zum Bearbeiten ausgewihlt haben, wird jeder
Parameter in der oben genannten Reihenfolge angezeigt. Der nichste
Abschnitt dieses Kapitels dient als Referenz fiir alle RF-Terminal-Setup-
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Parameter. Es kommt nicht darauf an, ob sie iiber die Tastatur oder das
Barcode-Setup Menu konfiguriert werden. Jedem Parameter folgt
entweder ein Tastensymbol

n und die Gruppe, in der sich der Parameter befindet,

oder ein Barcodesymbol ||||‘|| ”l”l”

oder beides, je nachdem, wie der Parameter konfiguriert werden kann.

SETUP PARAMETER DES RF TERMINALS

Die Standardeinstellungen werden in diesem Handbuch fettgedruckt gezeigt
und sind im Barcode-Setup Menu mit einem * versehen.

Normalerweise sind keine Setupédnderungen fiir das RF-Terminal
erforderlich; die einzigen Ausnahmen bilden Terminal-ID (bei mehr als
einem Terminal) und die Aktivierung zum Lesen anderer Barcodes als UPC
oder Code 39.

m RF
RF Terminal ID [ Setup
Standard-ID 0
Verflugbare IDs 0-9, A-Z,
a-z,-=

¢ Bei der Auslieferung hat das RF-Terminal eine Terminal-ID von 0. Sind
jedoch mit der Basisstation-Anwendung mehrere RF-Terminals
verkniipft, ist unbedingt darauf zu achten, da8 Sie jedem RF-Terminal
eine eindeutige Terminal-ID zuweisen. Die Terminal-ID wird auf dem
ersten Bildschirm nach Einschalten des Geriits angegeben. Zum Andern
dieser Kennung scannen Sie das Barcode-Label Terminal-ID und geben

ein Zeichen (0-F,0-9, A-Z, a-z, "-","=" )ein, indem Sie dieses entweder
auf der Barpad-Tabelle einscannen oder iiber die Tastatur eingeben.
- RF
Frequenz des RF-Terminals LI Setup
Standardfrequenz 0

*  Esstehen sieben Frequenzen zur Verfiigung. Die Stromstérke ist auf
20 Milliwatt beschrinkt. Beim europdischen LT703 miissen Sie
eventuell die Frequenzen dndern, um Interferenzen zu vermeiden. Wenn
Sie verschiedene Frequenzen verwenden, konnen mehrere
Basisstationen im selben Raum betrieben werden.

¢  Bei der Auslieferung hat das RF-Terminal eine Frequenz von 0. Es
stehen 7 auswihlbare Frequenzen zur Verfligung. Samtlichen
Terminals, Basisstationen und Relaisstationen in einem Netzwerk muf
die gleiche Frequenz zugewiesen werden. Um eine Frequenz auf dem
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RF-Terminal zu @ndern, scannen Sie das Barcode-Label Frequenz und
scannen dann die gewiinschte Einstellung 0-6 auf der Barpad-Tabelle
des Setup Menu ein.

Die Frequenzen der Basis- und Relaisstation werden manuell iiber einen
Drehschalter eingestellt. Landeseinstellung und Frequenz des RF-
Terminals werden auf dem Eroffnungsbildschirm angegeben.

In der Européischen Union stehen nur sieben Frequenzen zur Verfiigung.
Diese Versionen werden beim Einschalten des Terminals als "EUR-
Frequenz" auf dem Display angezeigt. Die Frequenzen in MHz sind:

Frequenz MHz Frequenz MHz Versionen
0 868.1 4 868.5 RF Terminal | RFC1nnnx
1 868.2 5 869.5 Basisstation | BSC1nnnx
2 868.3 6 869.6
3 868.4
. . qd rF
Vorhandensein von Relais 1Y R
Keine Relais 0
Ja Relais 1

Wenn ein Relais in Threm System vorhanden ist, miissen Sie jedes
Terminal auf die Einstellung "1" setzen (fiir "Ja"). Ein Terminal sucht
erst dann nach einem Relais, wenn die Basisstation zehn Ubertragungen
nicht bestitigt hat. Wenn dieser Parameter auf JA gesetzt ist, sendet das
Terminal eine "Wer kann mich horen"-Meldung. Wenn Sie testen
mochten, ob ein Terminal auf ein Relais umschaltet, wihlen Siefiir das
Relais eine andere Frequenz als die der Basisstation, setzen das
Terminal auf Relay=YES und stellen die Terminalfrequenz auf dieselbe
Frequenz wie das Relais ein. Wenn Sie sich jetzt anmelden, sucht das
Terminal nach einer Verzégerung nach dem Relais. Das Relais
kommuniziert jedoch mit der Basisstation und testet so die
Kabelverbindung zwischen den beiden.

9 Weitere
Landescode
Englisch 0
Franzésisch 1
Deutsch 2

Die Meldungen konnen auf englisch, franzésisch oder deutsch
angezeigt werden.
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Sicherheitscode R/

Setup

Deaktiviert 0
Akktiviert 1

Uberspringen Sie die Eréffnungsbildschirme IR o

Um die Moglichkeit auszuschlielen, daf3 eine Basisstation die Daten
abhort, die von einem Terminal an eine andere Basisstation iibertragen
werden, oder um Storungen zu vermeiden, die auftreten konnen, wenn in
einem Bereich mehrere Basistation/Terminal-Konfigurationen vorliegen,
konnen Sie einen Sicherheitscode aktivieren.

Wenn Sie diesen Prompt auf dem Bildschirm erhalten, konnen Sie einen
3stelligen Sicherheitscode eingeben. Die Zeichen kénnen ASCII 33 bis
ASCII 126 sein. Bei 3 Zeichen ergibt dies mehr als 830.000 mogliche
Kombinationen. Auf der Basisstation, mit der Sie zu kommunizieren
beabsichtigen, muf} der gleiche Sicherheitscode eingerichtet werden.

Samtliche Terminals, die mit dieser Basisstation kommunizieren, miissen
einen identischen Sicherheitscode verwenden. Es spielt keine Rolle, ob
Sie zuerst auf der Basisstation oder zuerst auf dem Terminal die
Sicherheitskennung konfigurieren. Diese Option ist vorgabemaBig
deaktiviert. Wenn Sie 1 fiir Aktiviert eingeben, wird auf dem Display
folgender Prompt angezeigt:

SICHERHEITSCODE _

Wihrend Sie den Sicherheitscode auf dem Terminal eingeben, wird
dieser auf dem Display angezeigt.

Sobald Sie jedoch die Programmierung des Code abgeschlossen haben,
erscheint beim néchsten Aufrufen dieser Setup-Option lediglich
“Aktiviert” oder “Deaktivert”, der Sicherheitscode selbst wird nicht
angezeigt. Sollten Sie den Code, den andere Terminals bereits
verwenden, vergessen, miissen Sie den Basis-Setup aufrufen, um den
Sicherheitscode nachzuschauen. Dies setzt voraus, daf3 Sie die Befugnis
besitzen, um auf der Basisstation einen Jumper zu konfigurieren. Sie
konnen den Sicherheitsstatus eines Terminals jederzeit wieder auf
“Deaktiviert” setzen, indem Sie auf dem Terminal die CLEAR-Taste
betitigen.

RF

Nein 0
Gehen Sie zu 2-Weg (ANMELDUNG). 1
Gehen Sie zu 1-Weg (1-WEG). 2

Viele Benutzer mochten die Erdffnungsbildschirme tiberspringen und
direkt mit ANMELDUNG oder 1-WEG-Kommunikation fortfahren,
sobald ihre Programme voll betriebsfihig sind. Durch Auswahl von 1
oder 2 werden automatisch der entsprechende Modus und Thre
Anwendung aufgerufen, wobei das normale Modusmeni
(ANMELDUNG?J/N, SETUP?J/N, 1-WEG?/N,
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STANDORTTEST?J/N) iibersprungen wird. Driicken Sie einfach die
Taste F1, um jederzeit zum Modusmenii zuriickzukehren.

Nur Pfeiltasten Weitere

Nein

Ya

0
1

Manche Kunden haben den Wunsch gedufert, dal die Pfeiltasten auf der
Tastatur des RF-Terminals unabhingig von den anderen Tasten fungieren
sollten, so daf} bei Betitigung einer dieser Pfeiltasten eine separate
Meldung iibertragen wird (ohne daf hierzu die ENTER-Taste gedriickt
werden miifite)

Dies ist mit einem gewissen Risiko verbunden, da die Pfeiltasten im
umgeschalteten Zustand Alpha-Zeichen erzeugen. Denkt der Benutzer
falschlicherweise, daf} sich die Tastatur im umgeschalteten Zustand
befindet, so konnen auf diese Weise unbeabsichtigt Daten iibertragen
werden. Fiir Benutzer, die diesem potentiellen Problem keinen groflen
Stellenwert einrdumen, wird diese Optionen trotzdem angeboten. Im
werksseitig eingestellten Vorgabezustand des RF-Terminals muf3 jedoch
vor jeder Ubertragung von Daten die ENTER-Taste bet:itigt werden. Im
RF-Terminal-Setup erhalten Sie unter der Kategorie WEITERE den
folgenden Prompt:

NUR PFEILTASTEN

0-NEIN, 1-JA

PFEILTASTEN-STATUS IST n
Dabei gibt n den aktuellen Status als 0 oder 1 an. Um einen neuen Status
zu aktivieren, geben Sie 0 oder 1 ein. Ist der Status auf 1 fiir Ja eingestellt,
so wird in einer Datenfolge, in der die erste Taste eine der vier Pfeiltasten
ist, der Wert dieser Taste unmittelbar iibertragen. Die Werte sind im
einzelnen:

Taste auf dem Terminal An Host libertragener Code
Pfeil nach oben FS (ASCII 28)

Pfeil nach unten GS (ASCII 29)

Pfeil nach links RS (ASCII 30)

Pfeil nach rechts US (ASCII 31)

Begin ETB (ASCII 23)

End CAN (ASCII 24)

Search VT (ASCII 11)

Die tatsdchliche Meldung lautet:

Byte Funktion Wert

1 ID des RF-Terminals 0-9,A-Z a-z, - =
2 Ubertragene Daten ASCII Wert
Letztes | AbschluB3 CR
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LCD-Anzeigemodus Weitere

6-Zeilen-Anzeigemodus 0
4-Zeilen-Anzeigemodus 1

Warnung: Alle mit 6-Zeilen-Anzeigen ausgelieferten Terminals sind als 6-
Zeilen-Anzeige-Terminals konfiguriert und funktionieren nicht in einer
vorhandenen Systemeinrichtung fiir 4-Zeilen-Anzeige-Terminals. Falls Sie
gegenwdrtig ein System betreiben, das 4-Zeilen-Anzeigen verwendet und Ihr
Programm bislang noch nicht auf die Verwendung von 6-Zeilen-Anzeige-
Terminals umgestellt haben, miissen Sie den LCD-Anzeigemodus zu 4-
Zeilen-Anzeigemodus dndern, damit sich ein Terminal mit einer 6-Zeilen-
Angzeige bei Ihrem System anmelden kann.

¢  Der LCD-Anzeigemodus sollte nur geéndert werden, wenn Sie
beabsichtigen, ein neues Terminal mit 6-Zeilen-Anzeige in ein
bestehendes System mit 4-Zeilen-Anzeige zu integrieren, ohne die
Programmierung &ndern zu miissen. Wir raten Ihnen in diesem Fall
jedoch, Thr Programm zu &ndern, damit Sie die 6 Zeilen voll nutzen

konnen.
LCD-Display mit Hintergrundbeleuchtung ettere
Nein 0
Ya 1

Ein Display mit Hintergrundbeleuchtung ist jetzt Standard. Die
Standardeinstellung fiir die LCD-Hintergrundbeleuchtung lautet EIN. Sie
konnen auch die Hintergrundbeleuchtungsdauer einstellen.

Dauer der Hintergrundbeleuchtung Weitere
Immer EIN 0
Dauer in # Sekunden 1-2.5..9

Diese Einstellung legt fest, wie lange das Display mit
Hintergrundbeleuchtungs beim Systemstart oder nach Driicken der Taste F2
aktiviert bleibt. Immer EIN bedeutet, dass die Batterien schneller schwicher
werden und nicht so langlebig sind. Es ist empfehlenswert, eine Zeitspanne
von 1 bis 9 Sekunden einzustellen und die Hintergrundbeleuchtung bei Bedarf
durch Driicken der Taste F2 zu aktivieren. Der Standardwert ist 5 Sekunden.

Wenn Sie den Eroffnungsbildschirm tiberspringen, konnen Sie schnell die
Einstellungen des Terminals iiberpriifen, ohne diesen Parameter zuriicksetzen
zu miissen. Dazu zeigt die Status-Taste wie folgt vier Zeilen an:

mm/dd/yy hh:mm
alkBATHRRRRRRRRNN-2z%
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alk — wenn Alkalibatterien im Setup-Parameter Batterien angegeben
wurden

rch- wenn NiMH- oder NiCad-Batterien im Setup-Parameter Batterien
angegeben wurden

ZzZ= Prozent der Batterielebensdauer in Zahlen, z. B. 99, 50, 23

Die nichsten beiden Zeilen zeigen Folgendes:

CE31003A ID0O FQO RLN
6/6 SC=N RF=NN C=N

¢ Das erste Zeichen auf der Zeile lautet C fiir die européische Version.

e Die ndchsten beiden Zeichen "E3" bezeichnen die Platinenebene.

e 1003A ist die Firmwareversion.

e IDO0 zeigt an, dass die ID 0 lautet (moglich sind 0-9, A-B, a-z, -=).

*  FQO gibt an, dass die Frequenz 0 ist (moglich ist 0-6).

e RLN ist das zuletzt verwendete Relais. N bedeutet, dass zuletzt kein
Relais verwendet wurde. 0-F zeigt die ID des zuletzt verwendeten
Relais an.

®  6/6 ist ein 6-Zeilen-Terminal im 6-Zeilen-Modus; 6/4 wire ebenfalls
moglich.

¢  RF=NN bezeichnet die Versionsnummer der Funksenderprozessor-
Firmware.

*  SC=N bedeutet, dass kein Sicherheitcode programmiert wurde (Y heif3t,
Sicherheitscode wurde programmiert).

® (=N bedeutet keine Zeichenzuordnung (bei Y ist zu bedenken, dass die
Zeichen neu zugeordnet werden).

Driicken Sie erneut die STATUS-Taste, um mit der Verarbeitung
fortzufahren.

Lautsprecher- und Kopfhorersteuerungen | 17 Ak

Wenn Sie im Tastatur-Setupmodus "Lautsprecher” auswéhlen, gelangen Sie
zu den Optionen zur Lautstidrkensteuerung fiir Lautsprecher/Piepston und
Kopfthorer. Falls Sie Kopthorer verwenden, konnen Sie die
Lautsprecherlautstirke auf O setzen, um die Batterien zu schonen. Mogliche
Lautstéirkeneinstellungen sind 0-9. Dies ist der Prompt fiir die
Lautsprecherlautstirke:

LAUTSPRECHERLAUTSTAERKE
0-9 fiir Lautstéarke eingeben
Steuerung

Aktueller Wert: 5
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Der Prompt fiir die Kopfhorerlautstéirke ist:

KOPFHOERERLAUTSTAERKE
0-9 fiir Lautstérke eingeben
Steuerung

Aktueller Wert: 5

Auto Rueckcheck [ 1Y weirere

Dieser Parameter sollte unter normalen Umsténden nicht gedndert werden.
Nachdem der Host einen Prompt gesendet hat, geht das Terminal in den
Ruhezustand iiber und wartet darauf, dass als Reaktion auf den Prompt
eine Tastatur- oder Scaneingabe erfolgt. Es wartet bis zur automatischen
Abschaltzeit oder bis zu einer Eingabe. Dieser Parameter stellt die
Zeitspanne ein, nach der das Terminal mit dem Warten auf eine Eingabe
aufhort, den aktuellen Prompt verwirft und beim Host anfragt, ob eine
Anderung in den Anweisungen erfolgte. Liegt keine Anderung vor, muss
der Host den Prompt erneut senden, da der urspriingliche Prompt vom
Terminal verworfen wurde. Nun hat der Host die Gelegenheit, einen
Prompt zu dndern. Die Zeitspanne kann in Schritten von 5 Sekunden (bis
zu 495 Sekunden) eingestellt werden. Der Standardwert ist 00, moglich
sind die Werte 00-99. Der eingegebene Wert 99 ergibt 99x5 Sekunden
oder 495 Sekunden zwischen Riickchecks. Das Terminal sendet den Wert
ASCII 07 fiir die Daten zuriick an den Host (ID ASCII 07 CR). Der
Prompt fiir diesen Parameter lautet:

AUTO RUECKCHECK
Taste 00-99.
Wert ist: 00

Code 3 von 9 (Code 39) 7 e

Code 39 aktivieren

Code 39 aktivieren

Full ASCII-Code 39 aktivieren

Full ASCII-Code 39 deaktivieren

Code 39 Accumulate Mode aktivieren

Code 39 Accumulate Mode deaktivieren
Ubertragung des Start-/Stoppzeichens aktivieren
Ubertragung des Start-/Stoppzeichens deaktivieren
Mod 43 Priifziffer aktivieren

Mod 43 Prufziffer deaktivieren

Ubertragung der Priifziffer aktivieren
Ubertragung der Priifziffer deaktivieren
CAPS LOCK Ein

CAPS LOCK Aus

e Ubertragung des Start-/Stoppzeichens aktivieren bedeutet, daf das
RF-Terminal das Start-/Stoppzeichen "*" zusammen mit den jeweiligen

TOW>© ®~NOUOHON = O
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Barcode-Daten an den Rechner sendet. Beispiel: Barcode-Daten des
Inhalts 1234 werden in der Form *1234* an den Rechner tibertragen,
wenn dieser Modus aktiviert ist. Man kann diese Option z. B. dazu
verwenden, dem Rechner bzw. der Software mitzuteilen, daf3 diese
Daten vom Scanner kommen und nicht per Tastatur eingegeben
wurden. Diese Option kann in bestimmten Fillen sehr niitzlich sein.

Aktivierung der Mod 43 Priifziffer bedeutet, daf$} eine Priifziffer
entsprechend der im Anhang E ausgewiesenen Tabelle unter
Anwendung eines dort ebenfalls beschriebenen Algorithmus berechnet
werden muf, die dann bei der Dateniibertragung vom RF-Terminal zum
Rechner an die Barcode-Datensequenz angehingt wird. In Anhang E
finden Sie hierzu ein Berechnungsbeispiel.

CAPS LOCK Ein bedeutet, daf als Kleinbuchstaben gescannte
Barcode-Teile als GroSbuchstaben und GrofSbuchstaben als
Kleinbuchstaben an den Rechner iibertragen werden. Ziffern,
algebraische Zeichen, Satzzeichen und Steuerzeichen sind davon nicht
betroffen. CAPS LOCK Aus bedeutet, daf die Barcode-Zeichen im
gelesenen Format an den Rechner tibertragen werden.

Fiir Informationen zu Code 39 und Full ASCII Code 39 schauen Sie
bitte in Anhang E nach. Informationen zum Accumulate Mode finden
Sie auch in Anhang E.
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UPC/EAN IR 73 e

UPC/EAN aktivieren

UPC/EAN deaktivieren

UPC/EAN Zusétze aktivieren

UPC/EAN Zusétze deaktivieren

Ubertragung von UPC-A NSC oder EAN-2 Flags aktivieren
Ubertragung von UPS-A NSC oder EAN-2 Flags deaktivieren
Ubertragung von UPC-A und EAN-13 Priifziffer aktivieren
Ubertragung von UPC-A und EAN-13 Priifziffer deaktivieren
Ubertragung von UPC-E NSC und EAN-8 Kennung aktivieren
Ubertragung v UPC-E NSC u EAN-8 Kennung deaktivieren
Ubertragung von UPC-E und EAN-8 Priifziffer aktivieren
Ubertragung v UPC-E und EAN-8 Priifziffer deaktivieren
UPC-EO0 Compressed

UPC-EO Expanded

EAN-8 (erfiillt 9 und A gleichzeitig)

EAN-8 (erzwingt immer die Ubertragung von 8 Ziffern)

MOUOm@D>® ®NO U HWND = O

n

Aktivierung der UPC-NSC- und der EAN-NSC-Kennungen (fiihrende
Ziffer 1 fiir UPC und 2 fiir EAN-13) sowie der UPC/EAN-Priifziffer
bedeutet, daf} diese numerischen Zeichen (Ziffern) zusammen mit den
anderen Barcode-Daten an den Rechner iibertragen werden.

Das Format "UPC-E Compressed" iibertrigt UPC-EO Barcodes in
unveridnderter Form an den Rechner. Das Format "UPC-E Expanded"
stellt dem Barcode Nullen (0) voran, damit dieser dieselbe Linge wie
im UPC-A-Format erhilt. UPC-E1 ist werksseitig deaktiviert.
Aktivieren Sie UPC-E1 nicht mit ebenfalls aktiviertem EAN-13, da Sie
sonst beim Lesen von EAN-13 teilweise Lesungen von UPC-E1
erhalten. Um UPC-E1 zu aktivieren, scannen Sie das Label Code 2 von
5 und scannen anschlieBend 8 ein. 9 ist die Vorgabe fiir UPC-E1, d. h..
nicht aktiviert.

Falls Sie wiinschen, UPC-A Daten im EAN-13 Format zu iibertragen
(eine vorangestellte Null im Landescode fiir USA), scannen Sie im
Setup Menu das Barcode-Feld Laseroptionen und anschliefend in der
Barpad-Tabelle den Barcode fiir F. Der Code E (Vorgabe) setzt UPC
zuriick, d. h. es wird kein Landescode iibertragen.

Aktivierung von UPC/EAN-Zusitzen bedeutet, daf 2- und Sstellige
Zusatzcodes, wie sie auf Zeitschriften und Taschenbiichern verwendet
werden, gescannt werden konnen. Mit diesen Zusitzen versehene
Barcodes konnen nur von links nach rechts gelesen werden. Dadurch
wird ein Uberspringen des Zusatzes unterbunden. Beachten Sie, daB es
bei jedem Scanner moglich ist, den Zusatz auszulassen. Erzwingen
daher zur Vorsorge iiber den Host-Computer eine festeinstellbare
Barcode-Linge zur Uberwachung, um diese Moglichkeit zu
unterbinden.
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Setting C transmits UPC-EOQ bar codes as is; setting D transmits them
with inserted zero’s to make them the same length as a UPC-A bar
code. A NSC of 0 is assumed. It is possible to read UPC-E1 bar codes;
by default this option is disabled. Do not enable UPC-EI if you plan on
reading EAN-13 bar codes; you may experience partial reads when
reading EAN-13. The UPC-E1 option is set in the 2 of 5 Code
parameter. To enable UPC-E1 reading, set the 2 of 5 Code parameter to
8. To turn off UPC-E1 reading, set it back to the default of 9.

Bookland Barcodes sind EAN-13 Codes mit fiinfstelligem Zusatzcode
(Supplement). Lauten in einem EAN-13 Label die ersten 3 Zeichen 978
fiir Biicher oder 977 fiir regelméfig erscheinende Zeitschriften als
Kennung fiir das Ursprungsland, so konnen Sie die Ubertragung von
EAN-13 Barcodes im ISBN-Format aktivieren.

Informationen iiber UPC und EAN finden Sie in Anhang J.

Code 128 {11111 P

Code 128 deaktivieren 0

Code 128 aktivieren

UCC/EAN-128 aktivieren

UCC/EAN-128 aktivieren

Storage Tak Tape Label Code deaktivieren
Ubertragung der Barcode-IDs aktivieren
Ubertragung Storage Tek Tape Label Code aktivieren
Barcode-IDs deaktivieren

moowmn =

m

Das UCC/EAN-128 Code ist ein Teilsatz des Code 128, der bestimmte
Vorschriften in Bezug auf Zeichinhalt, Linge und Priifziffern erfiillt.
Wenn Sie UCC/EAN-128 (2) aktivieren, sucht der TriCoder nach einem
Code 128 Barcode, dem das Code 128-Zeichen F1 vorangestellt ist.

Der Storage Tek Tape Label Code ist eine proprietire Variation eines
Code 39-Code, der zur Kennzeichnung von Computer-Datenbéndern
verwendet wird. Durch das Aktivieren des Tape Label Code (C) wird
das Lesen von Code 128 Barcodes nicht deaktiviert.

Wenn Sie E scannen, kann jedem an den Rechner zu iibertragenden
Barcode-Typ eine Kennung vorangestellt werden. Diese Kennungen
dienen dazu, verschiedene Barcodetypen zu identifizieren, im Falle daf3
Ihre Anwendung hierzu nicht in der Lage ist. Die Barcode-Kennungen
werden folgendermaf3en zugewiesen:

Barcode ID Barcode ID Barcode ID Barcode ID
Codabar a |[2von5 f UPC-E (1) 0 |LabelCode4 |y
Code 39 b | Code 128 g | EAN-8 p |LabelCode5 |z
UPC-A c | Code 93 i RSS-14 r
EAN-13 d [MSI i StorageTek S
| 2von5 e | UPC-E(0) n_ | Plessey X
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Die Barcode-ID wird stets vor dem eigentlichen Barcode iibertragen.

Codabar MBI 19 srcies

Codabar aktivieren 0
Codabar deaktivieren 1
Codabar deaktivieren 2
CLSI Codabar deaktivieren 3
Ubertragung des Start-/Stoppzeichens deaktivieren 4
Ubertragung des Start-/Stoppzeichens aktivieren 5

e CLSI-Format ist eine Codabar-Form, die oft in Bibliotheken zur
Anwendung kommt.

*  Die Ubertragung des Start-/Stoppzeichens zu aktivieren bedeutet, da das
RF-Terminal das Start-/Stoppzeichen "*" zusammen mit dem jeweiligen
Barcode an den Rechner sendet. Wenn Sie die Start-/Stoppzeichen in den
verschiedenen Labeltypen variieren wollen, werden Sie auch die
Ubertragung derselben nutzen wollen.

¢ Informationen iiber Codabar finden Sie in Anhang G.

2 von 5 Code W [ e

Interleaved 2 von 5 aktivieren

Interleaved 2 von 5 deaktivieren

Interleaved 2 von 5 Priifziffer aktivieren
Interleaved 2 von 5 Priifziffer deaktivieren
Ubertragung der 2 von 5 Priifziffer aktivieren
Ubertragung der 2 von 5 Priifziffer deaktivieren
Ubertragung der 2 von 5 Priifziffer deaktivieren
Standard 2 von 5 deaktivieren

UPC-E1 aktivieren

UPC-E1deaktivieren

Normaler Decode Algorithm (Laser)

Loose decode fiir Code 39-Laserscannen
Looser decode fiir Code 39-Laserscannen

¢ Die Aktivierung der Priifziffer (2) setzt voraus, da3 die Teildaten des
Barcodes die Reihenfolge fiir die Berechnung der 2 von 5-Priifziffer
einhalten. Dies ist zur Berechnung der Priifziffer unabdingbar

DO mW®© ®ONOGO HWN-= O

*  Bei gleichzeitiger Aktivierung von Priifziffer (2) und Priifziffer-
Ubertragung (5)sendet der TriCoder die Priifziffer zusammen mit dem
eigentlichen Barcode an den Rechner.

¢ Beim Gebrauch eines Laserscanners lassen Sie Option B ein.

*  Beim Scannen durch Windscheiben schalten Sie zuerst Option C oder

29



D ein. Wenn Sie immer noch Schwierigkeiten haben, schalten Sie
Option D ein.

2 von 5 Datenlénge I BarCodes
Standardeinstellung 06
Giiltige Eintrage 00-98
Zum Lesen von 2 von 5 Codes variabler Lange 00

Der Code 2 von 5 ist anfillig dafiir, daB Teilbereiche der kompletten
Barcode-Information als giiltige Eingaben interpretiert werden. Daher
verwendet das RF-Terminal eine festeinstellbare Barcode-Lénge zur
Uberwachung.

Zum Einstellen einer Barcode-Linge scannen Sie im Setup Menu das
Label fiir die entsprechende 2-stellige Ziffer der 2 von 5 Linge.
Scannen Sie z. B. erst die 0 und dann die 8. Beachten Sie aber, daf fiir
den Code 2 von 5 nur geradzahlige Lingenangaben erlaubt sind.

Wenn Sie Interleaved 2 von 5-Barcodes flexibler Lange scannen wollen
oder sich nicht sicher sind, geben Sie iiber das Setup Menu den Wert 00
ein. Um jedoch bei Abschaltung der Langeniiberwachung Lesefehler zu
vermeiden, empfiehlt es sich, die Priifziffer-Option zu aktivieren.

MSI und Plessey AIHIA Bar Codes

MSI/PLESSEY deaktivieren

MSI 1 Mod 10 Prifziffer aktivieren

MSI 2 Mod 10 Priifziffer aktivieren

MSI 1 Mod 11/Mod 10 Prifziffer aktivieren
Ubertragung der Priifziffer deaktivieren
Eine Prufziffer Ubertragen

Zwei Priifziffern libertragen
Plessey-Barcode aktivieren

LabelCode 5 aktivieren

LabelCode 4 aktivieren

o ~NO O WN-—=O

©

Bei gleichzeitiger Aktivierung von Mod 10 oder Mod 11 Prijfziffer und
Priifziffer-Ubertragung sendet das RF-Terminal die Priifziffer zusammen
mit dem eigentlichen Barcode an den Rechner.
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RSS-14 MBI 19 srcoaes

Deaktiviert 0
14 Ziffern ohne Kennzeichner, z.B 10012345678902 1
14 Ziffern + Kennzeichner, z.B ]1e00110012345678902 2
14 Ziffern + UCC-128 format, z.B ]C110012345678902 3

e  StandardmiBig ist Standard-RSS-14 deaktiviert; scannen Sie 1, um es
zu aktivieren. Wir unterstiitzen die Standard- und gestapelten Versionen
der RSS-14-Formate.

Code 93 MBI 19 srcies

Code 93 aktivieren
Code 93 deaktivieren
Full ASCII aktivieren
Full ASCII deaktivieren

W N = O

Praambel AIHIA weter

Bei einer Priiambel handelt es sich um eine vom Anwender definierte und
dem Barcode vorangestellte alphanumerische Zeichenfolge. Angenommen,
Sie haben "@ @" als Priambel spezifiziert und scannen dann einen Barcode,
der die Information "123456" beinhaltet, so wird der Code "@ @123456" an
Thren Rechner gesendet, indem die angegebene Priambel dem eigentlichen
Code vorangestellt wird.

¢ Die Prdambel ist vorgabeméfig nicht aktiviert. Um den gewiinschten
Kennzeichnungsmodus einzustellen, rufen Sie das Setup Menu auf und
scannen das Barcode-Label Praambel und danach im FULL ASCII
MENU jeweils bis zu 15 Zeichen. Die Ubernahme dieser Einstellungen
in das RF-Terminal erfolgt durch abschlieendes Scannen der Labels
SET und End Setup.

e Zur Annullierung einer bestehenden Praambel scannen Sie sofort nach
Aufruf von Praambel das Label Clear.

*  Weiter besteht die Moglichkeit, eine definierte Anzahl von 1-15
Zeichen am Anfang eines Barcodes bei der Ubertragung zu
unterdriicken, indem aus dem FULL ASCII MENU das Zeichen "~"
und anschlieBend eine einstellige Hex-Zahl 1-F (= Dezimal 1-15)
eingelesen wird.

e Barcodes, die kiirzer als die definierte Hex-Zahl sind, werden in
Originalldnge iibertragen. Nachfolgende Tabelle dient zur Erlduterung
der fiir die Prdambel moglichen Optionen:

31



Barcode Priambel Ubertr. Code
123 XYZ XYZ123
12345678 ~3XYZ XYZ45678
12345678 ~9 12345678
12345678901 ~A 1

123456 ~5 6

Preamble trims leading characters

Sie konnen auch fiir bestimmte Barcodetypen eine vorgegebene Anzahl
von Zeichen unterdriicken. Sie konnen beispielsweise 2 Zeichen bei
Code 39 und eine andere Zeichenanzahl von anderen Barcodeausgaben
unterdriicken. Dies erfolgt durch Einsatz des Barcode ID-Zeichens in
Verbindung mit der Tilde. Eine Praambel von ~b2~c1 besagt, daf3 2
Zeichen vom Anfang einer Code 39 Ausgabe und 1 Zeichen vom
Anfang eines UPC-A Barcodes unterdriickt werden sollen. Eine Liste
der mit den Barcodetypen verkniipften ID-Zeichen finden Sie im
Rahmen der Diskussion des Parameters Code 128.

Priaambel (und Postambel) konnen auch verwendet werden, um eine
max./min. Datenldngen-Priifung der eingelesenen Barcode-Daten zu
aktivieren. Geben Sie die Priiambel/Postambel in der Form [nnmm ein,
wobei "|" fiir ASCII 124 steht, und "nn" die minimale Datenléinge und
"mm" die maximale Datenlidnge ist.

Postambel NI T 79 weiere

Die Postambel arbeitet dhnlich wie die Prdambel, wobei jedoch die ID-
Zeichenfolge dem eigentlichen Barcode nachgestellt wird.
Angenommen, Sie haben als Postambel "@ @" definiert und scannen
"123456", so wird der Code "123456@ @" an Thren Rechner gesendet.

Die Postambel ist vorgabeméiBig nicht aktiviert. Um den gewiinschten
Modus einzustellen, rufen Sie das Setup Menu auf und scannen das
Label Postambel und danach im FULL ASCII MENU bis zu 15
Zeichen. Die Ubernahme der Einstellungen erfolgt durch
abschlieBendes Scannen der Labels SET und End Setup. Zur
Annullierung einer Postambel scannen Sie nach Aufruf von Postambel
das Label Clear.

Weiter besteht in beiden Modi die Moglichkeit, eine definierte Anzahl
von 1-15 Zeichen am Anfang bzw. Ende eines Barcodes bei der
Ubertragung zu unterdriicken, indem aus dem FULL ASCII MENU das
Zeichen "~" (Tilde -- ASCII 126) und anschlieend eine einstellige
Hex-Zahl 1-F (= Dezimal 1-15) eingelesen wird. Barcodes, die kiirzer
als die definierte Hex-Zahl sind, werden in Originallidnge iibertragen.

Nachfolgende Tabelle dient zur Erlduterung der fiir Postambel
moglichen Optionen:
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Barcode Postambel Ubertr. Code
123 XYz 123XYZ
12345678 ~3XYZ 12345XYZ
12345678 ~9 12345678
12345678901 ~A 1

123456 ~5 1

Sie konnen auch fiir bestimmte Barcodetypen eine vorgegebene Anzahl
von Zeichen unterdriicken. Sie konnen beispielsweise 2 Zeichen bei
Code 39 und eine andere Zeichenanzahl von anderen Barcodeausgaben
unterdriicken. Dies erfolgt durch Einsatz des Barcode ID-Zeichens in
Verbindung mit der Tilde. Eine Postambel von ~b2~c1 besagt, daf3 2
Zeichen vom Anfang einer Code 39 Ausgabe und 1 Zeichen vom Ende
eines UPC-A Barcodes unterdriickt werden sollen.

Eine Liste der mit den Barcodetypen verkniipften ID-Zeichen finden Sie
im Rahmen der Diskussion des Parameters Code 128.

Zeichenumwandlun H“W"‘
g

Diese Option dient zur Umwandlung eines ASCII-Zeichens in ein
anderes bei der Ubertragung von Informationen zum Rechner. Beispiel:

Der

gescannte Barcode lautet im Klartext 1234567890, an den Rechner

soll jedoch "ASCII Hex 92" als erstes Zeichen gesendet werden. Es soll
also immer, wenn Sie eine 1 (Hex 31) einscannen, diese in Hex 92
umgewandelt werden. Gehen Sie dafiir folgendermaBen vor:

Scannen Sie Start Setup und Zeichenumwandlung im Setup Menu.
Scannen Sie 3 und 1 aus der Barpad-Tabelle.Scan SET

Scannen Sie 9 und 2 aus der Barpad-Tabelle.

Scannen Sie bis zu max. 7 andere Zeichenumwandlungen

Scannen Sie SET und End Setup im Setup Menu.

Diese Option kann auch dazu verwendet werden, ein oder mehrere
Zeichen bei der Dateniibertragung zu unterdriicken. Soll z. B. das
Dollarzeichen "$" nicht iibertragen werden, lesen Sie in Schritt 2 die
Folge 24 und in Schritt 3 die Folge FF ein.

Piepton-Frequenz M [ s

Sehr niedrig 0

Niedrig
Mittel
Hoch

Sehr hoch
Kein Piepton

a s~ 0N =
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Batterien Batry

Alkalibatterien 0
Aufladbare Batterien 1

¢  Sie miissen den korrekten Batterietyp auswihlen, um eine genaue
Lesung des Batteriestatus zu erhalten. Falls Sie aufladbare Batterien mit
dem RF-Terminal bestellt haben, wird die Einstellung auf "Aufladbar"
gesetzt.

¢ Sie miissen den korrekten Batterietyp auswéhlen, um eine genaue
Lesung des Batteriestatus zu erhalten. Falls Sie aufladbare Batterien mit
dem RF-Terminal bestellt haben, wird die Einstellung auf "Aufladbar"
gesetzt.

e Bevor Sie die Batterien aufladen, muss dieser Parameter auf " Aufladbare"
gesetzt werden. Versuchen Sie nicht, Alkalibatterien aufzuladen. Sie
konnten explodieren.

e Sollten Sie sich entscheiden, aufladbare Batterien zu verwenden,
nachdem Sie das RF-Terminal ohne aufladbare Batterien bestellt haben,
miissen Sie diese Einstellung so dndern, damit ein Aufladen gestattet ist.

Datumsformat W Tag/Uhr
US Format 0
Europa Format 1

®  Das amerikanische Format ist MM/TT/JJ. Das europiische Format ist
TT/MM/1J, welches fiir kontinentaleuropéische, britische und
australische Eproms voreingestellt ist.

*  Nach einem Andern des Formats miissen Sie das Datum im neuen
Format zuriicksetzen, damit der korrekte Betrieb gewihrleistet ist.

Datum Setzen I Tag/Uhr

Benutzen Sie die Barpad-Tabelle zur Eingabe einer 6-stelligen
Datumsangabe im Format TTMMJJ (Tag/Monat/Jahr). Wollen Sie z. B. den
15.01.1995 eingeben, scannen Sie die Ziffernfolge 150195. Driicken Sie die
Taste STATUS, um das eingestellte Datum auf dem Display anzuzeigen.
Wenn eines der alternativen Datum/Zeit-Formate gewiinscht wird, muf3
dieses vor dem Scannen der 6-stelligen Datumseingabe definiert werden.

Zeit Einstellen ||||\||”|||||\ Tag/Uhr

Benutzen Sie die Barpad-Tabelle zur Eingabe einer 4-stelligen Zeit-
angabe im 24-Stunden-Format hhmm (Stunde/Minute). Wollen Sie z. B.
15.154Uhr nachmittags einstellen, scannen Sie die Ziffernfolge 1515.
Driicken Sie die Taste STATUS des RF-Terminals, um die eingestellte
Uhrzeit auf dem Display anzuzeigen.
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Einstellen des Jahres NN Tag/Uhr

2 Stellig 0
4 Stellig 1
*  Als Vorgabe stellt des RF Terminal ein 2 stelliges Datumformat ein. Dh
2005 ist als 05 iibertragen und auch als 05 eingesellt.

e Bevor Sie das Datum in ein 4 Stelliges Datumformat umkonfigurieren,
bitte Versicheren Sie, daf} Thre Software ein 4 Stelliges Datumformat
bearbeiten kann.

Akkustische Meldungen AIHIA Weire

Dieser Parameter dient dazu die Gesamtzeit auf Meldungen
unterschiedlicher Linge aufzuteilen. Bei Auslieferung ist dieser
Parameter werksseitig 75 sec (303015) voreingestellt.

Diese sind wie folgt aufgeteilt:
¢ 30 Meldungen zu je 0,5 sec (Meldungsnummern 01-30)
* 30 Meldungen zu je 1,0 sec (Meldungsnummern 31-60)
* 15 Meldungen zu je 2,0 sec (Meldungsnummern 61-75)

Meldungen sind fortlaufend numeriert, beginnend mit den Meldungen von 0,5
sec Léange, danach die Meldungen von 1,0 sec Linge und zuletzt die
Meldungen von 2,0 sec Linge. Die sich daraus ergebende Gesamtzeit darf die
Hochstgrenze von 75 sec nicht tiberschreiten.

Achtung: Wenn Sie bei bereits besprochenem Band den dafiir giiltigen
Parameter verdndern, ist es in der Regel erforderlich, das Band teilweise
oder ganz neu zu besprechen. Das Band wird zwar bei dieser Anderung
nicht geloscht, aber es kann passieren, daf} eine Meldung in zwei
Ansagen aufgeteilt wird oder zwei Meldungen zu einer zusammengefafit
werden.

Abschaltzeit NI T e

VorgabemiBig ist die Abschaltzeit auf 5 Minuten eingestellt. Diese
Option ermdglicht Thnen, diese Zeiteinstellung Thren Anforderungen
entsprechend anzupassen. Das RF-Terminal geht nach Abschluf3 jeder
Eingabe-Sequenz in einen batterieschonenden Ruhemodus, ohne daf dies
erkenntlich ist, und erwacht sofort wieder bei einer Tastenbetitigung
oder einer Scan-Operation. Wenn wihrend der aktuell eingestellten
Abschaltzeit keine Eingabe erfolgt, schaltet sich das RF-Terminal
automatisch ab und muf} durch Betitigung der ON/OFF-Taste neu
aktiviert werden.

e Rufen Sie das Setup Menu auf, wihlen Sie Abschaltzeit, und scannen
Sie danach aus der Barpad-Tabelle eine zweistellige Folge, z. B. 0 und 1
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fiir 1 Minute. Durch abschlieBendes Scannen des Befehlslabels End
Setup beenden Sie die Einstellung

*  Durch Eingabe von "00" wird die Abschaltzeit deaktiviert, was
bedeutet, dal das RF-Terminal permanent aus den Batterien gespeist
wird.

Laserscanner-Optionen I Weitere

Keine

Doppel-Decode

4,5 sec. Laserstrahl

EAN-13 normal tibertragen
EAN-13 im ISBN-Forma libertragen
UPC-A normal Uibertragen

mooOw-—=o

e  StandardmiBig sind im RF-Terminal keine besonderen Laseroptionen
eingestellt. Falls irgendwelche der unten angegebenen Funktionen auf
Sie zutreffen, stellen Sie sie entsprechend ein. Die Einstellungen C bis F
sind nicht vom Laser abhiingig und gelten nur fiir die Barcodetypen
UPC/EAN. Weitere Informationen finden Sie unter dem Parameter
UPC/EAN.

¢ ‘“Doppel-Decode’’: Um die Moglichkeit von Falschinterpretationen bei
schlecht abgedruckten Barcodes oder beim Lesen durch Glas
weitgehendst auszuschlieBen, konnen Sie das RF-Terminal zwingen,
solange zu lesen, bis es zwei identische Ergebnisse hintereinander
erhilt. Dieses doppelte Scannen dauert zwar etwas lianger, reduziert
jedoch das Risiko von Falschinterpretationen. Scannen Sie eine 1 ein,
um Doppel-Decode zu aktivieren.

* ‘45 sec. Laserstrahl”: Eine weitere niitzliche Option beim Lesen in
ungiinstigen Bedingungen ist, die Zeit, die ein Scanner versucht, einen
Barcode zu lesen, von dem vorgegebenen 2 sec. Strahl zu einem 4,5 sec.
Strahl zu &ndern. Dies ist auch beim Langstreckenscannen angebracht,
damit geniigend Zeit gegeben ist, den entfernten Barcode anzupeilen, was
fiir gewohnlich unter Verwendung des Markierungsstrahls erfolgt.
Scannen Sie eine 3 ein, um den 4,5 sec. Laserstrahl zu aktivieren.

Zielpunktdauer Weitere

Dieser Parameter gilt sowohl fiir den internen Laser als auch die
verbundenen LZ200- und LZ400-Laserscanner. Bevor der Laserstrahl
positioniert wird, erstellen Sie einen helleren Zielpunkt, um
sicherzustellen, dass der gewiinschte Barcode gelesen wird. Der
Standardwert ist 00 ohne Zielpunkt. Sie konnen 01 bis 99 eingeben,
wodurch ein Zielpunkt in Schritten zu 1/10tel Sekunden erstellt wird;
beispielsweise ergibe 20 zwei Sekunden.
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Reset AIHIA

Sobald Sie sich im Setup-Modus befinden, werden durch diese Option
alle von Ihnen getroffenen Einstellungen auf die Vorgabewerte
zuriickgestellt. Priifen Sie daher vor Anwendung dieses Befehls
genau, ob Sie das auch wirklich wollen. Es besteht keine Moglichkeit,
die aktuelle Konfiguration nach dem Loschen wiederherzustellen.

Baudrate AIHIA k232

300
600
1200
2400
4800
9600
19,200

Paritat I 19 252

O~ WN = O

Keine 0
Gerade 1
Ungerade 2

*  Bei acht Datenbits wird normalerweise die Einstellung "Keiner"
verwendet. Fiir eine Ubertragung der deutschen und franzosischen
Zeichensitze sind acht Datenbits erforderlich.

*  Gerade oder ungerade Paritt erfordert im Allgemeinen sieben

Datenbits.
Datenbits {111 R
7 bits 0
8 bits 1
Stoppbits MU 9 xs2s2
1 Bit 0
2 Bits 1
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Protokoll RS232

Kein 0
XON/XOFF 1
Rlckwartige Kompatibilitat fir Verarbeitung ungultiger E

Anweisungen
Verarbeitung ungliltiger Anweisungen fiir aktuelle Versionen F

Die Einstellungen E und F beziehen sich auf die Art und Weise, wie das
RF-Terminal ungiiltige Anweisungen vom Hostcomputer handhabt.

Versionen der RF-Terminalsoftware vor 9059 verarbeiteten ungiiltige
Anweisungen nicht auf die gleiche Weise wie aktuelle Versionen. Diese
Einstellung ist nur dann anwendbar, wenn Sie Ihr Hostprogramm fiir
Kompatibilitdt mit den RF-Terminalversionen vor 9059 ausgerichtet
haben und nachtriglich aktuelle Terminalversionen zu dem System
hinzufiigen, dabei jedoch weiterhin riickwirtige Kompatibilitit
bewahren mochten.
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Basis- und Relais-Setup

Auf das Basis- und Relais-Setup kann nur iiber die RF 700-Konfigurations-
Utility auf der mit dem RF-Terminal gelieferten Utilities-CD zugegriffen
werden. Sie konnen die Utility auch von unserer Website herunterladen:

http://www.strichcode.com/gerdownload.html

Verwenden der RF 700-Konfigurations-Utility

Nachdem Sie die Konfigurations-Ultility von der CD oder vom Web
installiert haben, vergewissern Sie sich, dass Ihre Basis- oder
Relaisstation iiber das mit dem System gelieferte 9-polige serielle Kabel
(F36) mit einem der Computer-COM-Ports verbunden und das Netzteil
(5 V, NUR von Worth Data) angeschlossen ist. Bei einer Basisstation
leuchtet die LED-Anzeige griin, bei einer als Relais gejumperten
Basisstation leuchtet sie gelb.

Starten Sie die RF 700-Konfigurations-Utility.

" Sernielle Konfigurations-Utility fiir Series 700 RF-Basisstation

Optionen

Y¥enn Sie wissen, an welchen
Port die Basisstation
angeschlossen ist...

Zu konfigurierende
Basisstation ist
angeschlossen an:

comPar [T =] .

SCU wersion 1.2

Andernfalls...

Zu konfigurierende
Basisstation durch
Durchsuchen der Ports

finden:
IW VI bis 4 =

Basizstation an COM-Port anschliefzen und
Metzteil anschlieen.

Basisstation an COb-Port anschlielten
und Metzteil anschlieRen.

Fartfahren

Warsicht: Das Scannen zahlreicher Ports
ist sehr zetautwendiy

Basizstation suchen

Wenn Sie wissen, an welchem COM-Port der Anschluss erfolgte, wihlen
Sie diesen Port im Programm aus und klicken dann auf "Weiter". Falls
Sie sich der COM-Portnummer nicht sicher sind, kann das Programm
diese fiir Sie finden. Geben Sie den zu durchsuchenden Bereich der
COM-Ports ein und klicken Sie dann auf "Basisstation suchen".

“ - Konfigurations-Utility fir Series 700 RF-Basisstation

Baudrste Patat Datenbits | Stoppbit -
pdale Bass
P e ([T P o ||
g0 ¢ 57EW (‘: Even | @ gbis 2t
@ %00 116200 0dd
Basis ist an i Seansioppen
COM1 Sicherheitscode aktiviers[— difesichen
Emneut staten
ICIEN
ey DASEISTATION Fimware¥ersion, 100152 Beenden
RF-Canst B
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Das Programm sucht nach der Basis- oder Relaisstation und ermittelt
deren aktuelle Konfiguration. Sobald das Programm sie gefunden hat,
zeigt es den Geritetyp (BASIS oder RELAIS), die RF-Frequenz
(Standardwert ist 01) und die Firmwareversion (xxxxx-pp) an. Falls die
letzten beiden Zeichen der Firmwareversion fehlen (es wird nur Xxxxxx
angezeigt), bedeutet dies, dass Thr Funksenderprozessor nicht reagiert
und Sie sich mit uns in Verbindung setzen sollten.

Wenn Sie irgendwelche Einstellungen (Baud, Paritit, Datenbits und
Stoppbits) dndern mochten, konnen Sie dies durch Klicken auf die
gewiinschte Einstellung ausfiihren.

Bei einer Konfiguration als Relaisstation sollte das erste Relais als
Relais-ID "0" konfiguriert werden. Dies ist der Standardwert. Liegen
mehr als eine Relaisstation vor, wihlen Sie die gewiinschte Relais-ID fiir
dieses Gerit aus.

Sie konnen einen Sicherheitscode fiir eine Basis- oder Relaisstation
aktivieren. Der Sicherheitscode muss aus drei Zeichen bestehen und muss
nach seiner Aktivierung von jeder Person, die eine Anderung an der Basis-
oder Relaisstation vornehmen méchte, eingegeben werden.

"Xon/Xoff" sollte NUR aktiviert werden, wenn auf Threm System
XON/XOFF fiir Handshaking am verwendeten seriellen Port festgelegt
ist. Normalerweise ist das Handshaking in Windows auf "Keins" gesetzt,
und Sie sollten diese Einstellung deaktiviert lassen. Wenn XON/XOFF
jedoch unbedingt auf dem Hostcomputer aktiviert sein muss, miissen Sie
diese Einstellung auch aktivieren, um die
Programmierungsanforderungen zu erfiillen (Einzelheiten finden Sie
unter "Ansprechen eines nicht angemeldeten Terminals" und
"Basisstation initialisiert-Meldung" in Kapitel 6).

Wenn Sie alle gewiinschten Anderungen vorgenommen haben, klicken
Sie auf die Schaltfliche "Einstellungen senden". Thre Basis- oder
Relaisstation ist nun konfiguriert!

Testen der RF-Verbindung zwischen
Basisstation und Host

Zum Testen der Ubertragung von Daten vom Host zur Basis und
umgekehrt konnen Sie sich eines Befehls bedienen, der vom Host aus
eingegeben wird. Dieser Befehl lautet:

@ @*Edataaaaaaaa<EOT>

wobei dataaaaaa eine beliebige Folge von Daten ist, die in dem Befehl
gesendet wird, abgeschlossen mit EOT (ASCII 04). Wenn diese Daten
von der Basis empfangen werden, werden sie umgehend an den Host
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zuriickgesendet, und zwar in der Form

dataaaaaaaa<CR>

wobei dataaaaaa die zuriickgesendete Datenfolge und CR das
AbschluBlzeichen darstellt. Auf diese Weise wird der Datenverkehr in
beide Richtungen verifiziert.

Wenn die Daten nicht korrekt zuriickgesendet werden, liegt entweder
bei der COM-Schnittstelle Thres Host oder bei der Basisstation ein
Problem vor.

Sobald Sie wissen, dass die Basisstation korrekt mit dem Host
kommuniziert, vergleichen Sie die Frequenz der Basisstation mit der
des Terminals. Uberpriifen Sie anhand eines Standorttests die
Kommunikation vom Terminal zur Basisstation und wieder zuriick.
Bleiben Sie in der Nihe, stellen Sie sicher, dass keine anderen
Terminals in Verwendung sind und rufen Sie den Standorttest-Modus
auf dem Terminal auf. Beim ersten Versuch sollten Sie 96-100 %
erhalten. Ist dies nicht der Fall, ist es wahrscheinlich, dass Thre
Funksender repariert werden miissen. Fordern Sie eine RMA von
Worth Data an.

Falls Sie mit UNIX oder Pick arbeiten, ist die Basis auf “XON/XOFF-
Sensitiv”’ einzustellen.
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Kapitel 3
Theoretische Grundlagen zum Betrieb

Bevor Sie daran gehen, ein komplexes Hostprogramm zu schreiben, sollten
Sie sich mit den theoretischen Grundlagen des Betriebs Thres RF-Terminals
vertraut machen. Das RF-Terminal verwendet drei verschiedene
Kommunikationsmodi:

Zweiweg-Modus — In diesem Modus iibertrigt das Hostprogramm
Anfragen nach Daten an die Basisstation. Das RF-Terminal iibertréagt
eine Antwort an die Basisstation, welche wiederum die Daten an das
Hostprogramm sendet. Dieser echte interaktive Modus gestattet Ihnen,
eine Reihe flexibler Programme fiir eine Vielzahl von Einsatzbereichen
zu erstellen, die vom Computer gesteuert und kontrolliert werden.

Einweg-Modus — In diesem Modus tibertrdgt das RF-Terminal Daten
an den Host, wobei lediglich eine Bestitigung von der Basisstation
erfolgt. Das Hostprogramm empféngt die Daten von der Basisstation
wie von jedem anderen seriellen Gerét. Der Host kann keine Daten an
das Terminal senden, sondern ausschlieflich solche empfangen.

Standorttest-Modus — Die Basisstation und das RF-Terminal
evaluieren gemeinsam den Standort und identifizieren die beste Position
fiir die Basisstation. Der Standorttest beurteilt den Prozentsatz der
erfolgreichen Ubertragungen beim ersten und zweiten Versuch von
jedem gegebenen Bereich. Je hoher dieser Prozentsatz, desto
erfolgreicher wird die Kommunikation in diesem Bereich sein. Auf
diese Weise konnen Sie Problembereiche identifizieren, noch bevor Sie
das RF-System implementieren. Fiir Reichweiten von 15 Metern ist dies
die Feuerprobe fiir etwaige fehlerhafte Funkeinrichtungen in der
Basisstation oder dem Terminal.

Einleitend sei die theoretische Grundlage eines Zweiweg-RF-Systems niher

erldutert.

Arbeitsweise des Zweiweg-RF-Systems

Grundlegende Kommunikation in einem RF-System

Das RF-System besteht aus drei Komponenten: dem Hostcomputer, der
Basisstation und dem RF-Terminal. Die Basisstation ist iiber den
seriellen Port an den Hostcomputer angeschlossen. Die auf dem
Hostcomputer ausgefiihrte Anwendung sendet einen Datenprompt an den
seriellen Port, welcher von der Basisstation empfangen wird. Die
Basisstation iibertrdgt anschliefend den Datenprompt iiber Funkfrequenz
an das beabsichtigte RF-Terminal. Das RF-Terminal zeigt den
Datenprompt auf dem Display an und wartet, bis der Operator die
gewiinschten Daten eingibt. Sobald der Operator seine Daten eingegeben
hat, sendet das RF-Terminal diese an die Basisstation, welche diese
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wiederum auf den Hostcomputer iibertriagt. Die Anwendung auf dem
Hostcomputer verarbeitet diese Informationen und sendet einen neuen
Datenprompt an die Basisstation, worauf der ganze Prozess von Neuem
startet.

Etwas mehr Tiefe...

Der Dialog des RF-Systems wird vom Terminal eingeleitet. Das
Terminal sendet eine Anfrage aus. Es ist nicht darauf ausgerichtet, den
ganzen Tag zu warten, bis ihm der Host Arbeit zuschickt, es sei denn, die
Meldung "STANDBY, ENTER DRUCKEN"" geht vom Host ein.
Darauthin geht das Terminal in den Ruhezustand iiber, von dem es nur
alle paar Sekunden aufwacht, um zu sehen, ob neue Anfragen vorliegen.
In der Zwischenzeit zeigt es "WARTE AUF PROMPT VOM HOST"
auf dem Display an. (Nachdem das Terminal 8 mal in den Ruhezustand
iibergegangen ist, wacht es nur noch alle 16 Sekunden auf.)

Das RF-System von Worth Data unterscheidet sich von anderen System,
insofern unser RF-Terminal nicht stindig nach einem Datenprompt vom
Host "horcht". Andere Systems warten stindig auf einen Prompt vom
Host und verbrauchen dadurch wertvolle Batterieladung. Unser Ansatz
eliminiert unnotigen Funkverkehr, spart Batterieladung und reduziert die
GroBe der Terminals selbst.

Funktionsweise

Jedes RF-Terminal besitzt eine Terminal-ID. Beim Einschalten des RF-
Terminals wird der Prompt "ANMELDEN?"" angezeigt. Wenn Sie bei
diesem Prompt JA driicken, iibertrigt das RF-Terminal seine Terminal-
ID sowie ein Byte mit Daten, wodurch es der Basisstation zu verstehen
gibt, dass es sich anmelden mochte.

Wenn die Basisstation eine ANMELDEN-Meldung von einem RF-
Terminal empfingt, iibertrégt sie die Anmeldungsinformationen an den
Hostcomputer. Der Hostcomputer kann darauthin einen von zwei
Schritten unternehmen.

e Jedes RF-Terminal besitzt eine Terminal-ID. Beim Einschalten des
RF-Terminals wird der Prompt ""ANMELDEN?"' angezeigt. Wenn Sie
bei diesem Prompt JA driicken, iibertrigt das RF-Terminal seine
Terminal-ID sowie ein Byte mit Daten, wodurch es der Basisstation zu
verstehen gibt, dass es sich anmelden mochte.

*  Wenn die Basisstation eine ANMELDEN-Meldung von einem RF-
Terminal empfingt, iibertrdgt sie die Anmeldungsinformationen an den
Hostcomputer. Der Hostcomputer kann daraufhin einen von zwei
Schritten unternehmen.

*  Wenn der Hostcomputer in der vorgegebenen Zeit nichts unternimmit,
zeigt das Terminal die folgende Meldung an:
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WARTE AUF PROMPT VOM HOST

Angenommen, ein RF-Terminal und eine Basisstation haben Daten
verarbeitet, indem geméil den Angaben in Beispiel 1 Prompts und Daten
hin und her gesendet wurden. Die Basisstation sendet einen Datenprompt
an das RF-Terminal, das RF-Terminal sendet die vom Operator
eingegebenen Daten zuriick an die Basisstation. Wenn das
Hostprogramm einen weiteren Prompt fiir das Terminal hat, leitet die
Basisstation diesen weiter, und der oben beschriebene Prozess beginnt
erneut.

Angenommen, das Hostprogramm hat keinen Prompt bereit, den es an das
Terminal zuriicksenden kann, so sendet das Terminal zwar seine Daten an die
Basisstation, es erhélt jedoch keinen neuen Datenprompt zurtick. Das Terminal
tibertrigt seine Daten dann nochmals (da es 'denkt’, dass der Host diese
vielleicht nicht erhalten hat) und wartet dann auf eine Antwort.

Die Basisstation weif, dass die Daten eine nochmalige Ubertragung und
nicht eine neue Ubertragung darstellen. Sie sendet daher eine Meldung
an das Terminal und weist dieses an, in den Ruhemodus iiberzugehen, da
im Moment nichts weiter vom Host ansteht.

Solange sich das Terminal im Ruhemodus befindet, wacht es in
periodischen Abstinden wieder auf und fragt bei der Basisstation an, ob
zwischen irgendwelche Anweisungen vorliegen, worauf es entweder
einen neuen Datenprompt erhilt oder wieder angewiesen wird in den
Ruhemodus zu gehen. Diese Aufwachintervalle sind im einzelnen:

Intervall Wie oft wiederholt

1/2 Sekunde 5 mal

2 Sekunden 1 mal

4 Sekunden 1 mal

8 Sekunden 1 mal

16 Sekunden unbegrenzt - bis Prompt eingeht

Nach jeder Verzogerung erscheint auf dem Terminal-Display die
Meldung:

WARTE AUF PROMPT VOM HOST

Die Verzogerung von 1/2 Sekunde beim ersten Mal, bevor das Terminal
bei der Basisstation nach weiteren Anweisungen anfragt, ist fiir die
meisten schnell reagierenden Hostprogramme in Ordnung. Falls Thr
Hostprogramm jedoch langsam ist und die Daten nicht schnell genug
verarbeiten kann, um in dieser Zeitspanne einen neuen Prompt an das
Terminal zu senden, konnen Sie durch Angabe einer Host-
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Antwortverzogerung eine neue Zeitangabe festlegen.

Mit Host-Antwortverzogerung konnen Sie eine Verzogerungswert
festlegen, der bestimmt, wann das Terminal bei der Basisstation nach
einem neuen Prompt anfragt. Dies ist besonders dann wertvoll, wenn Sie
wissen, dass Thr Programm nicht innerhalb einer bestimmten Zeitspanne
antworten kann. Angenommen, Sie wissen, dass IThr Hostprogramm
frithestens in 2 Sekunden antworten kann, so braucht nicht jede halbe
Sekunde eine Anfrage zu erfolgen, die nur unnétigen Funkverkehr
generiert, was wiederum Kollisionen verursachen und die Antwortzeit
des Systems letztendlich verlangsamen kann. Aulerdem wird dadurch
wertvolle Batterieladung verbraucht. Die Host-Antwortverzogerung ist
unerlisslich, um Konflikte zwischen mehreren Terminals, die mit einer
Basisstation verbunden sind, zu eliminieren. Weitere Hinweise zum
Einstellen der Host-Antwortverzégerung finden Sie im Zusammenhang
mit dem RF-Setup.

Wenn das Terminal keinerlei Antwort von einer Basisstation erhilt
(keinen Datenprompt und keine Ruhemodus-Aufforderung), iibertriagt es
seine Daten erneut und wartet auf eine Antwort. Wenn das Terminal
nach 10 Neuiibertragungen immer noch keine Antwort erhalten hat, zeigt
es folgende Meldung an:

UBERTRAG. MISSLUNGEN
IRGENDEINE TASTE_
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Einweg-Betrieb

Manche Benutzer werden die nicht programmierbare Dateneingabe an den
Computer bevorzugen oder auch ein Programm wie PortKey verwenden,
damit die Daten libertragen werden, als wiren sie iiber die Tastatur
eingegeben worden. Hierbei wird die Terminal-ID nicht wie bei der
doppeltgerichteten Kommunikation iibertragen. Falls also mehrere
Terminals auf diese Weise Daten tibertragen, sollten Sie anhand der
Pridambel eindeutig identifizierende Informationen eingeben. Im Einweg-
Modus konnen Daten vom Terminal (bzw. von den Terminals) an den
Computer iibertragen werden, ohne daf} eine Aufforderung seitens des
Host eingeht. Die Daten werden weiterhin ohne ein Abschlulzeichen (wie
CR oder TAB) iibertragen. Falls Sie also ein AbschluB3zeichen wiinschen,
miifiten Sie dieses in die Postambel jedes RF-Terminals, das im Einweg-
Modus betrieben werden soll, integrieren. Der Empfang von Daten von der
Basisstation wird von dieser durch Riicksenden an das RF-Terminal und
einen Piepton quittiert. Falls keine Dateniibertragung zur Basisstation
zustande kam, piepst das RF-Terminal zweimal lang und zeigt folgende
Meldung auf dem Display an:

UBERTRAG. MISSLUNGEN
ABSTAND VERRINGERN &
WIEDERHOLEN, ENTER
MIT F1 BEENDEN

Der Einweg-Modus kann auch zur Ausfiihrung eines einfachen Demo-
Programms verwendet werden, ohne daf} hierzu der Host-Computer
angeschlossen sein und ein Programm zur Steuerung des RF-Terminals
ausfiihren miifite. Nachdem Sie die Basisstation eingeschaltet haben (und
sie mit der seriellen Schnittstelle des Host-Computers verbunden haben,
sofern Sie Dateneingabe auf dem Host iiber das Windows-
Terminalprogramm oder das WDS-Programm PortKey wiinschen),
fiihren Sie die folgenden Schritte aus. Bei Einsatz des Windows-
Terminalprogramms miissen Sie unbedingt die Option XON/XOFF
deaktivieren.

Schalten Sie das RF-Terminal iiber die ON-Taste ein, und driicken Sie
dann eine beliebige Taste. Auf dem Display wird die folgende Meldung
angezeigt:

ANMELDEN? Taste NO
SETUP-MODUS? Taste NO
EINWEG-MODUS? Taste YES

Sollten bereits andere Benutzer, die im Zweiweg-Modus arbeiten, an die
Basisstation angemeldet sein, konnen Sie an dieser Stelle nicht
fortfahren. Eine Basisstation muf3 ausschlieBlich fiir den Einweg-Betrieb
konfiguriert sein. Falls sie auf diese Weise dediziert ist, erhalten Sie die
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folgende Meldung:

EMPFANGENE DATEN
DATEN EINGEBEN?

Da Sie jetzt zum ersten Mal Daten eingeben, werden auf der zweiten
Zeile des Display keine zuvor empfangenen Daten angezeigt. Die dritte
Zeile des Display fordert Sie zur Dateneingabe (iiber die Tastatur oder
Lesestift) auf. Bei der Dateneingabe iiber die Tastatur miissen Sie diese
mit der ENTER-Taste abschlieBen. Wenn bei der Basisstation Daten
eingehen, quittiert diese den Empfang mit der folgenden Meldung:

EMPFANGENE DATEN
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
DATEN EINGEBEN?

wobei aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa die von der Basisstation empfangenen
Daten (und an den Host-Computer iibertragenen, falls die nicht
programmierbare Dateneingabe aktiviert ist) bezeichnet. Mit der Taste
F1 konnen Sie den Einweg-Modus jederzeit wieder verlassen.

Standorttest-Modus

Es steht Ihnen weiterhin eine Option Standorttest zur Verfiigung,
anhand derer Sie den Bereich des RF-Terminals testen konnen. Dabei
wird der Prozentsatz der erfolgreichen Ubertragungen beim ersten
Versuch gemeldet. Beim Standorttest bewegen Sie sich zu verschiedenen
Positionen an IThrem Standort und driicken die ENTER-Taste, um eine
Nachricht 50mal vom RF-Terminal an die Basisstation zu senden. Sie
erhalten darauthin eine Riickmeldung, welcher Prozentsatz der
Nachrichten beim ersten Versuch empfangen wurde -- wodurch Sie
einen Eindruck gewinnen konnen, wie stabil die RF-Verbindung von
einer bestimmten Position aus zu der Basisstation an einem anderen Ort
ist. Dies hilft Thnen dabei zu entscheiden, wo Sie die Basisstation
aufstellen miissen und ob Sie Relaisstationen benétigen. Das Thema
Standorttests wird spiter im Handbuch diskutiert.

Zur Ausfiihrung des Standorttests brauchen Sie nicht an einen Host-
Computer angeschlossen zu sein. Sie benotigen lediglich ein RF-
Terminal und eine RF-Basisstation. Zweck des Standorttests ist es
herauszufinden, ob Sie mit allen Positionen, die Sie mit einem RF-
Terminal erreichen wollen, eine addquate Kommunikation
zustandebringen. Moglicherweise miissen Sie die RF-Basisstation an
eine zentralere Position verschieben; oder Sie sollten den
Versorgungsbereich mit RF-Relaisstationen ausdehnen.
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Kapitel 4
Leistungsfragen

Bewerten des geplanten Betriebsbereichs

Da jede Betriebsumgebung verschieden ist, konnen wir Thnen nicht mitteilen,
welche Ausriistung Sie bendtigen und wo diese aufgestellt werden sollte, um
eine maximale Leistung Ihres RF-Systems zu erzielen. Bei einer Reichweite
von 450 Metern offenen Bereichs und wenigen Winden spielt der Standort der
Basisstation keine Rolle und Sie brauchen wahrscheinlich auch keine
Relaisstation.

Der Standorttest wurde als Funksenderdiagnose entwickelt und lzsst den
Benutzer nicht nur mit einem minimalen System (RF-Terminal und
Basisstation) starten, sondern ldsst ihn auch selbst festlegen, was sein
realistischer Betriebsbereich ist, welche zusétzliche Ausriistung notwendig
ist und wo die Basisstation installiert werden sollte, um eine optimale
Leistung zu erzielen. Manche Hersteller machen teure Standorttest
erforderlich, bevor Sie {iberhaupt eine Ausriistung von ihnen erwerben
konnen. Unser Standorttest verleiht Thnen die Flexibilitit, diesen Test zu
einem Thnen gelegenen Zeitpunkt durchzufiihren. Dies kann vor der
Installation des Systems oder wihrend des Betriebs stattfinden, um RF-
Probleme zu beheben. Die duflerst niitzliche Funktion des Standorttests hilft
Ihnen dabei, ein effizientes RF-System mit maximaler Reichweite
einzurichten.

Es gibt auch Grundinformationen iiber die Radiofrequenz selbst, mit deren Hilfe
Sie kluge Entscheidungen iiber den Standort und Zusammenstellung Thres
Systems treffen konnen:

¢  Metallwinde sind fiir Hochfrequenz praktisch undurchlissig. Selbst
wenn sich also der Biirocomputer einer Lagerhalle in einer metallenen
Kabine befindet, sollte dort auf keinen Fall die Basisstation aufgestellt
werden. Fiihren Sie ein serielles Kabel zu einem Standort au3erhalb der
Kabine. Ahnliche Blockierungen treten in Aufzugsschichten auf.

¢  Grundsitzlich gilt, daB je mehr Winde das RF-Signal
durchdringen muf}, desto mehr Storungen auftreten. Winde
besitzen oftmals metallene Stinderverbindungen, und bei mit
Stahlstdben durchzogenen Betonwinden wird das Signal mit jeder
weiteren Wand abgeschwicht. Bei Metallwinden ist der Einsatz von
Relaisstationen unumginglich.

¢  Auch organisches Material absorbiert Hochfrequenzstrom und
reduziert so den effektiven Bereich. Falls Sie den Einsatz in einer
Lagerhalle mit organischem Material (z. B. Sécke mit Reis, Korn
usw.) beabsichtigen, miissen Sie mit einer reduzierten
Einsatzreichweite rechnen.
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AuBerdem konnen Sie schon friih weitere MaBnahmen ergreifen (aufler
einem Standorttest), um die Reichweite zu maximieren:

¢ Um die Reichweite zu maximieren, sollten dies Basisstation bzw.
Relais an folgenden Positionen aufgestellt werden: Im Zentrum des
beabsichtigten Versorgungsbereichs. Wenn nicht im Zentrum, sollte die
Basisstation in die Richtung des Versorgungsbereichs zeigen.

¢ Auch ein Anheben der Basisstation (z. B. zur Zimmerdecke) kann sich
als niitzlich erweisen. Durch ein Erhohen der Basisstation um 4 m wird
die Ubertragungsreichweite bedeutend ausgedehnt, besonders in
Lagerhallen oder Liden mit hohen Regalen. Die besten Ergebnisse
lassen sich durch die Montage an der Zimmerdecke mit einer nach
unten gerichteten Antenne erzielen.

Ein Standorttest ausfiihren

Zur Ausfiihrung des Standorttests miissen Sie die Basisstation lediglich
ans Stromnetz anschlieen. Schalten Sie die Einheit an der gewiinschten
Position ein, und rufen Sie den Standorttest-Modus anhand der folgenden
Schritte auf:

e Schalten Sie das RF-Terminal iiber die ON-Taste ein, und driicken Sie
dann eine beliebige Taste.

¢ Antworten Sie auf den Prompt ANMELDEN? mit der NO-Taste.

¢ Antworten Sie auf den Prompt SETUP-MODUS? mit der NO-Taste.

e Antworten Sie auf den Prompt EINWEG-MODUS? mit der NO-Taste.
*  Antworten Sie auf den Prompt STANDORTTEST? mit der YES-Taste.

Schalten Sie jetzt die Basisstation ein, und bewegen Sie sich zu der
ersten Position an Threm Standort, die Sie auf addquate Kommunikation
mit dem RF-Terminal testen wollen. Stoppen Sie an der gewiinschten
Position. Auf dem Display wird folgende Meldung angezeigt:

ENTER, WENN BEREIT
MIT F1 BEENDEN

Halten Sie an der Testposition still, und driicken Sie die ENTER-Taste,
um eine Meldung 50mal vom RF-Terminal an die Basisstation zu
senden. Sie erhalten darauthin ein Riickmeldung, welcher Prozentsatz
der Meldungen beim ersten Versuch empfangen wurde. Auf dem Display
wird folgende Meldung angezeigt:

STANDORTTEST LAEUFT
BITTE WARTEN...

Auf der Anzeige wird solange BITTE WARTEN angezeigt, bis der Test
abgeschlossen ist. Falls dies ldnger als einige Sekunden dauert, stimmt
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etwas nicht. Nach Abschluf} des Tests werden die Ergebnisse nach
folgenden Schema auf dem Display angezeigt:

1ter Versuch nn% gut
2ter Versuch mm% gut
ENTER, WENN BEREIT
MIT F1 BEENDEN

Die erste Zeile zeigt den Prozentsatz der erfolgreichen Ubertragungen
beim ersten Versuch. Solange Sie zumindest 90 % erhalten, werden Sie
ausgezeichnete Ergebnisse am getesteten Standort erzielen.

Falls Sie diese Mindestwerte nicht erreichen:

Hingen Sie die Basisstation verkehrt herum auf, oder kippen Sie sie
(um 30°) in Richtung des beabsichtigten Versorgungsbereichs. Damit
148t sich die effektive Reichweite verdoppeln.

Falls die Erfolgsraten sehr niedrig liegen, probieren Sie eine andere
Frequenz aus. Mitunter treten auf einem anderen Kanal keine
Storungen auf. Probieren Sie 1 oder 2 anderen Frequenzen aus. Wenn
Sie die Einstellung "0" verwenden, probieren Sie die obere Grenze von
6.

Versuchen Sie, die Basisstation niher an dem Bereich aufzustellen, in
dem Sie auf Schwierigkeiten stieen. Falls Sie jedoch die Basisstation
verriicken, miissen Sie die anderen, bereits getesteten Positionen erneut
testen.

Ziehen Sie die Anschaffung eines Relais in Erwédgung. Positionieren Sie
die Basisstation an dem Ort, an dem Sie ein Relais aufstellen werden,
und probieren Sie es erneut.
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Relais

Relais konnen die Einsatzreichweite bis auf das Fiinffache erhhen. Zum
Anschluf} eines Relais bringen Sie die Kabelverbindungen zwischen der
RELAY-Schnittstelle des Relais und der RELAY- Schnittstelle der Basis
an. Die Arbeitsweise von Relais ist mit Remote-Antennen vergleichbar.
Um die Basisstationen als Relaisstationen zu verwenden, miissen Sie die
internen Jumper dndern. Einzelheiten hierzu finden Sie in Anhang A.

RS-232

Paarverseiltes Kabel
B557 |
N D
[ e

Basis

357 B557 l [ \3557 l [ '
= = B
Relais 1 Relais 2 Relais 3

Relay Stations are attached to the Base Station using a cable that
connects from the Base’s RELAY port to the Relays” RELAY port.
When you order a Relay Station, you receive a 1 metre test cable with it.
Although Relay Stations will increase your range of operation, they will
also add about %2 second to the response time.

Allerdings miissen Sie beim Zwischenschalten eines Relais mit
langsameren Antwortzeiten rechnen. Die Verzogerung entspricht der
Zeit, die zum Sammeln und Weiterleiten der Daten erforderlich ist. Sie
miissen dem RF-Terminal angeben, dafl Relais vorliegen. Wenn das
Terminal davon in Kenntnis gesetzt wurde, daf} Relais vorliegen, wird es
bei einem Ubertragungsfehler fragen, ob irgendein anderes Geriit es
horen kann. Ein Relais kann auf diese Anfrage antworten, worauf das
Terminal die Kommunikation tiber das Relais abwickelt, bis erneut ein
Ubertragungsfehler eintritt. Falls sowohl die Basisstation als auch das
Relais diese Meldung “wer kann mich horen” hort, antworten beide. Je
nachdem, welches Gerit als erstes eine Verbindung zustandebringt, wird
daraufhin angesprochen.

Dies 146t sich testen, indem Sie das Terminal und das Relais auf eine
gemeinsame Frequenz einstellen, die sich jedoch von der Frequenz der
Basisstation unterscheidet. Wenn Sie nun das Kommunikations-
programm starten, bringt das Terminal keine Kommunikation mit der
Basisstation zustande, mit der es vorher problemlos kommunizierte, und
sendet eine “wer kann mich horen”-Meldung rund. Da das Relais auf der
gleichen Frequenz operiert, wird es antworten.

Falls Sie die RF-Basisstation mehr als 6-10 m vom Computer entfernt
aufstellen, miissen Sie unbedingt ein mit Folie abgeschirmtes Kabel
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verwenden und darauf achten, daf3 ein blanker Draht, der die Folie beriihrt,
an Pin 1 des DB25- bzw. DB9-Kabels angeschlossen ist, um
ordnungsgemifle Abschirmung von Signalstérungen und Elektrorauschen zu
gewihrleisten. Sie benotigen insgesamt drei weitere Dréhte: Daten senden,
Daten empfangen und Signal 0. Soll die Basisstation mehr als 60 m vom
Computer entfernt aufgestellt werden, wird der Einsatz kostengiinstiger
Leitungstreiber empfohlen.

Um einen bestimmten Bereich effektiv abzudecken, ist eine gewisse
Uberlappung des Versorgungsbereichs der Basisstation und des Relais
erforderlich. Werfen Sie einen Blick auf folgende Abbildung:

Versorgungsbereich Versorgungsbereich

Totezone

Totezone

Es besteht nur an dem Punkt, an dem sich die Kreise beriihren, eine
effektive Versorgung. Die tote Zone wird nicht versorgt. Eine alternative
Aufstellung sorgt dafiir, dal ein maximaler Bereich abgedeckt wird:

Versorgungsbereich Versorgungsbereich

Totezone

Totezone

Um die zur Versorgung eines bestimmten Standorts erforderliche
Hardware exakt zu ermitteln, sollten Sie den in die Firmware jedes RF-
Temrinals integrierten Standorttest-Modus anwenden.

Sie konnen ein bestimmtes Relais testen, indem Sie alle anderen Relais
und Basisstationen ausschalten. Auf diese Weise sehen Sie, ob dieses
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Relais antwortet. Alternativ konnen Sie ein Relais auch auf3erhalb des
Versorgungsbereichs der anderen Einheiten testen.

Ermitteln der Reichweite fiir Basis- und
Relaisstationen

Wie bereits erwihnt, ist es so gut wie unmoglich, die effektive RF-
Kommunikationsreichweite in einer vorgegebenen Umgebung
vorauszusagen. Die normale Reichweite liegt in einem Radius von 400 -
450 Metern.

Relais-Installation

Relaisstationen werden iiber ein parverseiltes Kabel an die Basisstation
angeschlossen. Sie finden Angaben zur Pinbelegung sowie einen
Testplan in Anhang B unter "422-Pinbelegung des Relaisstation".

Ist ein Konflikt mit dem Funkverkehr wahrscheinlich?

Der Funkverkehr dauert ca. 15 ms pro Transaktion. Die Funkverkehrzeit
stellt selbst bei mehr Terminals als der gestatteten Hochstzahl von 64
keinen Begrenzungsfaktor dar.

Der Begrenzungsfaktor fiir die Anwendung wird fast immer durch das
Anwendungsprogramm selbst geliefert. Durch eine Aufteilung der
Anwendung zwischen zwei oder mehr Arbeitsstationen, die jeweils mit
einem separaten Satz von Terminals/Basisstationen kommunizieren,
kann dieser Faktor auf einem Minimum gehalten werden.

54



Kapitel 5
Bevor Sie zu programmieren beginnen...

Es sind zwei grundsdtzliche Betriebsmodi des RF-Terminals moglich:

Einweg-Kommunikation, bei der der gesamte Datentransfer vom RF-
Terminal initiiert wird. Die Basisstation selbst bestitigt lediglich den
Empfang der Daten, indem sie ein Echosignal an das Terminal zuriicksendet.
Der Hostcomputer steht in keinerlei Kommunikation mit der Basisstation
oder dem Terminal; er nimmt ausschlieBlich die von der Basis eingehenden
Daten tiber den seriellen Port an und verarbeitet sie weiter.

Zweiweg-Kommunikation, bei der Meldungen vom Hostprogramm
(iiber den seriellen Port) an die Basisstation und dann von der
Basisstation an das RF-Terminal gesendet werden. Das Terminal reagiert
darauf mit der Ubertragung von Daten und der Terminal-ID an die
Basisstation. Diese Daten werden von der Basis an den Hostcomputer
iibertragen, wo sie verarbeitet werden. Dann wird der néchste Befehl
ausgesendet. Jedes RF-Terminal besitzt eine eindeutig Terminal-ID, so
dass die Basisstation zwischen 64 Terminals unterscheiden kann.

Die Zweiweg-Kommunikation wird eingeleitet, wenn sich ein Terminal
am RF-Netzwerk anmeldet. Die Hostanwendung wartet, bis sich ein
Terminal anmeldet, und beginnt dann mit der Verarbeitung, indem sie den
ersten Prompt iiber die Basisstation an das Terminal aussendet. Wenn das
Terminal keinen Prompt vom Host erhilt, geht es in den Ruhemodus tiber
und wacht in periodischen Abstinden auf und fragt bei der Basisstation an,
ob inzwischen irgendwelche Meldungen anliegen (vgl. 3, Theoretische
Grundlagen zum Betrieb). Diese Vorgehensweise ist energiesparend und
reduziert den Funkverkehr.

Der Zweiweg-Modus erfordert Programmierung fiir die Kommunikation
mit dem Terminal, was beim Einweg-Modus wegfillt. Wir haben
versucht, die Kommunikation mit der Basisstation fiir den
Programmierer so einfach wie moglich zu gestalten; indem weder
Handshaking (Quittungsbetrieb) noch ein Protokoll benétigt werden.
Diese Art der Kommunikation funktioniert vollig problemlos, solange
sich die Basisstation nur knapp 1-2 Meter von dem seriellen Port
befindet, an den sie angeschlossen wird. Wenn Sie die Basisstation
weiter entfernt positionieren, sollten Sie ein abgeschirmtes, geerdetes
Kabel verwenden und darauf achten, dass ein blanker Draht, der die
Folie beriihrt, an Pin 1 angeschlossen ist. Eventuell miissen Sie die
Baudrate reduzieren und fiir extrem laute Umgebungen Leitungstreiber
einsetzen.

Bevor Sie mit der Programmierung beginnen, sind wihrend des
Planungsprozesses einige Faktoren zu beriicksichtigen.
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Proaktive Planung fiir Systemausfille. Diese umfasst
Hardwarefehler, Softwarefehler und menschliches Versagen. Um
eine effiziente Anwendung zu erstellen, miissen Sie sich tiberlegen,
wie zu verfahren ist, wenn verschiedene Teile des Systems
versagen.

Suchen Sie nach allen moglichen Fehlern. Stellen Sie sicher,
dass Thr Programm alle moglichen Fehlerbedingungen erkennt, die
moglicherweise von der Basisstation an Sie gesendet werden.
Diese Liste umfasst:

Sequenzfehler

Ungliltiger Befehl

Basisstation initialisiert

Anrufen eines nicht angemeldeten Terminals
Befehl ohne ID

Alle diese Fehlerbedingungen werden im niichsten néher erlautert.
Vergessen Sie nicht, diese bei Threr Programmierung mit
einzubeziehen. Dieser Fehler passiert immer wieder.

Priifen Sie die zuriickgegebenen Zeichenfolgen aufmerksam.
Machen Sie keine Annahmen beziiglich der nichsten Antwort von
der Basisstation an Thr Programm; suchen Sie nach teilweisen
Zeichenfolgen, wie beispielsweise nur die ID; priifen Sie die
zuriickgegebene Zeichenfolge vollstindig und beziehen Sie jede
Moglichkeit mit ein.

Planen Sie fiir mogliche Erweiterungen. Selbst wenn Sie mit
der Mindestkonfiguration (1 Terminal/l Basisstation) beginnen,
sollten Sie eine Anwendung erstellen, mit der Sie problemlos
weitere Terminals einschlieen konnen.

Verwenden Sie die Demoprogramme. Die Demoprogramme
veranschaulichen die Arbeitsweise des Systems und geben
Anzeichen dafiir, wann mit systemweiten Problemen zu rechnen
ist. Ziehen Sie die Demoprogramme auch als Benchmarks fiir
die Antwortzeiten zu Rate.
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FEHLERPLANUNG

Hardwarefehler

Angenommen, jeder Teil des Systems fillt aus. Wie konnen Sie
herausfinden, was passiert ist, und wie beheben Sie das Problem?

Die meisten Fehler treten auf der Terminalebene auf. Bei einem
Ausfall des RF-Terminals wird es sich nicht abmelden koénnen.
Der Operator kann versehentlich die ON/OFF-Taste oder F1
driicken und so ein SIGN OUT erzwingen (z. B. um Batterien
auszuwechseln). Dies kann auch mitten in einer Transaktion
geschehen. Wie werden Sie in diesem Fall verfahren? Werden
Sie die teilweise iibertragene Meldung verwerfen oder die
Transaktion dort wieder aufnehmen, wo sie unterbrochen
wurde, sobald sich der Operator wieder anmeldet?

Schaltet ein Operator das Terminal inmitten einer Transaktion
aus, so 10scht die Basisstation nach dem Wiederanmelden des
Terminals alle Meldungen, die an das Terminal gerichtet waren
und fiir dieses anstanden, bevor es sich wieder anmelden kann.
Treffen Sie Vorkehrungen, die Meldungen oder Prompts bei
Bedarf nochmals zu senden, nachdem sich das Terminal wieder
angemeldet hat.

Beim Ausfall der Basisstation sind weder das Terminal noch
der Host in der Lage, mit dieser zu kommunizieren. Sobald sie
wieder einsatzbereit ist, ergeht eine "Basisstation initialisiert"-
Meldung an den Host. Der Host muss daraufhin alle Terminals
neu initialisieren und noch nicht abgeschlossene Transaktionen
wiederaufnehmen.

Operator-Fehler

Planen Sie ein, dass ein Operator inmitten einer Transaktion den
Versorgungsbereich verlédsst oder eine Mittagspause einlegt.
Was tun Sie mit den vorliegenden Daten, und wo werden Sie
die Ubertragungen wiederaufnehmen?

Angenommen, der Operator ist angemeldet und beschlieft, eine
Pause einzulegen. Anstatt jedoch hierzu die F1-Taste zu
betitigen, um sich abzumelden, driickt er die OFF-Taste. Das ist
zwar OK, es tritt jedoch eine Verzdgerung ein, bis die
Abmeldung bestitigt ist. Aufgrund der Verzdgerung kann es fiir
den Operator den Anschein haben, er hitte die Taste nicht fest
genug gedriickt, so dass dieser die OFF-Taste nochmals betitigt
und dadurch das RF-Terminal ausschaltet, bevor die
Abmeldung abgeschlossen ist. Wenn sich der Operator erneut
anmeldet, muss das Hostprogramm den letzten Prompt erneut
an das anmeldende Terminal senden.
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Kapitel 6
Programmierung des RF-Terminals

Dies sind die vier Ebenen der Programmierungsunterstiitzung fiir das RF-
Terminal:

1) Niederwertige ASCII-Folgen, die vom Benutzerprogramm, das
an den seriellen Port schreibt/liest, an und von der Basisstation
gesendet werden.

2) Niederwertige ASCII-Folgen, die unter Verwendung von DLL
fiir Windows fiir das Schreiben an bzw. Lesen vom seriellen
Port und von der Basisstation gesendet werden.

3) Active X-Drop-in-Komponenten. Jede notwendige Funktion ist
definiert. Sie vervollstindigen einfach den Code fiir jede
Funktion.

4) TCP/IP-Active X-Drop-in-Komponenten, die vom "Server"-
Computer verwendet werden, um mit dem "Client"-Computer
zu kommunizieren, an den die Basisstation(en) angeschlossen
ist/sind.

Direkte niederwertige ASCII-Folgen
Planen

Vergessen Sie nicht, fiir jeden Fehler zu planen, den die Basisstation
zuriickgeben konnte, einschlieBlich:

Sequenzfehler

Ungdiltiger Befehl

Basisstation initialisiert

Anrufen eines nicht angemeldeten Terminals
Befehl ohne ID

Programme konnen in jeder Sprache geschrieben werden, die Zugriff auf
den seriellen Port bietet (Lesen/Schreiben), egal auf welcher Plattform.
Pro seriellem Port wird nur eine einzige Basisstation unterstiitzt...

Programmierung von Host zu Terminal

Das grundsitzliche Format einer ans RF-Terminal iibertragenen
Meldung ist einfach:

Byte Funktion Méglicher Wert

1 RF Terminal ID 0-9,A-Z, az -=
2+ Befehl(e) **

Last Abschlu EQOT (ASCII 4)
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Die RF-Terminal-ID ist stets das erste Byte und hat immer eine Linge
von nur einem Zeichen. Es gibt 64 verschiedene mogliche Werte: 0-9 ,
A-Z, a-z, - und =.

Der Befehlsteil der Meldung kann aus einem oder mehreren Befehlen
bestehen (inklusive anzuzeigender Daten und Audio-Meldungen, die
abgespielt werden sollen), wie im folgenden Beispiel gezeigt:

Das letzte Byte ist stets ASCII 4 (EOT) , um die Meldung

abzuschliefen.
Befehle Funktion
@ Initialisiert alle Terminals neu
3@ Initialisiert Terminal 3 neu
1@Bn Akustisches Signal von Terminal 1, n (1-9) mal
2@eco -~ Loscht den gesamten Bildschirm (4 Zeilen oder 6 Zeilen) auf

Terminal 2. *Weitere Informationen ber 4- und 6-Zeilen-Displays
finden Sie auf Seite 6-4

o@Ct Auf Terminal 0, Zeile 1 I6schen
1@C2 Auf Terminal 1, Zeile 2 I6schen
2@C3 Auf Terminal 2, Zeile 3 I6schen
o@C4 Auf Terminal 0, Zeile 4 I6schen
3@C5 ~ Ldscht Zeile 5 auf Terminal 3 (bei 6-Zeilen-Display), 16scht alle

Zeilen bei 4-Zeilen-Display. *Weitere Informationen uber die beiden
Displaytypen finden Sie auf Seite 6-4.

1@Dn Datum und Uhrzeit auf Zeile n anzeigen

1@Vnn Akustische Meldung nn (01-99) auf Terminal abspielen

1@Sdaraxxxx | Gibt dataxxxxxxx an den seriellen Port auf Terminal 1 aus — max.
255 Zeichen.

Eine typische "Prompt"-Befehlsfolge weist das nachstehende Format auf:
0@n,m,o,data

Wobei n dabei ist N die Zeilennummer (1-4), auf der der Prompt
angezeigt werden soll.

m die Zeichenposition (1-20), an der der Prompt angezeigt
werden soll.
0 das Zeichen, welches angibt, ob der Prompt lediglich fir

die Anzeige gedacht ist (0) oder eine Dateneingabe (1)
verlangt. Gultige Zeichen fir diese Position sind in der
nachstehenden Tabelle aufgefihrt.

data die Daten, die angezeigt werden sollen.

So wiirde der Befehl @1,1,1, Menge eingeben beispielsweise die
Meldung "Menge eingeben" an Position 1 auf Zeile 1 anzeigen und dann
auf die Dateneingabe vom Bediener warten.

Die dritte Zahl in der Folge bestimmte die Dateneingabe vom Terminal.
Nachstehend sind die einzelnen Werte und ihre Bedeutung angefiihrt:
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Keine Dateneingabe fiir diesen Befehl, nur Anzeige
Dateneingabe Uber Tastatur oder Scanner

Nur Tastatureingabe, SHIFT-Taste anfangs deaktiviert

Nur Tastatureingabe, SHIFT-Taste anfangs aktiviert

Nur Scannereingabe

Nur JA (Enter- oder C-Taste) oder NEIN (0- oder B-Taste) ist
als Antwort Uber die Tastatur zuléssig. (Terminal sendet 1 fiir
JA, O fir NEIN). Die Tasten "C" und "B" erleichtern die
Eingabe von JA/NEIN (ber die Tastatur, wahrend Daten mit
dem integrierten Laser eingelesen werden.

Wie 1, aber mit Zeitvermerk (Prafix HHMMSS)

Wie 2, aber mit Zeitvermerk (“)

Wie 3, aber mit Zeitvermerk (“)

Wie 4, aber mit Zeitvermerk (“)

wie 4, doch kann mit der END-Taste aus dem Scanner-
Eingabemodus ausgebrochen werden. Terminal-ID + CR wird
an denHost gesendet.

S Tastatureingabe bei gedriickter Umschalttaste oder
Scannereingabe

p Tastatureingabe bei nicht gedriickter Umschalttaste

P Tastatureingabe bei gedriickter Umschalttaste ohne Anzeige
von PaBwértern

R Dateneingabe vom seriellen RS-232-Port erforderlich (das
Warten auf eine serielle Eingabe kann durch Driicken der
ENTER-Taste umgangen werden, worauf eine NULL-
Datenfolge an den Hostcomputer zuriickgesendet wird.)
Mégliche Verwendungsgebiete hierflr sind die seriellen PDF
417-Scanner und die Magnetstreifeneingabe des Cameo-
Druckers. Ein POS-Terminal wird méglich. Scannen Sie die
Kreditkarte und drucken Sie die Quittung, alles vom gleichen
RF-Terminal aus.

K Dateneingabe von einer externen seriellen Tastatur, die an
den seriellen Port angeschlossen ist. W&hrend der

Dateneingabe werden die Zeichen auf dem LCD-Display des
RF-Terminals angezeigt.

O (s (N ([= o

m|O |0 |®@|>

Dies sind einige Regeln und niitzliche Tipps fiir das Erstellen von
Meldungen (ein oder mehr Befehle pro Meldung):

¢ Neuinitialisierungsbefehle *@ oder n@ (wobei n fiir die
Terminal-ID O-F steht) leeren den Puffer fiir das Terminal (oder
die Terminals) in der Basisstation. Im Anschluss an eine
Neuinitialisierung sollte das Hostprogramm erneut alle
Bildschirmdaten anzeigen, die zum Starten der Anwendung
erforderlich sind.

¢  FEine Meldung mit mehreren Befehlen ist giiltig und niitzlich.
Der Befehl "@1,1,0, DATEN EINGEBEN@2,1,1 MENGE"
wiirde beispielsweise "DATEN EINGEBEN" auf Zeile 1 und
"MENGE" auf Zeile 2 anzeigen und danach auf eine

61



Dateneingabe warten. Sie konnen alle 6 Zeilen in einer
Meldung verwenden.

Meldungen konnen eine Kombination mehrerer Befehle
darstellen (z. B. Audiomeldungen, Initialisierung, Loschen von
Zeilen, Anfordern einer Dateneingabe), die eine Gesamtlinge
von 231 Zeichen nicht iiberschreiten diirfen. Eine Meldung darf
jedoch nicht einen @S-Befehl in Kombination mit irgendeinem
anderen Befehl enthalten. Eine Meldung sollte auch nicht mehr
als eine Anforderung nach einer Dateneingabe enthalten (das
dritte Zeichen in dem Befehl ist 1). Zum Beispiel:

@1,1,1,ARTIKEL@2,1,1,MENGE

Hier sind zwei Dateneingabe-"Prompts" vereint. Wiirden Sie
diese Meldung an das RF-Terminal senden, so wiirde der erste
Dateneingabe-Prompt (@1,1,1, ARTIKEL) ausgefiihrt werden;
alle weiteren Befehle im Anschluss an den ersten Dateneingabe-
Prompt in dieser Anweisung wiirden jedoch ohne Warnung
ignoriert werden, ohne dass eine Anzeige oder ein Hinweis auf
einen ungiiltigen Befehl erfolgt.

Der Befehl @S (fiir serielle Ausgabe) kann mit keinem anderen
Befehl kombiniert werden, auch nicht mit Clear-Befehlen
(@Cr). Nach Abschluss eines @S-Befehls sendet die
Basisstation die RF-Terminal-ID gefolgt von einem CR (ASCII
13) an den Host zuriick. Fiir diesen Befehl gilt eine Begrenzung
von 247 Zeichen. Wenn Sie einen Befehl mit mehr als 247
Zeichen senden, erhalten Sie einen 'Ungiiltiger Befehl'-Fehler
(ID? CR) zuriick. Sollten Sie beispielsweise 300 Zeichen
senden miissen, so senden Sie den ersten Teil, warten auf die
Bestitigung (ID CR) und senden dann den zweiten Teil.

Wenn Sie den Befehl @S mit einem Drucker verwenden, sollte
der Protokoll-Parameter im RF-Terminal auf XON/OFF gesetzt
sein. Auf diese Weise kann das RF-Terminal die
Zeichenpufferbegrenzungen bestimmter Drucker umgehen. Bei
Verwendung des seriellen Druckers O'Neil MicroSlash miissen
Sie den Drucker mit einem NULL-Zeichen aktivieren. Anleiten
hierzu finden Sie in IThrem Druckerhandbuch.

In jeder Anweisung mit einem oder auch mehreren Befehlen
muss der letzte Befehl ein Dateneingabe-/Prompt-Befehl sein.
Anweisungen mit unzulidssigen Befehlen werden grundsitzlich
ignoriert. Sie werden jedoch auf dem angesprochenen Terminal
genauso angezeigt wie eingegeben. Wurde keine ID spezifiziert,
so wird versucht, die ungiiltige Anweisung auf dem Terminal
mit ID 0 anzuzeigen. Nach Driicken der ENTER-Taste sendet
das Terminal ein Fragezeichen (?) an die Basis zuriick, und die
Basis wiederum sendet die Meldung n?CR (wobei n die
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Terminal-ID und CR ein Wagenriicklauf ist) zuriick an das
Hostprogramm.

¢  Der Befehl “Clear lines” (@Cx) fiir 4-Zeilen-Anzeigen
unterscheidet sich geringfiigig von dem Befehl “Clear lines” fiir
die aktuellen 6-Zeilen-Anzeigen.

Die folgende Tabelle zeigt die Programmierungsunterschiede fiir 4-
Zeilen/6-Zeilen-Displays:

Command | 4 Zeilen 6 Zeilen

@Co Befehl existierte nicht Léscht alle Zeilen auf einer 4-Zeilen- und
einem 6-Zeilen-Anzeige.

@C5 Loscht alle Zeilen auf einer | Loscht Zeile 5 auf einer 6-Zeilen-

4-Zeilen-Anzeige Anzeige. Loscht alle Zeilen auf einer 4-

Zeilen-Anzeige

@C6 Befehl existierte nicht Loscht Zeile 6 auf einem 6-Zeilen-
Anzeige. Keine Auswirkung auf eine 4-
ZeilenAnzeige.

*  Um die Kompatibilitit mit 4-Zeilen-Anzeige-Terminals in
einem vorhandenen System aufrechtzuerhalten, steht jetzt im
RF-Terminal-Installationsprogramm eine neue Option fiir 6-
Zeilen-Anzeige-Terminals zur Verfiigung. Uber die Option
LCD DISPLAY MODE (LCD-ANZEIGEMODUS) kann der
Benutzer ein 6-Zeilen-Anzeige-Terminal als ein 4-Zeilen-
Anzeige-Terminal konfigurieren (die Daten werden auf der
Anzeige zentriert und sind mit dem alten
Programmierbefehlsformat konform, d. h. @CO05 16scht alle
Zeilen). Unter "Installation and Setup" finden Sie weitere
Angaben zum Aufrufen des LCD-ANZEIGEMODUS.

¢ Das SIGN ON- (ANMELDE)-Zeichen fiir ein 6-Zeilen-
Anzeige-Terminal, das im 6-Zeilen-Anzeigemodus betrieben
wird (vgl. vorherige Angaben zum LCD-ANZEIGEMODUS)
unterscheidet sich von demjenigen fiir eine 4-Zeilen-Anzeige.
Vor Version 9075 meldeten sich alle Terminals mit ASCII 15
an. Seit Version 9075 meldet sich ein 6-Zeilen-Anzeige-
Terminal, das im 6-Zeilen-Anzeigemodus betrieben wird, mit
ASCII 22 an. Ist das 6-Zeilen-Anzeige-Terminal fiir eine 4-
Zeilen-Anzeige konfiguriert, meldet es sich wie auch alle
Terminals vor Version 9075 mit ASCII 15 an. Auf diese Weise
konnen Sie beide Arten von Anzeige im gleichen System
verwenden und dennoch die zwei Terminaltypen unterscheiden.
Weitere Angaben zur ANMELDUNG finden Sie spaeter.

VORSICHT: Alle 6-Zeilen-Anzeige-Terminals sind standardmdf3ig
als 6-Zeilen-Anzeige-Terminals konfiguriert und versuchen, sich
iiber ASCII 22 anzumelden. Beim Versuch, sich an ein vorhandenes
4-Zeilen-Anzeige-Terminalsystem anzumelden, in welchem keine
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Programmdnderungen zur Unterstiitzung von 6-Zeilen-Anzeige-
Terminals vorgenommen wurden, ist das 6-Zeilen-Anzeige-Terminal
nicht in der Lage, sich anzumelden. Sie miissen das Terminal hierfiir
iiber den LCD-ANZEIGEMODUS fiir den Betrieb als ein 4-Zeilen-
Anzeige-Terminal konfigurieren.

Nachstehend sehen Sie einige Beispiel-Befehlsanweisungen zu den oben
aufgefiihrten Programmierungstipps:

@2,1,1,ARTIKEL-NR? Auf Anzeige Zeile 2, bei Position 1 starten,
ARTIKEL-NR? anzeigen und auf
Dateneingabe warten.

@v23@1,2,1,FALSCHER Audiomeldung 23 abspielen, auf Display Zeile 2,

ARTIKEL bei Position 2 starten, FALSCHER ARTIKEL
anzeigen und auf Dateneingabe warten.

@C1@1,7,0,AUSWAHL Zeile 16schen. Bei Position 7 von Zeile 1

starten, AUSWAHL anzeigen, Der Befehl ist
grundsétzlich unzulédssig, da er keine
Dateneingabe anfordert. Damit er als eine
glltige Anweisung interpretiert wird, muss der
Befehl mit einer Dateneingabeaufforderung
enden. Zum Beispiel:
@C1@1,7,0,AUSWAHL@2,7,1,ARTIKEL
@1,1,1,ARTIKEL@2,1,1,ME Da nur ein Befehl eine "Aufforderung" fur eine
NGE Dateneingabe darstellen kann, ist dies eine
ungiiltige Anweisung und wird als Befehl
ignoriert.

Kommunikation von der Basisstation zum Host
Das grundlegende Format einer Meldung, die von der Basis zum Host
tibertragen wird, ist einfach:

Byte Funktion Méglicher Wert

1 RF Terminal ID 0-9,A-Z, a-z, - =
2+ Ubertragene Daten >

Last AbschluB der Meldung | CR (ASCII 13)

In der Regel sendet die Basisstation eine "Antwort" auf eine "Frage" des
Hosts. Angenommen, eine Basis sendet eine Hostmeldung folgenden
Wortlauts an ein Terminal 2:

2@1,1,1,ARTIKELNUMMER + EOT

Das RF-Terminal wiirde ARTIKELNUMMER auf Zeile 1, Position 1
anzeigen, und der Bediener wiirde darauthin eine Artikelnummer durch
Einscannen oder durch Eingabe iiber die Tastatur eingeben. Das RF-
Terminal tibertrdgt darauthin die eingegebenen Daten, z. 00B. 123, an
die Basisstation, welche ihrerseits Folgendes an den Host {ibertrigt:

2123+CR
2 ist die Terminal-ID, 123 stellt die Daten dar und CR ist der Abschluss.

64



Neben den Daten sendet die Basisstation noch weitere Meldungen an den
Host, die auf den folgenden Seiten beschrieben werden.

Serielle Antwort

Nachdem ein serieller Befehl S erfolgreich abgeschlossen wurde, sendet
die Basisstation die ID des RF-Terminals gefolgt von einem CR zuriick.

Serielle Befehle werden typischerweise fiir angeschlossene serielle
Drucker verwendet. Serielle Befehle konnen nicht mit anderen Befehlen
in einer Meldung an die Basisstation/das Terminal kombiniert werden.
Denken Sie daran, dass Sie nicht mehr als 231 Zeichen (einschlieBlich
der ID + @S + EOT) senden konnen.

Anmelden (SIGN ON)

Beim Einschalten des RF-Terminals und Betétigen einer Taste kann sich
der Benutzer an den Host-Computer anmelden. Sobald sich der Benutzer
anmeldet, sendet die Basisstation folgende SIGN IN-Meldung an den
Host-Computer zuriick:

Byte Funktion Méglicher Wert

1 RF Terminal ID 0-9,A-Z, a-z,-=

2+ Anmelden SYN (ASCII 22), wenn das 6-Zeilen-
Display als 6-Zeilen-Display konfiguriert
ist.

S| (ASCII 15), wenn das 6-Zeilen-
Display-Terminal als 4-Zeilen-Display
konfiguriert ist.

Letzte Abschluss der CR (ASCII 13)

Meldung

Das Host-Programm sollte eine Meldung mit einigen Anweisungen an
das RF-Terminal, welches sich soeben angemeldet hat, senden. Z. B.:

Auf Zuweisung warten, ENTER fiir BestditigungNichts zu tun;
ENTER und Supervisor benachrichtigen Artikel wiihlen 1234

Falls irgendeine Aktion erforderlich ist, wird das Host-Programm dem
Terminal entsprechende Anweisungen geben. Steht zum Zeitpunkt der
Anmeldung hingegen kein Auftrag an, so sollte das Host-Programm
lediglich quittieren, daf} es die Anmeldung des Terminals empfangen hat,
und das Terminal anweisen, in Bereitschaft zu bleiben und zur
Bestitigung, daf es diese Meldung erhalten hat, die ENTER-Taste zu
betitigen. Hiermit sind die Dateneingabe-Anforderungen der Meldung
erfiillt. Anschlieend erwartet das Host-Programm eine Antwort in der
Form der Terminal-ID + CR von der Basisstation.

Dieses Verfahren ist auch niitzlich, um einem Terminal-Operator, der schon
seit einigen Minuten keinen Auftrag vom Host erhalten hat, ein Feedback zu
geben. Unter Umsténden ist der Operator im Unklaren, ob das Host-
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Programm aktiv ist und ob er verbunden ist. Durch Ab- und erneutes
Anmelden erhilt der Operator eine Meldung, daf3 zur Zeit kein Auftrag
ansteht. Alternativ hierzu kann das Host-Programm auch eine Meldung mit
der verstrichenen Zeit und ohne weitere Anweisungen an das Terminal
senden und vom Terminal eine Bestitigung dieser Meldung in Form einer
Betitigung der ENTER-Taste anfordern. Oder es kann das Terminal
anweisen, sich abzumelden und auf weitere Anordnungen vom Supervisor
Zu warten.

Wenn der Operator den Bereich verlédsst (um z. B. in die Mittagspause
oder in ein anderes Gebédude zu gehen), sollte er sich ABMELDEN,
bevor er die Reichweite des Netzwerks verlisst. Bei seiner Riickkehr
sollte er sich dann wieder ANMELDEN.

Ein Terminal mit 6-Zeilen-Display, das als 6-Zeilen-Display konfiguriert
ist (siehe "Installation und Setup fiir den LCD-DISPLAY-MODUS"),
sendet jetzt ASCII 22 als ANMELDUNGS-Zeichen. Ein Terminal mit
6-Zeilen-Display, das als 4-Zeilen-Display konfiguriert ist, sendet jetzt
ASCII 15 als ANMELDUNGS-Zeichen.

Abmelden (SIGN OUT)

Wird das RF-Terminal manuell abgeschaltet, bzw. verlaft der Benutzer
durch Driicken der Taste F1 den Dateneingabe-Modus, so empfingt das
Host-Programm folgende SIGN OUT-Meldung:

Byte Funktion Méoglicher Wert

1 RF Terminal ID 0-9,A-Z, a-z, - =
2+ SIGN OUT SO (ASCII 14)
Last Abschluss CR (ASCII 13)

Feedback bei Basisstationsfehlern

Nachstehend sind vier unerwartete Feedbacks aufgefiihrt, die die
Basisstation an das Programm zuriicksenden kann. Suchen Sie nach
diesen moglichen Meldungen, um sicherzugehen, dass Ihr Programm
nicht urpl6tzlich den Betrieb einstellt.

Ansprechen eines nicht angemeldeten Terminals
Versucht der Host, ein Terminal anzusprechen, das nicht angemeldet ist,
sendet die Basisstation folgende Meldung an den Host-Computer:

Byte Funktion Méglicher Wert

1 RF Terminal ID 0-9,A-Z, a-z, - =
2+ Term nicht angemeldet | DC1(ASCII 17)
Letztes Abschluss CR (ASCII 13)

Fiir XON/XOFF-sensitive Systeme kann ASCII 17 zu ASCII 16
gedndert werden, indem die SETUP-Parameter der Basisstation neu
eingestellt werden.
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Wenn die Basisstation fiinf 'Ansprechen eines nicht angemeldeten
Terminals'-Meldungen hintereinander erhilt, tibertriagt es die folgende
Meldung an das Terminal und schaltet sich dann aus (es erkennt jedoch
einen Reinitialisierungsbefehl (*@EOT) vom Host):

BASIS AUFGRUND VON
FEHLER DER HOSTLOGIK
ABGESCHALTET

Priifen Sie Ihr Programm auf Sequenzfehler, bevor Sie den Betrieb
wiederaufnehmen. Das Hostprogramm muss die Basis reinitialisieren, oder
aber Sie miissen die Basisstation aus- und wieder einschalten und das
Terminal sich neu anmelden lassen, bevor Sie fortfahren konnen.

Sequenz-Fehlermeldung

Die Sequenz von Host-Prompt/Terminal-Antwort muf3 vom Host-
Programm in jedem Fall eingehalten werden. Der Host kann also nicht
einen zweiten Prompt senden, ohne zuvor eine Antwort auf seinen ersten
Prompt erhalten zu haben. Dies wiirde in einem Sequenzfehler
resultieren. Wenn die Basisstation einen Befehl empfingt, die diese
Reihenfolge nicht einhilt, sendet sie die folgende Meldung an den Host-
Computer:

Byte Funktion Méglicher Wert

1 RF Terminal ID 0-9,A-Z, a-z, - =
2+ Sequenzfehler DC2 (ASCII 18)
Letztes Abschluss CR (ASCII 13)

Wenn die Basisstation fiinf Sequenz-Fehlermeldungen hintereinander
erhilt, ibertréigt es die folgende Meldung an das Terminal und schaltet
sich dann aus (der einzige Hostbefehl, den sie weiterhin empfingt, ist
*@EOT):

BASIS AUFGRUND VON
BASIS AUFGRUND VON
ABGESCHALTET

Priifen Sie Thr Programm auf diesen Sequenzfehler, bevor Sie den
Betrieb wiederaufnehmen. Sie miissen die Basisstation iiber das
Hostprogramm reinitialisieren oder aber die Basisstation aus- und wieder
einschalten und das Terminal sich neu anmelden lassen, bevor Sie
fortfahren konnen.

Ungiiltiger Befehl
*  Wenn das Terminal eine ungiiltige Anweisung erhilt, zeigt es
die Meldung auf dem adressierten Terminal an. Nach Driicken
der ENTER-Taste sendet das Terminal ein Fragezeichen an die
Basis zuriick, und die Basis sendet das Fragezeichen (?) zuriick
an das Host-Programm.

67



Byte Funktion Méglicher Wert

1 RF Terminal ID 0-9,A-Z, a-z,-=
2+ Ungiiltiger Befehl ?

Letzte Abschluss der Meldung CR (ASCII 13)

ZB. Wenn Terminal#1 eine ungultigen Befehl erhilt schickt die
Basisstation folgendes zum Host:

2?CR

¢  Wenn ein Befehl vom Host an die Basisstation ohne giiltiges
Terminal-ID-Zeichen gesendet wird, zum Beispiel:

@1,1,1,Seriennummer scannen

e Daim Befehl nicht angegeben ist, fiir welches Terminal er
bestimmt ist, sendet die Basisstation die folgende Meldung
zuriick an den Host:

*?CR

¢ Falls die Basisstation mehr als 231 Zeichen empfingt,
behandelt sie diese Anweisung als ungiiltigen Befehl. Wenn sie
fiinfmal hintereinander mehr als 231 Zeichen empfingt,
tibertrigt sie die folgende Meldung an das Terminal und
schaltet sich dann ab:

Basis abgeschaltet
Wegen Hostlogik-

Fehler

Sie konnen das Terminal neu initialisieren, indem Sie *@EQOT
senden oder die Basisstation aus- und dann wieder einschalten.

Automatischer Riickcheck

Wenn ein Terminal einen Riickcheck ausfiihrt, um eventuelle
Anderungen an den Anweisungen zu ermitteln, kann der Host entweder
denselben Prompt oder einen neuen Prompt zuriicksenden. Der
Riickcheck erfolgt entsprechend der Zeit, die im Terminal-Setup
festgelegt wurde (in Schritten zu 5 Sekunden)). Beim Riickcheck 16scht
das Terminal den Bildschirm des aktuellen Prompts und sendet die

folgende Meldung zuriick:
Byte Funktion Méoglicher Wert
1 RF Terminal ID 0-9,A-Z,a-z,-=
2+ Riickcheck BEL (ASCII 07)
Letzte Abschluss der Meldung CR (ASCII 13)
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“Basisstation initialisiert”’-Meldung
Bei jedem Einschalten der Basisstation sendet diese die folgende
Meldung an den Host:

Byte position Funktion Méglicher Wert

1 Basisstation-ID Festgelegt auf *
2+ Basis initialisiert DC3 (ASCII 19)
Letzte Abschluss CR (ASCII 13)

Da ASCII 19 auch XOFF angibt, kann fiir XON/XOFF-sensitive
Mehrbenutzersysteme auch ASCII 20 statt ASCII 19 verwendet werden,
indem die SETUP-Parameter der Basisstation neu eingestellt werden.

Die “Basisstation initialisiert”-Meldung wird bereitgestellt, damit der
Host stets iiber Stromausfille der Basisstation informiert wird. Beim
Einschalten eines seriellen Gerits ist das erste Byte oftmals verstiimmelt.
QBASIC ignoriert dies ohne Konsequenzen. GWBASIC hingegen
reagiert darauf nicht so problemlos, es sei denn, Sie haben mit ON
ERROR GOTO den Fehler eingekapselt. Um potentielle Probleme mit
verstiimmeltem ersten Byte zu isolieren, sollten Sie die Basisstation ohne
angeschlossenes serielles Kabel einschalten und dieses erst nachtriglich
einstecken. Selbstverstindlich erhalten Sie in diesem Fall nicht die
soeben besprochene “Initialisiert”-Meldung, doch zum Zwecke der
Fehlerbehebung spielt dies keine Rolle.

Wenn ein Terminal beim System angemeldet ist und die Basisstation neu
initialisiert wird, wird die folgende Meldung an das Terminal gesendet:

BASISSTATION INITIALISIERT X
RF-TERMINAL AUS UND
EINSCHALTEN UND ANMELDEN
FUER NEUSTART

Dabei wird X entweder durch ein P (Initialisierung der Basis aufgrund
von Unterbrechung der Stromzufuhr) oder H (Initialisierung der Basis
wurde von Host eingeleitet) ersetzt.

69



Kontroltasten zur moglichen Programmierung

Bei Betitigung einiger weiterer spezieller Tasten auf dem RF-Terminal
werden die folgenden Codes an den Host-Computer gesendet (diese
konnen dem Programmierer zur Uberpriifung von Transaktionen

dienen):

Key Code transmitted to Host
UP ARROW key FS (ASCII 28)
DOWN ARROW key GS (ASCII 29)
LEFT ARROW key RS (ASCII 30)
RIGHT ARROW key US (ASCII 31)
BEGIN key ETB (ASCII 23)
END key CAN (ASCII 24)
SEARCH key VT (ASCII 11)

Sollen diese Codes iibertragen werden, konnen sie nicht Teil einer aus
mehreren Zeichen bestehenden Dateingabe sein. Falls Sie bereits eine
andere Taste gedriickt haben, werden diese Tasten ignoriert
(entsprechende Zeicheneingabe bei aktivierter SHIFT-Taste ist giiltig
und wird nicht ignoriert). Um die Codes als solche zu iibertragen,
miissen sie fiir sich allein betitigt und mit ENTER bestitigt werden.

Das Driicken der ENTER-Taste kann fiir die Pfeiltasten umgangen
werden. Vgl. Nur Pfeiltasten im Terminal-Setup.

Einzelne Befehlsanweisungen miissen aus einem Dateneingabebefehl
bestehen.
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Niederwertige ASCII-Folgen unter Verwendung
einer DLL

Die DLL-Diskette wird mit jedem RF-Terminal-System geliefert.
Installieren Sie das Programm, indem Sie INSTALL.EXE im Windows
Explorer ausfiihren. PromptCOMM ist in 16- und 32-Bit-Versionen einer
Windows-DLL (Dynamic Link Library) erhiltlich. Anhand dieser DLL
sind Programmierer in der Lage, {iber eine RF-Basisstation oder iiber
eine direkte serielle Verbindung Prompts an ihr RF-Terminal zu senden
bzw. Daten von diesem zu empfangen.

Die Anwendungsprogrammschnittstelle (API) fiir promptCOMM besteht
aus den folgenden Funktionen:

InitComDLL Initialisiert die InitComDLL des PromptCOM-
Systems
CloseComDLL Fahrt das PromptCOM-System herunter und gibt

Ressourcen frei, ohne die iibergeordnete
Anwendung zu schlieflen.

Setup Setup dient zur Konfiguration des COM-Ports.

SendCommand Diese Funktion sendet einen Befehl an das
Terminal mit der angegebenen ID.

GetCommData Diese Funktion gibt die an der entfernten Einheit
fiir diesen Prompt eingegebenen Daten zuriick.

DataAvailable Verwenden Sie diese Funktionen, um zu priifen,
ob Daten zur Verarbeitung vorliegen, bevor Sie
GetCommData aufrufen.

Es befinden sich Beispielprogramme auf der CDROM in Visual Basic,
Access und Delphi. Weiterhin finden Sie auf der CDROM einen Visual
Basic Beispielcode, welche die DLL nicht erfordert.Ein umfangreiches
Hilfesystem ist miteingeschlossen. Die README-Datei enthélt die
neuesten Anderungen und Ergiinzungen zur Dokumentation.

PromptCOM/ActiveX

Drop-in-Komponenten sind Tools, die nachtriglich zu Threm
Programmierumgebungs-Toolkit hinzugefiigt werden. Es sind eine Reihe
verschiedener Technologien fiir die Implementierung von Drop-in-
Komponenten im Umlauf, so beispielsweise VBX (fiir Visual Basic), VCL
(fiir Delphi und C Builder) und COM (fiir ActiveX). Nur die ActiveX-
Kategorie ist weithin mit allen 32-Bit-Entwicklungsumgebungen
kompatibel.
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PromptCOM/ActiveX ist eine Drop-in-COM-Komponente, die
Programmierern gestattet, auf einfache Weise iiber eine RF-Basisstation
Prompts an das RF-Terminal zu senden bzw. Daten von diesem zu
empfangen. Es ist kompatibel mit Visual Basic, Visual C++, Delphi und
den meisten anderen 32-Bit-Windows-Entwicklungsplattformen.
Anleitungen zur Installation finden Sie in der Hilfedatei.

Informationen zur Programmierung (Serial COM)

Bevor Sie irgendwelche Methodenaufrufe einleiten, ist folgendes
sicherzustellen

¢ Richten Sie die Eigenschaften des COM-Ports (Geritename,
Baudrate, Paritit, Bits, Flusssteuerung) nach Wunsch ein.
Stellen Sie sicher, dass der Port geschlossen ist (durch Aufrufen
von CloseDevice), bevor Sie an den Porteinstellungen
irgendwelche Anderungen vornehmen.

e Rufen Sie die OpenDevice-Methode auf. Hierdurch wird der
COM-Port aktiviert, der von dieser Instanz der WDterm-
Steuerung verwendet wird.

* Richten Sie die ActiveTerminal-Eigenschaft ein, um das
Terminal zu identifizieren, mit dem Sie arbeiten mochten. Sie
konnen das ActiveTerminal jederzeit 4ndern, um Befehle an
geeignete Terminals zu richten.

Prifen Sie auf einwandfreie Kommunikation (Serial
COM)

Implementieren Sie eine Ereignisbehandlungsroutine (Event Handler) fiir
OnTermBaseRegister, die beim Aufruf ein akustisches Signal ausgibt
oder eine Meldung anzeigt. Ist die Kommunikation zwischen dem
Hostcomputer und der Basisstation gut, wird die
Ereignisbehandlungsroutine ausgelost, sobald das Programm gestartet
und eine angeschlossene Basisstation eingeschaltet wird.

Mehrere Basisstationen

e  Fiir Installation mit mehreren Basisstationen, die an einen
einzigen Host-PC angeschlossen sind (diese wurden in
PromptCOM/DLL als "Kanile" bezeichnet), fiigen Sie einfach
fiir jede Basisstation eine WDterm-Steuerung zu Ihrer
Anwendung hinzu.

Terminal-Tracking

e Da Sie fiir jede Basisstation einen Satz von
Ereignisbehandlungsroutinen (Event Handler) erhalten, miissen Sie
einen Weg finden, die Ubersicht iiber jedes Terminal (bis zu 16 pro
Basisstation) in der Transaktionsfolge zu bewahren. Eine mogliche
Losung ist die Verwendung einer Zustandsvariable fiir jedes
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Terminal (diese konnte in einer Matrix gespeichert werden). Testen
Sie die Zustandsvariable, um fiir jedes gegebene Terminal den
néchsten Prompt zu ermitteln. Weitere Ideen koénnen Sie den
bereitgestellten Beispielen entnehmen.

Es ist wichtig, den "Anmeldestatus" jedes Terminals im Auge
zu behalten. Fiir jedes SignOut-Ereignis (Abmelden) sollte ein
entsprechendes SignIn-Ereignis (Anmelden) vorliegen; und ein
Terminal sollte nicht in der Lage sein, sich zweimal
anzumelden, ohne dass ein dazwischenliegendes SignOut-
Ereignis vorliegt. Mehrere Signlns von einem Terminal ohne
zugehorige SignOuts weisen auf einen der folgenden Zustinde
hin:

1) Ein Terminal ging auBerhalb der Reichweite der
Basisstation und wurde aus- und wieder eingeschaltet,
bevor es wieder in Reichweite ging; ODER

2) Zwei (oder mehr) Terminals verwenden die gleiche ID
(Terminal-ID-Konflikt).

Begriffsstruktur

Wenn Sie Drop-in-Komponenten in IThrem Programm verwenden, werden
Sie den Mustervorlagen der standardméBigen objektorientierten
Programmiersprache folgen, die fiir die Implementierung der
Funktionalitéit von Drop-in-Komponenten Eigenschaften, Methoden und
Ereignisse verwendet.

Eigenschaften sind die unterschiedlichen
Konfigurationsvariablen, die von der Drop-in-Komponente
verwendet werden. Ein Beispiel einer Eigenschaft ist die
Einstellung ComDeviceName, welche den COM-Port
identifiziert, an den die Basisstation angeschlossen ist.

Methoden sind Funktionsaufrufe, anhand derer Befehle
ausgegeben und Funktionen der Drop-in-Komponente
aufgerufen werden. Ein Beispiel einer Methode ist das Senden
eines Input- (Eingabe)-Befehls an das Terminal.

Ereignisse sind Funktionsdefinitionen, die in den Quellcode
Threr Anwendung platziert werden. Die Funktionsdefinitionen
in Threm Quellcode werden als Ereignisbehandlungsroutinen
(Event Handler) bezeichnet. Die Grundstruktur des Quellcodes
einer Ereignisbehandlungsroutine wird automatisch generiert.
Der Code in der Ereignisbehandlungsroutine wird von der
Drop-in-Komponente aufgerufen bzw. ausgelost, wenn ein
bestimmtes Ereignis eintritt. Ein Beispiel fiir ein Ereignis ist,
wenn ein Terminal Daten zuriickgibt und das Ereignis
OnTermData ausgelost wird.
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Die Einzelheiten des Zugriffs auf Eigenschaften/Methoden/Ereignisse
variieren zwischen verschiedenen Entwicklungsplattformen. Die
Arbeitsweise in den populérsten Plattformen sind in den Beispielen
illustriert, die Sie auf der RF Utilities-CD finden bzw. auf unserer
Website zum Download bereitstehen unter:

http://www.barcodehq.com/wdterminal.exe

Eigenschaften

Eigenschaften sind die verschiedenen Konfigurationsvariablen, die von
der WDterm-Steuerung verwendet werden. Sie werden direkt in Threr
Anwendung zugewiesen (z.B. "WDterm.ActiveTerminal = 5") und
konnen im Objekt-Browser Threr Entwicklungsumgebung eingerichtet
werden.

Wichtig: Mit Ausnahme von ActiveTerminal und Quiet setzen alle
Eigenschaften voraus, dass der serielle Port "geschlossen"” ist, bevor
Anderungen vorgenommen werden konnen. Verwenden Sie die
CloseDevice-Methode, bevor Sie Eigenschaften einrichten, und rufen Sie
dann OpenDevice auf, um den seriellen Port erneut zu 6ffnen.

Beachten Sie, dass Ihre Entwicklungsumgebung eventuell mehr
Eigenschaften fiir die WDterm-Steuerung aufweist als hier aufgelistet.
Das ist vollig normal. Sie konnen Eigenschaften ignorieren, die hier
nicht aufgelistet sind.

ActiveTerminal
Gultige Werte: 0 bis 15.

Definition: Dies ist die Terminal-ID (0-15), an welche die
Methoden-Aufrufanweisungen gerichtet sind.

CombDeviceName
Giltige Werte: COM1-COM16

Definition: Dies ist der serielle Port, den diese Instanz der
Steuerung verwenden wird. Falls Sie mehr als
eine Basisstation besitzen, sollten Sie eine
weitere WDterm-Steuerung einfligen ("Drop-in")
und den ComDeviceName fiir die anderen COM-
Ports setzen.

ComBaudValue
Gltige Werte: 300, 600, 1200, 2400, 4800, 9600, 19200.

Definition: Dies ist die Geschwindigkeitseinstellung des
seriellen Ports, die mit der Einstellung der
Basisstation tibereinstimmen muss.

74



ComParity
Giltige Werte:

Definition:

CombDataBits
Giltige Werte:

Definition:

ComStopBits
Giltige Werte:

Definition:

FlowControl
Gultige Werte:

Definition:

Quiet
Gultige Werte:

Definition:

Methoden

Methoden sind Befehle,

Keine, Gerade, Ungerade.

Dies ist eine Einstellung des seriellen Ports, die
mit der Einstellung der Basisstation
Ubereinstimmen muss. WDterm gestattet noch
weitere Einstellungen, doch die hier aufgelisteten
sind die einzigen, die mit der aktuellen Version
von Basisstationen kompatibel sind.

7,8

Dies ist eine Einstellung des seriellen Ports, die
mit der Einstellung der Basisstation
Ubereinstimmen muss. WDterm gestattet noch
weitere Einstellungen, doch die hier aufgelisteten
sind die einzigen, die mit der aktuellen Version
von Basisstationen kompatibel sind.

1, 2.

Dies ist eine Einstellung des seriellen Ports, die
mit der Einstellung der Basisstation
Ubereinstimmen muss. WDterm gestattet noch
weitere Einstellungen, doch die hier aufgelisteten
sind die einzigen, die mit der aktuellen Version
von Basisstationen kompatibel sind.

Keine, XON/XOFF

Dies ist eine Einstellung des seriellen Ports, die
mit derjenigen der Basisstation Ubereinstimmen
muss.

Wahr, Falsch.

Wenn "Quiet" auf Wahr gesetzt ist, werden
etwaige von WDterm generierte Status- und
Fehlermeldungen unterdrlickt.

die Sie an die WDterm-Steuerung ausgeben.

Samtliche Befehle nach dem Schema "Inputxxx" weisen das Terminal
an, auf eine Eingabe vom Bediener zu warten.

Beachten Sie, dass Ihre Entwicklungsumgebung eventuell mehr
verfiigbare Methoden fiir die WDterm-Steuerung aufweist als hier
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aufgelistet. Das ist vollig normal. Sie konnen Methoden ignorieren, die
hier nicht aufgelistet sind.

Wichtig: Beim Starten Ihrer Anwendung ist der serielle Port
"geschlossen". Sie miissen OpenDevice aufrufen, bevor andere
Methodenaufrufe funktionieren.

Mit Ausnahme der RelnitAll-Methode verwenden alle Methoden die
ActiveTerminal-Eigenschaft zur Identifizierung des zu verwendenden
Terminals.

OpenDevice

Funktion: Offnet den seriellen Port (COM-Port). Dieser muss vor
irgendwelchen der unten beschriebenen Methoden
aufgerufen werden. Vergewissern Sie sich, dass alle
Eigenschaften wunschgeman eingestellt sind, bevor Sie
diese Methode aufrufen (ausgenommen ActiveTerminal
oder Quiet).

CloseDevice

Funktion: SchlieBt den seriellen Port (COM-Port). Dieser muss
aufgerufen werden, bevor irgendwelche der unten
beschriebenen Eigenschaften gedndert werden
(ausgenommen ActiveTerminal oder Quiet). Beim
Starten lhrer Anwendung ist der serielle Port
"geschlossen”. Sie missen OpenDevice aufrufen, bevor
andere Methodenaufrufe funktionieren.

InputAny

Parameter: line, position, prompt, shifted, timestamped (Zeile,
Position, Prompt, Umschalttaste, Zeitstempel)

Funktion: Weist das ActiveTerminal an, den Prompt auf der
angegebenen Zeile und an der Position anzuzeigen und
zu warten, bis Daten entweder Uber die Terminaltastatur
oder den Scanner eingegeben werden. Wenn "shifted"
(Umschalttaste) auf Wahr gesetzt ist, startet das
Terminal im Umschalt-Modus. Bei aktiviertem
Zeitstempel wird ein hhmmss-Préfix an die
zuriickgegebenen Daten angehéngt.

InputKeyBd

Parameter: line, position, prompt, shifted, timestamped (Zeile,
Position, Prompt, Umschalttaste, Zeitstempel)

Funktion: Weist das ActiveTerminal an, den Prompt auf der

angegebenen Zeile und an der Position anzuzeigen und
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InputScanner

Parameter:

Funktion:

InputYesNo
Parameter:

Funktion:

InputPassword

Parameter:

Funktion:

InputSerial
Parameter:

Funktion:

zu warten, bis Daten Uber die Terminaltastatur
eingegeben werden. Wenn "shifted" (Umschalttaste) auf
Wahr gesetzt ist, startet das Terminal im Umschalt-
Modus. Bei aktiviertem Zeitstempel wird ein hhmmss-
Préfix an die zurlickgegebenen Daten angehéngt.

line, position, prompt, allowbreakout, timestamped
(Zeile, Position, Prompt, Ausbruch zulassen,
Zeitstempel)

Weist das ActiveTerminal an, den Prompt auf der
angegebenen Zeile und an der Position anzuzeigen und
zu warten, bis Daten Uber den Terminalscanner
eingegeben werden. Wenn "Allowbreakout" (Ausbruch
zulassen) auf Wahr gesetzt ist, kann der Benutzer aus
dem Scanner-Modus "ausbrechen", indem er die End-
Taste des Terminals betétigt. Die Folge termID+CR wird
an den Host gesendet.

line, position, prompt (Zeile, Position, Prompt)

Weist das ActiveTerminal an, den Prompt auf der
angegebenen Zeile und an der Position anzuzeigen und
zu warten, bis ein "Ja" (Enter-Taste oder "C") oder ein
"Nein" (0-Taste oder "B") Uber die Terminaltastatur
eingegeben werden. Hinweis: Die Tasten "C" und "B"
erleichtern die Eingabe Uber die Tastatur, wahrend
Daten mit dem integrierten Laser eingelesen werden.

line, position, prompt, shifted (Zeile, Position, Prompt,
Umschalttaste)

Weist das ActiveTerminal an, den Prompt auf der
angegebenen Zeile und an der Position anzuzeigen und
zu warten, bis Daten Uber die Terminaltastatur
eingegeben werden. Die eingegebenen Daten werden
nicht auf dem Terminal angezeigt.

line, position, prompt (Zeile, Position, Prompt)

Weist das ActiveTerminal an, den Prompt auf der
angegebenen Zeile und an der Position anzuzeigen und
zu warten, bis Daten Uber den seriellen Port des
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OutputSerial
Parameter:

Funktion:

SendDisplay
Parameter:

Funktion:

ClearScreen

Funktion:

ClearLine
Parameter:

Funktion:

SendDate
Parameter:

Funktion:

Beep
Parameter:

Funktion:

Terminals empfangen werden. Das Warten auf die
serielle Eingabe kann umgangen werden, indem Sie die
Enter-Taste des Terminals betatigen, worauf eine leere
Datenfolge an den Host gesendet wird (der OnTermData
Event Handler wird ausgeldst).

daten

Weist das ActiveTerminal an, Daten an den seriellen
Port des Terminals zu senden. Die Daten durfen eine
maximale Lange von 248 Zeichen pro Aufruf an
OutputSerial aufweisen. Wenn Sie Daten an einen
Drucker senden, der an das Terminal angeschlossen ist,
ist sicherzustellen, dass der Protokoll-Parameter im RF-
Terminal auf XON/XOFF gesetzt ist. Weitere Angaben
finden Sie im Handbuch fir RF-Terminal.

line, position, prompt (Zeile, Position, Prompt)

Weist das ActiveTerminal an, den Prompt auf der
angegebenen Zeile und an der Position anzuzeigen.
Darauf muss ein "Input"-Methodenaufruf folgen, damit
diese Methode eine Wirkung hat.

Weist das ActiveTerminal an, die Anzeige zu I6schen.
Darauf muss ein "Input"-Methodenaufruf folgen, damit
diese Methode eine Wirkung hat.

line (Zeile)

Weist das ActiveTerminal an, die angegebene Zeile auf
dem Display zu I6schen. Darauf muss ein "Input"-
Methodenaufruf folgen, damit diese Methode eine
Wirkung hat.

line (Zeile)

Weist das ActiveTerminal an, Datum und Uhrzeit auf der
angegebenen Zeile anzuzeigen. Darauf muss ein
"Input"-Methodenaufruf folgen, damit diese Methode
eine Wirkung hat.

count (Zahl)

Weist das ActiveTerminal an, die angegebene Zahl von
Malen ein akustisches Signal auszugeben. Die Zahl
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PlayVoice

Parameter:

Funktion:

Relnit

Funktion:

Hinweis:

RelnitAll

Funktion:

Ereignisse

kann zwischen 1 und 9 liegen. Darauf muss ein "Input"-
Methodenaufruf folgen, damit diese Methode eine
Wirkung hat.

msgnum (Meldungsnummer)

Weist das ActiveTerminal an, die Audiomeldung Nr.
msgnum abzuspielen. Msgnum kann einen Wert
zwischen 1 und 9 haben. Darauf muss ein "Input"-
Methodenaufruf folgen, damit diese Methode eine
Wirkung hat.

Weist das ActiveTerminal an, sich neu zu initialisieren.
Darauf muss ein "Input"-Methodenaufruf folgen, damit
diese Methode eine Wirkung hat.

Bei Basisstationen, die EEPROM-Versionen vor 9079
verwenden, wird die Meldung "Basis neu initialis...." auf
dem Terminal-Display angezeigt Nur das Terminal
wurde tatsdchlich neu initialisiert. Spétere
Basisstationen verwenden die Meldung "Puffer neu
initalis....", um die Neuinitialisierung eines einzelnen
Terminals anzuzeigen.

Weist alle angeschlossenen Terminals an, sich neu zu
initialisieren.

WDterm-Ereignisse treten ein, wenn eine bestimmte Bedingung
vorliegt. Wenn ein Ereignis ausgelost wird, wird eine
Ereignisbehandlungsroutine (Event Handler) aufgerufen. Obgleich die
Details, wie dies geschieht, von einer Programmierumgebung zur
nichsten abweichen, werden die wesentlichen Bestandteile des
Quellcodes fiir die verschiedenen Ereignisbehandlungsroutinen
automatisch generiert und fiir Sie in den Quellcode eingefiigt. Genauere
Informationen konnen Sie den bereitgestellten Beispielen entnehmen.

Jedes Ereignis leitet relevante Informationen an die
Ereignisbehandlungsroutine weiter. Das einzige Ereignis, das keine
Daten weiterleitet, ist OnTermBaseRegister. Alle anderen leiten
zumindest die Terminal-ID weiter, an der das Ereignis eintrat.
OnTermData weist ebenfalls die Daten weiter, die in das Terminal
eingetippt oder eingescannt wurden.

Die Terminal-ID wird stets als eine Zahl zwischen O und 15
weitergeleitet. Ein Wert von 99 weist auf einen Fehler hin.
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Sobald Sie die wesentlichen Bestandteile der
Ereignisbehandlungsroutine besitzen, konnen Sie jedem Ereignis nach
Wunsch weitere Funktionen hinzufiigen.

Sie miissen die OpenDevice-Methode aufrufen, bevor irgendwelche
Ereignisse ausgelost werden konnen.

OnTermBaseRegister

Ereignis: Eine angeschlossene Basisstation wurde erfolgreich
eingeschaltet und kommuniziert mit dem Hostcomputer
Uber die serielle Verbindung.

OnTermSignin6
Weitergeleitete Daten: Terminal

Ereignis: Ein 6-Zeilen-Terminal hat sich angemeldet. Die Terminal-ID
wurde im Terminal weitergeleitet.

OnTermSignin4
Weitergeleitete Daten: Terminal

Ereignis: Ein 4-Zeilen-Terminal hat sich angemeldet. Die Terminal-ID
wurde im Terminal weitergeleitet.

OnTermSignOut
Weitergeleitete Daten: Terminal

Ereignis: Ein Terminal hat sich abgemeldet. Die Terminal-ID wurde
im Terminal weitergeleitet.

OnTermData
Weitergeleitete Daten: Terminal, Daten

Ereignis: Ein Terminal hat in Antwort auf einen Input-Methodenaufruf
Daten gesendet.

OnTermNotSignedin
Weitergeleitete Daten: Terminal

Ereignis: Ein Befehl wurde an ein Terminal gesendet, das nicht
angemeldet ist.

OnTermSequenceError
Weitergeleitete Daten: Terminal

Ereignis: Es liegt ein Versto3 gegen das Eins-zu-Eins-
Hostprompt/Terminalantwort-Protokoll vor. Der Host kann
keinen zweiten Input-Befehl senden, bevor nicht eine
Antwort auf den ersten Input-Befehl empfangen wurde.
Falls eine Basisstation 5 Sequenzfehler hintereinander
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empféngt, wird ein Hostlogik-Fehler generiert, und die
Basisstation schaltet sich aus.

Obgleich PromptCom/ActiveX die meisten Logikfehler
abfédngt und verhindert, werden diese nicht vollstdndig
ausgeschlossen. Sie sollten diese
Ereignisbehandlungsroutine daher trotzdem
implementieren!

OnTermlllegalCommand
Weitergeleitete Daten: Terminal
Ereignis: Ein ungultiger Befehl wurde an ein Terminal gesendet.

PromptCom/ActiveX ist darauf ausgerichtet, ungliltige
Befehle zu unterbinden, doch Software ist nicht immer
perfekt und kann nicht jede mégliche Verwendungsweise
eines Benutzers voraussehen!

OnTermUpArrow
Weitergeleitete Daten: Terminal
Ereignis: Die Pfeiltaste nach oben wurde auf einem Terminal

gedriickt. Sie missen einen weiteren Input-Methodenaufruf
eingeben, bevor WDterm auf weitere Tastenbetatigungen
des Terminals reagieren kann.

OnTermDownArrow
Weitergeleitete Daten: Terminal
Ereignis: Die Pfeiltaste nach unten wurde auf einem Terminal

gedrickt. Sie mussen einen weiteren Input-Methodenaufruf
eingeben, bevor WDterm auf weitere Tastenbetatigungen
des Terminals reagieren kann.

OnTermLeftArrow
Weitergeleitete Daten: Terminal
Ereignis: Die Pfeiltaste nach links wurde auf einem Terminal

gedrickt. Sie mussen einen weiteren Input-Methodenaufruf
eingeben, bevor WDterm auf weitere Tastenbetatigungen
des Terminals reagieren kann.

OnTermRightArrow
Weitergeleitete Daten: Terminal

Ereignis: Die Pfeiltaste nach rechts wurde auf einem Terminal
gedriickt. Sie missen einen weiteren Input-Methodenaufruf
eingeben, bevor WDterm auf weitere Tastenbetatigungen
des Terminals reagieren kann.

OnTermBeginKey

Weitergeleitete Daten: Terminal
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Ereignis: Die BEGIN-Taste wurde auf einem Terminal gedrickt. Sie
muissen einen weiteren Input-Methodenaufruf eingeben,
bevor WDterm auf weitere Tastenbetatigungen des
Terminals reagieren kann.

OnTermEndKey
Weitergeleitete Daten: Terminal
Ereignis: Die END-Taste wurde auf einem Terminal gedrickt. Sie

mussen einen weiteren Input-Methodenaufruf eingeben,
bevor WDterm auf weitere Tastenbetatigungen des
Terminals reagieren kann.

OnTermSearchKey
Weitergeleitete Daten: Terminal
Ereignis: Die SEARCH-Taste wurde auf einem Terminal gedrickt.

Sie missen einen weiteren Input-Methodenaufruf eingeben,
bevor WDterm auf weitere Tastenbetatigungen des
Terminals reagieren kann.

PromptNET TCP/IP ActiveX-Steuerungen

PromptNET/ActiveX ist eine Drop-in-COM-Komponente, die
Programmierern gestattet, auf einfache Weise iiber eine RF-Basisstation
Prompts an das RF-Terminal zu senden bzw. Daten von diesem zu
empfangen.

PromptNET erfordert einen "Client"-Computer an einem TCP/IP-
Netzwerk (an den bis zu 4 serielle Basisstationen angeschlossen werden
konnen) und einen "Server"-Computer, der fiir den Client im Netzwerk
sichtbar ist.

Auf dem Client-Computer lduft das Programm PromptNET Client
Utility als eine Hintergrund-Task. Der Servercomputer fiihrt die
Anwendung aus, welche die PromptNET ActiveX-Komponente fiir die
Kommunikation mit dem Client verwendet.

Die ActiveX-Komponente ist kompatibel mit Visual Basic, Visual C++,
Delphi und den meisten anderen 32-Bit Entwicklungsplattformen. Das
Client-Programm erfordert Windows 98 oder spiter. Anleitungen zur
Installation finden Sie in der Hilfedatei.

Informationen zur Programmierung
Einrichtung des Netzwerks

¢ Die Netzwerkeinstellungen auf dem Client und dem Server
miissen die TCP/IP-Kommunikation unterstiitzen.

e Esist ausschlaggebend, dass der Client und Server iiber das
Netzwerk fiireinander "sichtbar" sind. Beide Computer miissen
eine [P-Adresse im gleichen Subnetz besitzen. Der Server

82



erfordert eine statische IP-Adresse, wohingegen der Client eine
statische oder eine vom DHCP-Server oder gleichwertigem
zugewiesene IP-Adresse besitzen kann. Anleitungen zur
Konfiguration der ID-Adresseneinstellungen sind dem
Windows-Dienstprogramm zur Netzwerkadministration in der
Systemsteuerung zu entnehmen.

e  PromptNET verwendet die Ports 54123 (Server) und 54124
(Client).

*  Sie konnen Server und Client iiber eine Wihl- oder DSL-
Internet-Verbindung verkniipfen, solange der Server liber eine
statische IP-Adresse verfiigt und Ihr Router die oben genannten
Ports durchliuft.

e  Falls Sie sich nicht sicher sind, ob Sie Ihre IP-Konfiguration
korrekt vorgenomment haben, bitten Sie Thren
Netzwerkadministrator um Hilfe.

Client-Utility
*  Vergewissern Sie sich, dass die Client-Utility ordnungsgemaf
auf dem Client-Computer installiert ist und mit mindestens
einer Basisstation kommuniziert. Testen Sie den Client durch
Aus- und Einschalten der Basisstation. Im Monitorfenster sollte
eine "Base SignOn"-Meldung erscheinen.

Server-Kommunikation

¢  Fiihren Sie die Server Test-Ultility auf dem Servercomputer aus.
Nun gehen Sie zum Client-Computer, stellen die IP-Adresse fiir
den Servercomputer und einen eindeutigen "Base Name" fiir die
Client-Utility ein und versuchen, eine Verbindung mit der Server
Test-Utility herzustellen. Wenn die Client-Utility eine Verbindung
herstellt, ist die Konfiguration korrekt. Gehen Sie zum
Servercomputer, beenden Sie die Server Test-Utility und beginnen
Sie mit der Arbeit in der PromptNET-Serveranwendung.

¢  Fiir die Client/Server-Kommunikation muss die Client-Utility
auBBerdem auf dem PC laufen, an den die seriellen
Basisstationen angeschlossen sind.

* Bevor Sie irgendwelche WDIPterm-Methodenaufrufe in Threr
Anwendung ausfiihren, ist sicherzustellen, dass die ServerOn-
Eigenschaft auf Wahr gesetzt ist.

Priifen Sie auf einwandfreie Kommunikation
¢ Implementieren Sie eine Ereignisbehandlungsroutine fiir
OnTermBaseRegister, die beim Aufruf ein akustisches Signal
ausgibt oder eine Meldung anzeigt. Ist die Kommunikation
zwischen dem Hostcomputer und der Basisstation gut, wird die
Ereignisbehandlungsroutine ausgeldst, sobald das Programm
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gestartet und eine angeschlossene Basisstation eingeschaltet
wird.

Mehrere Basisstationen

Fiir Installationen, die mehrere Basisstationen verwenden, die
an einen einzelnen Client-PC angeschlossen sind, verwenden
Sie einfach die vier von der Client-Utility bereitgestellten
"Kanile".

Terminal-Tracking

Da Sie lediglich einen Satz von Ereignisbehandlungsroutinen
erhalten, miissen Sie einen Weg finden, die Ubersicht iiber
jedes Terminal (bis zu 16 pro Basisstation, bis zu 4
Basisstationen pro Client) in der Transaktionsfolge zu
bewahren. Eine mogliche Losung ist die Verwendung einer
Zustandsvariable fiir jedes Terminal (diese konnte in einer
Matrix gespeichert werden). Testen Sie die Zustandsvariable,
um fiir jedes gegebene Terminal den ndchsten Prompt zu
ermitteln. Weitere Ideen konnen Sie den bereitgestellten
Beispielen entnehmen.

Es ist wichtig, den "Anmeldestatus" jedes Terminals im Auge
zu behalten. Fiir jedes SignOut-Ereignis (Abmelden) sollte ein
entsprechendes SignIn-Ereignis (Anmelden) vorliegen; und ein
Terminal sollte nicht in der Lage sein, sich zweimal
anzumelden, ohne dass ein dazwischenliegendes SignOut-
Ereignis vorliegt. Mehrere Signlns von einem Terminal ohne
zugehorige SignOuts weisen auf einen der folgenden Zustinde
hin:

1. Ein Terminal ging auBerhalb der Reichweite der
Basisstation und wurde aus- und wieder eingeschaltet,
bevor es wieder in Reichweite ging; ODER

2. Zwei (oder mehr) Terminals verwenden die gleiche ID
(Terminal-ID-Konflikt).

Begriffsstruktur

Drop-in-Komponenten sind Tools, die nachtriaglich zu Threm
Programmierumgebungs-Toolkit hinzugefiigt werden. Nur die ActiveX-
Kategorie ist mit praktisch allen Entwicklungsumgebungen kompatibel.
Wenn Sie Drop-in-Komponenten in Threm Programm verwenden,
werden Sie den Mustervorlagen der standardméBigen objektorientierten
Programmiersprache folgen, die fiir die Implementierung der
Funktionalitdt der Drop-in-Komponenten Eigenschaften, Methoden und
Ereignisse verwendet.
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Eigenschaften sind die unterschiedlichen Konfigurationsvariablen, die
von der Drop-in-Komponente verwendet werden. Ein Beispiel einer
Eigenschaft ist die ServerOn-Einstellung.

Methoden sind Funktionsaufrufe, anhand derer Befehle ausgegeben und
Funktionen der Drop-in-Komponente aufgerufen werden. Ein Beispiel
einer Methode ist das Senden eines Input- (Eingabe)-Befehls an das
Terminal.

Ereignisse sind Funktionsdefinitionen, die in den Quellcode Threr
Anwendung platziert werden. Die Funktionsdefinitionen in Threm
Quellcode werden als Ereignisbehandlungsroutinen (Event Handler)
bezeichnet. Die Grundstruktur des Quellcodes einer
Ereignisbehandlungsroutine wird automatisch generiert. Der Code in der
Ereignisbehandlungsroutine wird von der Drop-in-Komponente
aufgerufen bzw. ausgelost, wenn ein bestimmtes Ereignis eintritt. Ein
Beispiel fiir ein Ereignis ist, wenn ein Terminal Daten zurtickgibt und
das Ereignis OnTermData ausgelost wird.

Die Einzelheiten des Zugriffs auf Eigenschaften/Methoden/Ereignisse
variieren zwischen verschiedenen Entwicklungsplattformen. Die
Arbeitsweise in den populérsten Plattformen sind in den Beispielen
illustriert, die Sie auf der RF Ultilities-CD finden bzw. auf unserer
Website zum Download bereitstehen unter:

http://www.barcodehq.com/wdterminal.exe
Eigenschaften

Eigenschaften sind die unterschiedlichen Konfigurationsvariablen, die

von der WDIPterm-Steuerung verwendet werden. Sie werden direkt in
Threr Anwendung zugewiesen (z.B. "WDIPterm.ServerOn = true") und
konnen im Objekt-Browser Threr Entwicklungsumgebung eingerichtet

werden.

Beachten Sie, dass Ihre Entwicklungsumgebung eventuell mehr
Eigenschaften fiir die WDIPterm-Steuerung aufweist als hier aufgelistet.
Das ist vollig normal. Sie konnen Eigenschaften ignorieren, die hier
nicht aufgelistet sind.

ServerOn
Giiltige Werte: Wahr, Falsch.

Funktion:  Setzen Sie diese Einstellung auf Wahr, um den Server zu
aktivieren. Setzen Sie sie auf falsch, um den Server zu
deaktivieren. Sie sollten diese Einstellung solange
ausgeschaltet lassen, bis Sie Thr Programm tatsichlich
starten. Die Einstellung "Wahr" kann wihrend der
Designphase Probleme verursachen.
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Quiet

Giiltige Werte: Wabhr, Falsch.

Funktion:

Wenn "Quiet" auf Wahr gesetzt ist, werden etwaige von
WDIPterm generierte Status- und Fehlermeldungen
unterdriickt.

LogFile

Giiltige Werte: leer oder ein giiltiger Dateiname.

Funktion:  Wenn die Datei nicht existiert, wird sie erstellt. Wenn sie
bereits existiert, wird sie erginzt. Wenn LogFile leer
gelassen wird, wird keine Protokolldatei gepflegt.

ClientList
Giiltige Werte: Read Only (Nur lesen).
Funktion:  Gibt eine formatierte Zeichenfolge zuriick, die alle

angehingten Basisnamen und zugehorigen IP-Nummern
auflistet. Das Format ist "basename CR/LF ip address
CR/LF basename...".

Methoden

Methoden sind Befehle, die Sie an die WDIPterm-Steuerung ausgeben.
Samtliche Befehle nach dem Schema "Inputxxx" weisen das Terminal
an, auf eine Eingabe vom Bediener zu warten.

Beachten Sie, dass Ihre Entwicklungsumgebung eventuell weitere
verfiigbare Methoden fiir die WDterm-Steuerung aufweist als hier
aufgelistet. Das ist vollig normal. Sie konnen Methoden ignorieren, die
hier nicht aufgelistet sind.

InputAny

Parameter:

Funktion:

basename, channel, terminal, line, position, prompt, shifted,
timestamped (Basisname, Kanal, Terminal, Zeile, Position,
Prompt, Umschalttaste, Zeitstempel)

Weist das auf dem Kanal an den Client-Basisnamen
angeschlossene Terminal an, den Prompt auf der
angegebenen Zeile und an der Position anzuzeigen und zu
warten, bis Daten entweder iiber die Terminaltastatur oder
den Scanner eingegeben werden. Wenn "shifted"
(Umschalttaste) auf Wahr gesetzt ist, startet das Terminal
im Umschalt-Modus. Bei aktiviertem Zeitstempel wird ein
hhmmss-Prifix an die zuriickgegebenen Daten angehingt.
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InputKeyBd

Parameter:

Funktion:

InputScanner

Parameter:

Funktion:

InputYesNo

Parameter:

Funktion:

basename, channel, terminal, line, position, prompt, shifted,
timestamped (Basisname, Kanal, Terminal, Zeile, Position,
Prompt, Umschalttaste, Zeitstempel)

Weist das auf dem Kanal an den Client-Basisnamen
angeschlossene Terminal an, den Prompt auf der
angegebenen Zeile und an der Position anzuzeigen und zu
warten, bis Daten liber die Terminaltastatur eingegeben
werden. Wenn "shifted” (Umschalttaste) auf Wahr gesetzt
ist, startet das Terminal im Umschalt-Modus. Bei
aktiviertem Zeitstempel wird ein hhmmss-Priéfix an die
zuriickgegebenen Daten angehéngt.

basename, channel, terminal, line, position, prompt,
allowbreakout, timestamped (Basisname, Kanal, Terminal,
Zeile, Position, Prompt, Ausbruch zulassen, Zeitstempel)

Weist das auf dem Kanal an den Client-Basisnamen
angeschlossene Terminal an, den Prompt auf der
angegebenen Zeile und an der Position anzuzeigen und zu
warten, bis Daten liber den Terminalscanner eingegeben
werden. Wenn "Allowbreakout" (Ausbruch zulassen) auf
Wahr gesetzt ist, kann der Benutzer aus dem Scanner-
Modus "ausbrechen", indem er die End-Taste des
Terminals betétigt. Die Folge termID+CR wird an den Host
gesendet.

basename, channel, terminal, line, position, prompt
(Basisname, Kanal, Terminal, Zeile, Position, Prompt)

Weist das auf dem Kanal an den Client-Basisnamen
angeschlossene Terminal an, den Prompt auf der
angegebenen Zeile und an der Position anzuzeigen und zu
warten, bis ein "Ja" (Enter-Taste oder "C") oder ein "Nein"
(0-Taste oder "B") iiber die Terminaltastatur eingegeben
werden.

Hinweis: Die Tasten "C" und "B" erleichtern die Eingabe
iiber die Tastatur, wahrend Daten mit dem integrierten
Laser eingelesen werden.
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InputPassword

Parameter:

Funktion:

InputSerial

Parameter:

Funktion:

OutputSerial

Parameter:

Funktion:

SendDisplay

Parameter:

Funktion:

basename, channel, terminal, line, position, prompt, shifted
(Basisname, Kanal, Terminal, Zeile, Position, Prompt,
Umschalttaste)

Weist das auf dem Kanal an den Client-Basisnamen
angeschlossene Terminal an, den Prompt auf der
angegebenen Zeile und an der Position anzuzeigen und zu
warten, bis Daten liber die Terminaltastatur eingegeben
werden. Die eingegebenen Daten werden nicht auf dem
Terminal angezeigt.

basename, channel, terminal, line, position, prompt
(Basisname, Kanal, Terminal, Zeile, Position, Prompt)

Weist das auf dem Kanal an den Client-Basisnamen
angeschlossene Terminal an, den Prompt auf der
angegebenen Zeile und an der Position anzuzeigen und zu
warten, bis Daten iiber den seriellen Port des Terminals
empfangen werden. Das Warten auf die serielle Eingabe
kann umgangen werden, indem Sie die Enter-Taste des
Terminals betitigen, worauf eine leere Datenfolge an den
Host gesendet wird (die OnTermData-
Ereignisbehandlungsmethode wird ausgelost).

basename, channel, terminal, data (Basisname, Kanal,
Terminal, Daten)

Weist das auf dem Kanal an den Client-Basisnamen
angeschlossene Terminal an, Daten an den seriellen Port
des Terminals zu senden. Die Daten diirfen eine maximale
Linge von 248 Zeichen pro Aufruf an OutputSerial
aufweisen. Wenn Sie Daten an einen Drucker senden, der
an das Terminal angeschlossen ist, ist sicherzustellen, dass
der Protokoll-Parameter im RF-Terminal auf XON/XOFF
gesetzt ist. Weitere Angaben finden Sie im Handbuch fiir
RF-Terminal.

basename, channel, terminal, line, position, prompt
(Basisname, Kanal, Terminal, Zeile, Position, Prompt)

Weist das auf dem Kanal an den Client-Basisnamen
angeschlossene Terminal an, den Prompt auf der Zeile und
an der Position anzuzeigen. Darauf muss ein "Input"-
Methodenaufruf folgen, damit diese Methode eine Wirkung
hat.
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ClearScreen

Parameter:

Funktion:

ClearLine

Parameter:

Funktion:

SendDate

Parameter:

Funktion:

Beep

Parameter:

Funktion:

PlayVoice

Parameter:

Funktion:

basename, channel, terminal (Basisname, Kanal, Terminal)

Weist das auf dem Kanal an den Client-Basisnamen
angeschlossene Terminal an, seine Anzeige zu 16schen.
Darauf muss ein "Input"-Methodenaufruf folgen, damit
diese Methode eine Wirkung hat.

basename, channel, terminal, line (Basisname, Kanal,
Terminal, Zeile)

Weist das auf dem Kanal an den Client-Basisnamen
angeschlossene Terminal an, die angegebene Zeile auf dem
Display zu 16schen. Darauf muss ein "Input"-
Methodenaufruf folgen, damit diese Methode eine Wirkung
hat.

basename, channel, terminal, line (Basisname, Kanal,
Terminal, Zeile)

Weist das auf dem Kanal an den Client-Basisnamen
angeschlossene Terminal an, Datum und Uhrzeit auf der
angegebenen Zeile anzuzeigen. Darauf muss ein "Input"-
Methodenaufruf folgen, damit diese Methode eine Wirkung
hat.

basename, channel, terminal, count (Basisname, Kanal,
Terminal, Zahl)

Weist das auf dem Kanal an den Client-Basisnamen
angeschlossene Terminal an, die angegebene Zahl von
Malen ein akustisches Signal auszugeben. Die Zahl kann
zwischen 1 und 9 liegen. Darauf muss ein "Input"-
Methodenaufruf folgen, damit diese Methode eine Wirkung
hat.

basename, channel, terminal, msgnum (Basisname, Kanal,
Terminal, Meldung Nr.)

Weist das auf dem Kanal an den Client-Basisnamen
angeschlossene Terminal an, die Audiomeldung Nr.
msgnum abzuspielen. Msgnum kann einen Wert zwischen
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Relnit

Parameter:

Funktion:

RelnitAll

Parameter:

Funktion:

1 und 9 haben. Darauf muss ein "Input"-Methodenaufruf
folgen, damit diese Methode eine Wirkung hat.

basename, channel, terminal (Basisname, Kanal, Terminal)

Weist das auf dem Kanal an den Client-Basisnamen
angeschlossene Terminal an, sich neu zu initialisieren.
Darauf muss ein "Input"-Methodenaufruf folgen, damit
diese Methode eine Wirkung hat.

Hinweis: Bei Basisstationen, die EEPROM-Versionen vor
9079 verwenden, wird die Meldung "Basis neu initialis...."
auf dem Terminal-Display angezeigt Nur das Terminal
wurde tatsdchlich neu initialisiert. Spditere Basisstationen
verwenden die Meldung "Puffer neu initalis....", um die
Neuinitialisierung eines einzelnen Terminals anzuzeigen.

basename, channel (Basisname, Kanal)

Weist alle auf dem Kanal an den Client-Basisnamen

angeschlossene Terminals an, sich neu zu initialisieren.

TestClient

Parameter:

Funktion:

Ereignisse

keine

Weist den Server an, alle angeschlossenen Clients zu
"pingen". Die Ergebnisse werden im Protokoll
aufgezeichnet.

WDIPterm-Ereignisse treten ein, wenn eine bestimmte Bedingung
vorliegt. Wenn ein Ereignis ausgelost wird, wird eine
Ereignisbehandlungsroutine (Event Handler) aufgerufen.

Obgleich die Details, wie dies geschieht, von einer
Programmierumgebung zur nédchsten abweichen, werden die
wesentlichen Bestandteile des Quellcodes fiir die verschiedenen
Ereignisbehandlungsroutinen automatisch generiert und fiir Sie in den
Quellcode eingefiigt. Genauere Informationen konnen Sie den
bereitgestellten Beispielen entnehmen.

Jedes Ereignis weist relevante Informationen an die
Ereignisbehandlungsroutine weiter. OnTermData leitet die Daten weiter, die
in das Terminal eingetippt oder eingescannt wurden.
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Die Terminal-ID wird stets als eine Zahl zwischen 0 und 15
weitergeleitet. Ein Wert von 99 wird als ein Platzhalter fiir
Protokollierzwecke verwendet.

Sobald Sie die wesentlichen Bestandteile der
Ereignisbehandlungsroutine besitzen, konnen Sie jedem Ereignis nach
Wunsch weitere Funktionen hinzufiigen.

Sie miissen die ServerOn-Eigenschaft auf Wahr setzen, bevor irgendwelche
Ereignisse ausgelost werden konnen.

OnTermBaseRegister
Weitergeleitete Daten: basename, channel (Basisname, Kanal)
Ereignis: Eine an den Client-Basisnamen angeschlossene

Basisstation wurde erfolgreich auf dem Kanal eingeschaltet
und kommuniziert mit dem Hostcomputer iiber die serielle

Verbindung.
OnTermSignIn6
Weitergeleitete Daten: basename, channel, terminal (Basisname,
Kanal, Terminal)
Ereignis: Ein 6-Zeilen-Terminal hat sich auf dem Kanal beim Client-

Basisnamen angemeldet. Die Terminal-ID wurde im
Terminal weitergeleitet.

OnTermSignIn4
Weitergeleitete Daten: basename, channel, terminal (Basisname,
Kanal, Terminal)
Ereignis: Ein 4-Zeilen-Terminal hat sich auf dem Kanal beim Client-

Basisnamen angemeldet. Die Terminal-ID wurde im
Terminal weitergeleitet.

OnTermSignOut
Weitergeleitete Daten: basename, channel, terminal (Basisname,
Kanal, Terminal)
Ereignis: Ein 6-Zeilen-Terminal hat sich auf dem Kanal vom Client-

Basisnamen abgemeldet. Die Terminal-ID wurde im
Terminal weitergeleitet.

OnTermData
Weitergeleitete Daten: basename, channel, terminal, data
(Basisname, Kanal, Terminal, Daten)
Ereignis: Ein Terminal auf dem Kanal beim Client-Basisnamen hat
in Antwort auf einen Input-Methodenaufruf Daten
gesendet.
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OnTermNotSignedIn

Weitergeleitete Daten: basename, channel, terminal (Basisname,
Kanal, Terminal)

Ereignis: Ein Befehl wurde an ein Terminal gesendet, das nicht
angemeldet ist.

OnTermSequenceError

Weitergeleitete Daten: basename, channel, terminal (Basisname,
Kanal, Terminal)

Ereignis: Es liegt ein VerstoB gegen das Eins-zu-Eins-
Hostprompt/Terminalantwort-Protokoll vor. Der Host kann
keinen zweiten Input-Befehl senden, bevor nicht eine
Antwort auf den ersten Input-Befehl empfangen wurde.
Falls eine Basisstation 5 Sequenzfehler hintereinander
empfingt, wird ein Hostlogik-Fehler generiert, und die
Basisstation schaltet sich aus.

Obgleich PromptNET/ActiveX die meisten Logikfehler
abfingt und verhindert, werden diese nicht vollstindig
ausgeschlossen. Sie sollten diese
Ereignisbehandlungsroutine daher trotzdem
implementieren!

OnTermlllegal Command

Weitergeleitete Daten: basename, channel, terminal (Basisname,
Kanal, Terminal)
Ereignis: Ein ungiiltiger Befehl wurde an ein Terminal
gesendet.

PromptNET/ActiveX ist darauf ausgerichtet, ungiiltige
Befehle zu unterbinden, doch Software ist nicht immer
perfekt und kann nicht jede mogliche Verwendungsweise
eines Benutzers voraussehen!

OnTermUpArrow
Weitergeleitete Daten: basename, channel, terminal (Basisname,
Kanal, Terminal)
Ereignis: Die Pfeiltaste nach oben wurde auf einem Terminal

gedriickt. Sie miissen einen weiteren Input-Methodenaufruf
eingeben, bevor WDIPterm auf weitere Tastenbetitigungen
des Terminals reagieren kann.

92



OnTermDownArrow

Weitergeleitete Daten: basename, channel, terminal (Basisname,
Kanal, Terminal)

Ereignis: Die Pfeiltaste nach unten wurde auf einem Terminal
gedriickt. Sie miissen einen weiteren Input-Methodenaufruf
eingeben, bevor WDIPterm auf weitere Tastenbetidtigungen
des Terminals reagieren kann.

OnTermLeftArrow
Weitergeleitete Daten: basename, channel, terminal (Basisname,
Kanal, Terminal)
Ereignis: Die Pfeiltaste nach links wurde auf einem Terminal

gedriickt. Sie miissen einen weiteren Input-Methodenaufruf
eingeben, bevor WDIPterm auf weitere Tastenbetidtigungen
des Terminals reagieren kann.

OnTermRightArrow
Weitergeleitete Daten: basename, channel, terminal (Basisname,
Kanal, Terminal)
Ereignis: Die Pfeiltaste nach rechts wurde auf einem Terminal

gedriickt. Sie miissen einen weiteren Input-Methodenaufruf
eingeben, bevor WDIPterm auf weitere Tastenbetidtigungen
des Terminals reagieren kann.

OnTermEndKey
Weitergeleitete Daten: basename, channel, terminal (Basisname,
Kanal, Terminal)
Ereignis: Die END-Taste wurde auf einem Terminal gedriickt. Sie

miissen einen weiteren Input-Methodenaufruf eingeben,
bevor WDIPterm auf weitere Tastenbetitigungen des
Terminals reagieren kann.

OnTermBeginKey
Weitergeleitete Daten: basename, channel, terminal (Basisname,
Kanal, Terminal)
Ereignis: Die BEGIN-Taste wurde auf einem Terminal gedriickt. Sie

miissen einen weiteren Input-Methodenaufruf eingeben,
bevor WDIPterm auf weitere Tastenbetitigungen des
Terminals reagieren kann.
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OnTermSearchKey

Weitergeleitete Daten: basename, channel, terminal (Basisname,
Kanal, Terminal)

Ereignis: Die SEARCH-Taste wurde auf einem Terminal gedriickt.
Sie miissen einen weiteren Input-Methodenaufruf eingeben,
bevor WDIPterm auf weitere Tastenbetdtigungen des
Terminals reagieren kann.

Portable Drucker
Allgemeine Informationen liber Cameo und QL 3

Diese Drucker erfordern weder ein besonderes Protokoll noch das
"Aufweck-Byte" wie andere Drucker. Sie brauchen jedoch ein
Spezialkabel, das bei Worth Data (Teilenummer C12) bestellt werden
kann. Die Pinbelegungen finden Sie in Anhang C: Kabel-Pinbelegungen.

Mit jedem bestellten Cameo- oder QL 3-Drucker wird eine CD ROM
geliefert, die das Programmiererhandbuch im PDF-Format und das
Programm LabelVista fiir den Etikettenentwurf enthilt. Mithilfe dieses
Programms konnen Sie das Programm anpassen und mehrere
Formatdateien erstellen, die an den Drucker gesendet werden konnen,
wo sie im Flash-Speicher abgelegt werden.. Variable Felder werden
definiert und kénnen dann vom Programm wihrend des Betriebs
ausgefiillt werden.

Beachten Sie die folgenden Informationen, wenn Sie diese vielseitigen
Drucker verwenden:

¢  Der Drucker wird eingeschaltet ("Aufwecken"), indem das RF-
Terminal die DSR-Zeile auf dem Drucker umschaltet, sodass
nur der Befehl @S und die an den Drucker gesendeten Daten
benotigt werden.

* Nachdem das RF-Terminal den Drucker eingeschaltet hat,
bleibt er aktiv, bis er entweder vom Hostprogramm {iber den
Befehl POWER OFF "ESC(0x1b) p'(0x70)" (siehe das
Programmierungshandbuch zu den Drucksystemen)
ausgeschaltet oder von der automatischen Abschaltfunktion
(Standardwert ist 2 Minuten) deaktiviert wird.

¢  Fiir die Befehlszeichenfolge gilt eine Beschriankung von
231 Zeichen. Einzelheiten zur Programmierung des Druckers
finden Sie im Programmierungshandbuch zu den portablen
Drucksystemen.
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Zebra Cameo Drucker

Die Zebra "Cameo"-Drucker sind portable Direkt-Thermal-Drucker fiir
Quittungen (der unten beschriebene QL 3-Drucker druckt Etiketten). Mit
diesem Drucker konnen Sie zwar Barcodes auf Quittungen, aber keine
Etiketten drucken.

Ein Modell des Cameo-Druckers ist mit einem Magnetstreifenleser
erhiltlich, sodass mithilfe des Befehls @M Magnetstreifen in das RF-
Terminal eingegeben werden konnen.

Der Cameo-Drucker mit Magnetstreifeneingabe kann Spur 1,
Spur 2 oder Spuren 1&2 lesen. Informationen dartiber, wie Sie
die richtige Zeichenfolge im Befehl @M senden, um den
Magnetstreifenleser einzuschalten, finden Sie im
Programmierungshandbuch zu den portablen Drucksystemen.
(Einzelheiten finden Sie auf Seite 6-2.)

Wenn das Terminal Daten an den Host sendet, geschieht dies
im folgenden Format:

RF Terminal ID + DATA + CR

Normalerweise bestehen die Daten einfach aus einer
Zeichenfolge, wenn sie jedoch vom Magnetstreifenleser
kommen, sollten Sie sich bewusst sein, dass sie einige
zusitzliche Zeichen enthalten. Der Magnetstreifenleser sendet
seine Daten in den folgenden Formaten:

Spur 1:

S1: DATEN

Spur 2:

S2: DATEN

Spur 1&2:

S1: DATENS2: DATEN

Wenn das RF-Terminal also die Daten an den Host iibertréigt,
geschieht dies im folgenden Format:

RF Terminal ID + S7: DATEN + CR
oder

RF Terminal ID + S2: DATEN + CR
oder

RF Terminal ID +S7: DATEN + S2: DATEN + CR

Weitere Informationen finden Sie im Programmierungshandbuch zu den
Drucksystemen, das mit dem Drucker geliefert wurde.
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Zebra QL 3-Drucker

Der Drucker QL 3 wird zum Drucken von Etiketten verwendet. Er
verfiigt iiber keine Magnetstreifeneingabe. Die klassische Anwendung ist
zum Drucken von Regaletiketten bei einer Uberpriifung der Regalpreise:

1. Der Bediener scannt ein Regaletikett.

2. Das Terminal iibertrigt die eingelesenen Daten an den
Hostcomputer.

3. Der Hostcomputer schlédgt den Preis, die Beschreibung usw.
nach, tibertrigt den Computerpreis zuriick und sendet die
notwendigen Befehle an den angeschlossenen QL 3-Drucker,
um ein neues Regaletikett mit dem richtigen Preis zu drucken.

4. Der Terminalbediener zieht das Etikett ab und bringt es am
Regal an.
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Kapitel 7
Audiomeldungen

Dank des exklusiven Einsatzes von Audioprompts auf dem RF-Terminal
konnen Sie Probleme wie Lese- und Schreibefidhigkeiten, Sprache und
Beleuchtung bewiltigen. Bei einer richtigen Planung konnen Audioprompts
Thre RF-Terminal-Anwendung verbessern, sodass sie schneller und einfacher
wird. Audiomeldungen werden im RF-Terminal aufgezeichnet und dann
durch einen Prompt vom Hostcomputer ausgelost.

Warum sollten Sie Audiomeldungen und -
prompts verwenden?

*  Audiomeldungen konnen in jeder Sprache erfolgen.

e  Der Bediener braucht nicht lesen zu konnen, um einige Aufgaben
auszufiihren.

* Horbare Anweisungen konnen auch bei schlechter Beleuchtung
gehort werden, wohingegen das Lesen eines LCD-Bildschirms
unter diesen Umstdnden schwierig ist. AM WICHTIGSTEN ist
jedoch, dass die Datenerfassung schneller ist, da der Bediener
nicht andauernd Anweisungen vom Bildschirm ablesen muss.
Dies ist besonders niitzlich, wenn Sie die Daten nicht iiber die
Tastatur eingeben mochten oder miissen. Das Einlesen von
Barcodezahlen von einem Mengen-BARPAD kann eine
Tastatureingabe liberfliissig machen.

Audiomeldungen und -prompts stellen eine gute Methode dar, um die
Konzentration des Bedieners zu bewahren. Horbare Fehlermeldungen
und Warnungen tragen ebenfalls dazu bei, Fehler und Ausfallzeiten zu
verringern.

Tipps fiir die Verwendung von Audioprompts

Im RF-Terminal konnen mehr als 90 Audiomeldungen aufgezeichnet
werden. Es folgen einige Tipps, mit deren Hilfe Sie Ihre Audioprompts
benutzerfreundlich machen konnen:

e  Bei Prompts sind kurze Meldungen vorzuziehen, da viele
Prompts in einer halben Sekunde mitgeteilt werden konnen.
Sagen Sie "Artikel" anstelle von "Artikelnummer eingeben".
Der normale Bediener eines RF-Terminals mochte nicht
andauernd lange Meldungen horen. Fehlermeldungen sind
gewohnlich lidnger, da sie die Ausnahme darstellen und dem
Benutzer genauere Anweisungen bieten miissen.

e  Zeichnen Sie Ihre Audioprompts mit ruhiger Stimme auf.
Eine sich panisch anhorende Stimme kann irritierend wirken,
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besonders wenn sie hiufig ertont.

¢ Sprechen Sie deutlich. Einer korrekte Aussprache erleichtert es
allen Benutzern, den Audioprompts zu folgen. Verwenden Sie
gewohnliche Worte, die alle Benutzer verstehen.

e  Variieren Sie den Ton Ihrer Stimme fiir verschiedene
Prompts. Wenn Sie einen unterschiedlichen Ton oder sogar
eine andere Stimme fiir aufeinander folgende Prompts oder
Fehlermeldungen verwenden, kann der Benutzer leichter
zwischen ihnen unterscheiden.

e  Zeichnen Sie auf jeden Fall Fehlermeldungen fiir alle
moglichen Probleme auf, die withrend einer Sitzung
auftreten konnen. Sobald sich der Bediener an die
Audioprompts gewohnt hat, kann es leicht passieren, dass er
eine lediglich angezeigte Fehlermeldung iibersieht.

Zuordnen der RF-Terminal-Audiomeldungen

Das RF-Terminal wird mit 75 Sekunden an Aufzeichnungszeit geliefert.
Jeder Meldung ist eine bestimmte Zeit zugeteilt:

30 — Meldungen von %2 Sekunde (Meldungsnummern 01-30)
30 — Meldungen von 1 Sekunde (Meldungsnummern 31-60)
15 — Meldungen von 2 Sekunden (Meldungsnummern 61-75)

Meldungen sind in Folge nummeriert. Sie beginnen mit den Y2-
sekiindigen Meldungen, gefolgt von den 1-sekiindigen Meldungen und
schlieen mit den 2-sekiindigen Meldungen ab. Sie kénnen die
Zuteilungen dndern, um einer bestimmten Meldung mehr oder weniger
Zeit zuzuweisen. Wenn Sie beispielsweise entscheiden, dass Sie keine
12-sekiindigen Meldungen brauchen und mehr 1-sekiindige Meldungen
benotigen, konnte Thre Zuordnung folgendermallen aussehen:

00 - Y>-sekiindige Meldung
45 — 1-sekiindige Meldungen (Meldungsnummern 01-45)
15 — 2-sekiindige Meldungen (Meldungsnummern 46-60)

Audiomeldungszuteilungen werden im RF-Terminal entweder tiber das
Barcode-Setup Menu oder das Tastatur-Setup eingestellt. Scannen Sie vom
Setup Menu erst den Barcode fiir "Audiomeldungen” und dann sechs
Ziffern. Die ersten beiden Ziffern entsprechen den Y2-sekiindigen
Meldungen, die nédchsten beiden Ziffern stehen fiir die 1-sekiindigen
Meldungen und die letzten beiden Ziffern fiir die 2-sekiindigen Meldungen.
Einzelheiten zum Terminal-Setup (iiber das Barcode-Setup Menu oder die
Tastatur) finden Sie in Kapitel 2 unter " RF-System-Setup". Vergessen Sie
nicht, dass die Gesamtzeit 75 Sekunden betragen muss.
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Programmierung akustischer Meldungen

Zum Programmieren akustischer Meldungen oder zum Abspielen
derselben miissen Sie den Setup-Modus aufrufen und danach WDTRI als
PalBwort eingeben wie zuvor in dieser Handbuch-Sektion beschrieben.
Danach sehen Sie auf dem LCD-Display den Prompt:

RF-TERMINAL-SETUP-1
RF-BASIS-SETUP------ 2
AKUST. FUNKTIONEN---3

Aktivieren Sie die Option AKUST. FUNKTION. durch Eingabe von 3.
Danach wird der folgende Prompt angezeigt:.

AUFNAHME/WIEDERG.--> 1
FEHLER ANZEIGEN---- -- > 2
MASTER CLONEN---------- >3
EMPFANGER CLONEN--->4

Dieser Prompt ermoglicht es, entweder

1) die Routinen fiir Aufnahme oder Wiedergabe der Meldungen
aufzurufen, oder

2) den allgemeinen Fehlermeldungen akustische Fehlermeldungen
zuzuordnen, oder

3) akustische Meldungen von einem Terminal fiir ein anderes zu
clonen

Diese Optionen werden in den nichsten beiden Abschnitten ausfiihrlich
erlautert:

Aufnahme/Wiedergabe akustischer Meldungen

Nach Beantwortung des vorstehenden Prompts mit 1 fiir
Aufnahme/Wiedergabe erscheint auf dem Display der Prompt:

AUFNAHME/WIEDERGABE
TASTE [R/P]?

Zur Einfithrung in diese Option wihlen Sie Playback an. Das LCD-
Display wechselt zu:

AUFNAHME/WIEDERGABE
TASTE [R/P]
MELDUNG NR.: _

und das RF-Terminal wartet darauf, daf3 die laufende Nr. des akustischen
Prompts in Form einer 2-stelligen numerischen Zeichenfolge eingegeben
wird, um entweder den bereits unter dieser Nummer auf das Band
gesprochenen Text abzuhoren oder neuen Text aufzunehmen. Wir geben zur
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Demonstration hier 01 ein.
Auf dem LCD-Display erscheint der Prompt:

MELDUNG NR.: 01
AUFHAHME/WIEDERGABE
TASTE [R/P]?

Wenn das RF-Terminal stumm geblieben ist, konnen Sie davon ausgehen
werden, daf unter dieser Nummer noch kein Text auf dem Band besteht.
Sie konnen deshalb Record (Aufnahme) wihlen (nehmen Sie das zum
Lieferumfang gehorige Mikrofon zur Hand, und verbinden Sie es mit
dem Terminal durch Einstdpseln des Anschluf3steckers in die sich neben
der PWR-Buchse des Netzteils befindliche AUX-Buchse).

Der nédchste Prompt lautet:

AUFNAHME/WIEDERGABE
TASTE [R/P]?
MELDUNG NR.: _

und wartet auf die Eingabe der laufenden Meldungsnummer. Wir geben
hier im Rahmen unseres Einfiihrungsbeispiels 01 ein. Das Display
wechselt zu:

MELDUNG NR.: 01
AUFNAHME STARTEN
MIT BELIEBIGER TASTE

Damit ist gemeint: Driicken Sie eine beliebige Taste, und sprechen Sie
den vorbereiteten Text sofort nach Loslassen der Taste in das Mikrofon.
In Anlehnung an Programm #1 soll das Wort ARTIKEL oder
ARTIKELNUMMER auf das Band gesprochen werden. Driicken Sie z.
B. die ENTER-Taste, und bereiten Sie sich darauf vor, sofort nach dem
Loslassen den Text in das Mikrofon zu sprechen. Wenn die fiir die
Texteingabe reservierte Zeit verstrichen ist, signalisiert das RF-Terminal
dies durch zwei Pieptone, und das Display wechselt zum Prompt:

AUFNAHME STARTEN

MIT BELIEBIGER TASTE
AUFNAHME/WIEDERGABE?
TASTE [R/P]?

Driicken Sie Playback (Wiedergabe), und geben Sie danach 01 als
Kennummer ein, um das Ergebnis Ihres ersten Eingabeversuchs
abzuhoren. Erfahrungsgemif wird die Wiedergabe dieser ersten
Texteingabe mehr oder weniger verstiimmelt ausfallen. Entweder haben
Sie zu friih oder zu spit angefangen, die Nachricht in das Mikrofon zu
sprechen, und demzufolge fehlt vorne oder hinten etwas am Text, oder
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Sie haben diesen nicht deutlich genug ausgesprochen. Kiirzen Sie den
Text soweit wie moglich ab. Wenn Sie dann immer noch Probleme bei
der Wiedergabe feststellen, ist die Auswahl einer langeren Sprechdauer
zu empfehlen, was aber einen anderen Text-Kennummer-Bereich
erforderlich machen wiirde.

Alle Ansagen werden auf diese Weise aufgenommen. Um noch freien
Raum auf dem Band zu suchen, konnen Sie das Band einfach solange
abspielen, bis Sie eine ausreichend lange unbesprochene Stelle gefunden
haben.

Durch Betitigung von F1 kann die Funktion
AUFNAHME/WIEDERGABE jederzeit abgebrochen werden.

Zuweisen von Fehlermeldungen

Fehlermeldungen werden auf dieselbe Weise aufgezeichnet wie andere
Meldungen: Rufen Sie AUFZEICHNEN/WIEDERGABE auf, wihlen
Sie eine Fehlermeldung und zeichnen Sie eine Audiomeldung auf. Das
RF-Terminal wird mit einigen werkseitig aufgezeichneten
Audiomeldungen und Fehlermeldungen geliefert. Sie konnen diese
Meldungen zwar dndern, sollten aber dabei nicht vergessen, dass die
Fehlerbedingungen hardwarebezogen und die damit verbundenen
Audiomeldungen festgesetzt sind. Die Meldungsnummer fiir einen
niedrigen Batteriestand ist zum Beispiel 31. Wenn das RF-Terminal sehr
schwache Batterien ermittelt, gibt es die Meldungsnummer 31 wieder,
egal was dort aufgezeichnet ist. Sie konnten "Zum Geburtstag viel
Gliick" aufzeichnen und das RF-Terminal wiirde dies jedesmal
wiedergeben, wenn es einen niedrigen Batteriestand entdeckt. Sie
vermeiden Verwirrung, indem Sie die Fehlermeldungen der
entsprechenden Fehlerbedingung angleichen.

Standardaudiomeldungen

Dies sind die Standardmeldungen und die Nummern, unter denen sie
aufgezeichnet sind:

Audiomeldung Nummer
Prompts

Artikel #01
Menge #02
Fehlermeldungen

BATTERIEN NIEDRIG #31
BATTERIEN WECHSELN #32
UEBERTRAGUNG #33
FEHLGESCHLAGEN

Clonen akustischer Meldungen

Sobald Meldungen auf einem RF-Terminal programmiert wurden,
konnen sie auf andere Terminals iibertragen (“‘geclont” werden. Ebenso
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kann das gesamte Terminal-Setup mit Ausnahme der Terminal-ID
geclont werden.

Sie bendtigen hierzu die Cloning-Kabel F38 und T15. F38 wird
zwischen zwei Computer-Schnittstellen auf den Terminals und T15
zwischen zwei AUX-Schnittstellen auf den Terminals angeschlossen.
Stecken Sie die zweifach schwarz-markierte Buchse in das
“Empfianger”-Terminal ein, und stecken Sie die einfach schwarz-
markierte Buchse in das “Master”’-Terminal ein.

Nachdem Sie auf diese Weise beide Cloning-Kabel mit der zweifach
schwarz-markierten Stereo-Buchse im Empfanger-Terminal
angeschlossen haben, sind Sie bereit, die akustischen Meldungen zu
clonen. Nach Auswahl der Option AKUST. FUNKTION. im
Programmiermodus sehen Sie auf dem Display das folgende
Auswahlmentii:

AUFNAHME/WIEDERG.--> 1

FEHLER ANZEIGEN --> 2

MASTER CLONEN --> 3

EMPFANGER CLONEN --> 4
Starten Sie zuerst das Empfianger-Terminal durch Betétigen der Taste 4
Danach starten Sie Clonen des Master duch Betétigen von 3. Die
Meldungen werden nun iibertragen und wéhrend des Kopierens
abgespielt. Der gesamte Prozef} dauert circa 75 sec. Auf dem Display des
Empfinger-Terminals erscheint die folgende Meldung:

EMPF. SETUP/AUDIO

BITTE WARTEN
Auf dem Display des iibertragenden Terminals erscheint die folgende
Meldung:

UEBERTR. SETUP/AUDIO

BITTE WARTEN
Wihrend des Klonen- und Kopier-Prozesses werden die
Audiomeldungen laut wiedergegeben. Der Vorgang ist nach ungefihr
75 Sekunden abgeschlossen. Nach dem Klonen wird auf den Terminals
Folgendes angezeigt:

CLONEN BEENDET

IRGENDEINE TASTE
Falls Sie nicht die richtigen Meldungen oder tiberhaupt keine Meldungen
horten, iiberpriifen Sie die Kabel und das Empfanger-/Master-Setup, da
die Ubertragung eventuell vom falschen RF-Terminal stattfand.

Wurde die Fehlermeldung UEBERTRAGS.FEHLER angezeigt,
miissen Sie den ganzen Klonen-Prozess erneut starten.
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Kapitel 8
Fehlerbehandlung

Allgemeine Erwagungen

Standorttest

Die grundlegendste Funktion zur Fehlersuche ist der Standorttest bei einer
Reichweite von 15 Metern. (Einzelheiten zum Standorttest finden Sie in
Kapitel 4.) Sollte der Standorttest bei einer Reichweite von 15 Metern
versagen, haben Sie das Problem gefunden. Der Funksender an der
Basisstation oder am RF-Terminal ist defekt. Wegen der hohen
Sendeleistung bei einer Entfernung von weniger als 1 Meter von der
Basisstation kann ein Terminal nicht ordnungsgeméf funktionieren. Stellen
Sie sicher, dass der Standorttest bei einer Reichweite von mindestens

15 Metern stattfindet.

Bei mehreren Terminals und Basisstationen konnen Sie nach einem
Standorttestversagen durch einen Austausch ermitteln, ob das Problem beim
Terminal oder der Basisstation liegt. Falls nur ein Terminal und eine
Basisstation vorliegen, konnen Sie nicht wissen, welches Gerit das Problem
verursacht. In diesem Fall miissen Sie mit uns in Verbindung treten und eine
RMA anfordern. Dann werden beide Geriite entweder in der Fabrik in Santa
Cruz oder in Irland tiberpriift.

Wenn der Standorttest erfolgreich ist, sind die Funksender in Ordnung.

Wechseln der Batterien

Bei RF-Terminals werden Probleme am hédufigsten durch verbrauchte
Batterien verursacht, die entweder ignoriert oder nicht ermittelt wurden.
Dies kann ganz einfach getestet werden, indem Sie die Batterien aus
einem funktionierenden Gerit nehmen und in ein verdichtiges Gerét
einsetzen. Nehmen Sie nicht an, dass die Batterien in Ordnung sind, blof
weil sie neu sind. Wir haben "neue" Batterien gekauft und sofort getestet,
nur um festzustellen, dass sie fehlerhaft waren.

Meistens werden die Batterien aufgrund zweier Fehler zu einem
Problem:

1. Der Bediener ignoriert die Meldung zu einem niedrigen Batteriestand
und beendet die Transaktion nicht, um die Batterien sofort zu
wechseln Wenn Sie das Gerit aus- und dann wieder einschalten,
konnten sich die Batterien fast "erholen". Leider verfiigen sie dann
nur noch iiber so wenig Reserveleistung, dass sie gerade lange genug
funktionieren, um ein recht merkwiirdiges Verhalten am RF-Terminal
zu zeigen. Zu den verheerenden Symptomen gehoren aussetzende
Laserstrahlen, andauernde Piepstone, schwarze Streifen auf dem
Bildschirm usw.
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2. Es werden aufladbare NiCad- oder NiMH-Batterien verwendet, aber
das Terminal denkt, dass noch Alkalibatterien eingesetzt sind. Bei
Lieferung des Terminals sind Alkalibatterien im Setup angegeben.
Aufladbare und Alkalibatterien haben verschiedene
Reserveleistungen, also muss das Terminal wissen, ob Sie aufladbare
Batterien verwenden mochten. Dann kann es Thnen bei einem
niedrigen Batteriestand zum richtigen Zeitpunkt mitteilen, dass die
Batterien gewechselt werden miissen.

Falls Sie aufladbare Batterien verwenden, miissen Sie den Parameter
Batterien im Terminal-Setup indern. Keine Anderung kann zu
merkwiirdigem Verhalten am Terminal fiihren, darunter: aussetzende
Laserstrahlen, andauernde Piepstone, schwarze Streifen auf dem
Bildschirm usw. (siehe Kapitel 2): Sie benotigen funktionsfahige
Batterien, um die Einstellung zu dndern. Wenn Sie die verbleibende
Lebensdauer der AA-Batterien und den Typ der vom Terminal
erwarteten Batterien anzeigen mochten, driicken Sie die STATUS-Taste.
Sie zeigt Folgendes an:

AAXBATERRRRRRRNNN-zz%

x=a, wenn Alkalibatterien im Batteriesetup angegeben wurden.

x=n, wenn NiMH- oder NiCad-Batterien im Batterysetup angegeben
wurden.

Driicken Sie erneut die STATUS-Taste, um mit der Verarbeitung
fortzufahren.

Probleme bei Neuinstallationen:

Wenn das Terminal die Meldung "WARTE AUF BESTAETIG. VON
BASIS" anzeigt, kommunizieren die Funkgerite nicht. Stellen Sie sicher,
dass diese auf der gleichen Frequenz operieren und fiihren Sie dann
einen Standorttest mit nah beieinander platzierten Geriten aus. Wenn der
Standorttest bei einer Entfernung von ca. 30 m fehlschligt, funktioniert
eine der Funkeinrichtungen nicht. Falls Sie mehrere Terminals
verwenden, probieren Sie ein anderes Terminal aus. Wenn das zweite
Terminal bei der gleichen Frequenz ebenfalls nicht funktioniert, liegt der
Fehler bei der Basisstation. Wenn das zweite Terminal den Standorttest
erfolgreich abschlieft, ist das Terminal kaputt.

Wenn das Terminal die Meldung "WARTE AUF PROMPT VOM HOST"
anzeigt, kommuniziert das Hostprogramm nicht mit der Basisstation. Es liegt
kein Problem mit dem Funkbetrieb vor, da die Basisstation bereits die
Anmeldung des Terminals bestitigt hat. Das Terminal wartet auf
Anleitungen vom Host, was es als nédchstes unternehmen soll. Probieren Sie
das Demoprogramm aus. Wenn dieses funktioniert, liegt das Problem bei
Threm Programm.

Wenn das Demoprogramm fehlschlégt, hat das Problem eine der
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folgenden Ursachen:

1. Das Kabel zwischen der Basisstation und dem Hostcomputer ist
kaputt. Probieren Sie den Test mit abgezogenen
Erweiterungskabeln.

2. Der COM-Port des Host ist fehlerhaft oder einem anderen
Geritetreiber zugewiesen. Probieren Sie es mit einem anderen
Port oder einem anderen Computer.

3. Ganz selten ist es auch moglich, dass das RS232-Chip (U101)
in der Basisstation fehlerhaft ist. Falls Sie mehrere
Basisstationen besitzen, tauschen Sie diese einsteckbaren Chips
aus und priifen Sie dann, ob sich das Problem dadurch beheben

ldsst.

Terminal-Fehlermeldungen

Meldung Bedeutung/Erforderliche Aktion

“WARTE AUF BESTAETIG. | Dies ist eine normale Meldung, die beim ersten

VON BASIS” Herstellen des Funkkontakts erzeugt wird. Wenn Sie
fortwahrend diese Meldung erhalten und lhnen als Folge
in einer Meldung mitgeteilt wird, dass die Ubertragung
versagte, findet keine Kommunikation zwischen den
Funksendern in der Basisstation und dem Terminal statt.
Stellen Sie sicher, dass beide dieselbe Frequenz
verwenden. Eventuell missen sie repariert werden.

"WARTE AUF PROMPT Das Problem besteht zwischen dem Hostcomputer und

VOM HOST"

der Basisstation. Prifen Sie, ob die Hostanwendung
lauft. Uberpriifen Sie die seriellen Parameter und
eliminieren Sie etwaige Erweiterungskabel. Fihren Sie
das Demoprogramm aus. Probieren Sie es mit einem
anderen Port oder einem anderen Computer.

"BASIS AUF GRUND VON
FEHLER DER HOSTLOGIK
ABGESCHALTET,
TERMINAL AUS UND
EINSCHALTEN"

Das Problem liegt beim Hostprogramm. Benachrichtigen
Sie den Programmierer. Wenn die Basisstation flinf
Sequenz-Fehlermeldungen hintereinander erhalt,
Ubertragt es diese Meldung an das Terminal und schaltet
sich dann aus. Prifen Sie Ihr Programm auf diesen
Sequenzfehler, bevor Sie den Betrieb wiederaufnehmen.
ODER

Wenn die Basisstation fiinf ‘Ansprechen eines nicht
angemeldeten Terminals'-Meldungen hintereinander
erhdlt, Ubertragt es diese Meldung an alle angemeldeten
Terminals und schaltet sich dann aus.

Sie missen die Basisstation aus- und wieder einschalten
oder einen *@EOT-Befehl vom Host aus senden und
das Terminal sich neu anmelden lassen, bevor Sie
fortfahren kénnen.
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“BASIS REINITIALISIERT
TERMINAL AUS UND
EINSCHALTEN UND NEU
ANMELDEN UM NEU ZU
STARTEN”

Die Basisstation wurde reinitialisiert. Wenn die Meldung
"BASE REINITIALIZED P" lautet, wurde die
Reinitialisierung durch ein Problem bei der
Stromversorgung ausgeldst. Lautet die Meldung
hingegen "BASE REINITIALIZED H" lautet, wurde die
Reinitialisierung vom Hostprogramm eingeleitet.
Beheben Sie das Problem (schalten Sie die Basis aus
und wieder ein oder reinitialisieren Sie sie Uber das
Hostprogramm.)

“PUFFER REINITIALISIERT

Das Hostprogramm hat den Puffer in der Basisstation

TERMINAL AUS UND ausschlieBlich fiir dieses Terminal reinitialisiert. Die

EINSCHALTEN UND NEU | Basis ist weiterhin betriebsfahig, und Sie sind in der

ANMELDEN UM NEU ZU | | age, das Terminal aus- und wieder einzuschalten und

STARTEN” sich dann wieder anzumelden. Andere Terminals sind
nicht betroffen.

“BATTERIEN NIEDRIG Beenden Sie die gestartete Transaktion. Driicken Sie

JOB BEENDEN, anschlieBend F1, um sich abzumelden. Schalten Sie das

ABMELDEN UND Terminal dann aus und wechseln Sie die Batterien aus.

BATTERIEN

AUSWECHSELN”

“BATTERIEN Das Terminal zeigt diese Meldung 20 Sekunden lang an,

AUSWECHSELN EINHEIT | meldet sich dann ab und schaltet sich aus. Wechseln Sie

WIRD AUSGESCHALTET” | die Batterien sofort aus. Entsorgen Sie die Batterie

ordnungsgeman, damit nicht versehentlich jemand
anderes die Batterien aufgreift und mit fast entladenen
Batterien arbeitet.

“RELAIS N KANN VON
BASIS NICHT GEHOERT
WERDEN SUPERVISOR

Das Terminal hat Kontakt mit der Relaisstation X
aufgenommen. Relaisstation X hat versucht, iber die
422-Kabel mit der Basisstation zu kommunizieren,

BENACHRICHTIGEN” jedoch erfolglos. Das Kabel ist fehlerhaft.
“UEBERTRAGUNG Das Terminal hat 10 mal versucht, seine Meldung an die
FEHLGESCHLAGEN Basisstation durchzustellen, jedoch erfolglos. Dies
NAEHER HERANGEBEN | kdnnte an einer fehlerhaften Funkeinrichtung im Terminal
UND ENTER DRUECKEN | oder der Basisstation liegen. Es ist auch méglich, dass
UM ERNEUT ZU sich der Operator auBerhalb der Reichweite der Basis
PROBIEREN” bewegt hat. Gehen Sie in diesem Fall wieder nédher
heran und driicken Sie eine Taste. Méglicherweise
konkurrieren auch zu viele Terminals fur Funkzeit an
einer Basisstation.
“EINWEG NICHT Einweg-Modus ist nicht zuldssig, wenn bereits ein
ZULAESSIG BASIS IN anderer Modus, beispielsweise Zweiweg oder
ANDEREM MODUS Standorttest, fiir die Basis aufgerufen wurde, der nicht
<ENTER> DRUECKEN” ordnungsgeman abgeschlossen wurde. Falls Sie

auBerdem im 1-Weg-Modus ANGEMELDET sind und
sich eine andere Person im 2-Weg-Modus ANMELDET,
werden Sie (1-Weg-Modus) mit dieser Meldung aus dem
System geworfen. Der 2-Weg-Modus setzt IMMER alle
anderen Modi auBer Kraft.
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“STANDORTTEST NICHT
ZULAESSIG BASIS IN
ANDEREM MODUS
<ENTER> DRUECKEN”

Standorttest ist nicht zulassig, wenn bereits ein anderer
Modus, beispielsweise Einweg oder Zweiweg, flr die
Basis aufgerufen wurde, der nicht ordnungsgeman
abgeschlossen wurde. Der 2-Weg-Modus setzt
auBerdem IMMER alle anderen Modi auf3er Kraft. Wenn
sich bei einem Standorttest eine andere Person im 2-
Weg-Modus ANMELDET, werden Sie mit dieser
Fehlermeldung aus dem System geworfen.

Keine Firmware ermittelt
1 - Firmware
herunterladen

0 — Terminal ausschalten
Jetzt 0 oder 1 driicken_

Die Firmware wurde irgendwie geléscht, wahrscheinlich
durch ein unterbrochenes Firmware-Download. Driicken
Sie "1", um die Firmware herunterzuladen, oder driicken
Sie "0", um das Terminal auszuschalten.

Dupliziertes Terminal

ID, Supervisor
benachrichtigen
Driicken Sie irgendeine
Taste, um das Terminal
auszuschalten

Wahrend bereits eine ID am Host ANGEMELDET war,
versuchte ein zweites Terminal mit derselben ID, sich
ANZUMELDEN. Fir einen ordnungsgeméafen
Systembetrieb ist fur jedes Terminal eine eindeutige ID
erforderlich.

Rote LED Der Pickprozessor kann nicht kommunizieren. Fordern
Sie eine RMA an.

Griine LED Die Basisstation wird als Basis eingesetzt.

Gelbe LED Die Basisstation wird als Relais eingesetzt.

e Zwei oder mehr Terminals mit derselben ID kdnnen
verschiedene merkwiirdige Meldungen erzeugen, einschlieBlich
der oben stehenden schattierten Meldungen.

e Zwei Basisstationen auf derselben Frequenz konnen viele
Probleme verursachen.

Manchmal erhalten Sie eine Fehlermeldung, aber wenn Sie die
Basisstation tiberpriifen, scheint alles in Ordnung zu sein. Schalten Sie
die verdiachtige Basisstation aus und versuchen Sie, sich wieder
anzumelden. Falls Sie dieselbe Meldung erhalten, antwortet eine andere
Basisstation, die nicht auf derselben Frequenz senden sollte.

Spezifische Betriebsprobleme.

Kommunikationsprobleme
Ich bringe iiberhaupt keine Kommunikation zustande....

e Uberpriifen Sie zunichst die Kommunikationsverbindung von
derBasisstation zum Host. Zum Testen der Ubertragung von
Daten vom Host zur Basis und umgekehrt kdnnen Sie sich eines
Befehls bedienen, der vom Host aus eingegeben wird. Dieser

Befehl lautet:
@ @*Edataaaaaaaa<EOT>

wobei dataaaaaa eine beliebige Folge von Daten ist, die in dem
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Befehl gesendet wird, abgeschlossen mit EOT (ASCII 04).
Wenn diese Daten von der Basis empfangen werden, werden sie
umgehend an den Host zuriickgesendet, und zwar in der Form

dataaaaaaaa<CR>

wobei dataaaaaa die zuriickgesendete Datenfolge und CR das
AbschluBzeichen darstellt. Auf diese Weise wird der
Datenverkehr in beide Richtungen verifiziert.

¢  Wenn die Daten nicht korrekt zuriickgesendet werden, liegt
entweder bei der COM-Schnittstelle Thres Host oder bei der
Basisstation ein Problem vor.

e  Sobald Sie wissen, dass die Basisstation korrekt mit dem Host
kommuniziert, vergleichen Sie die Frequenz der Basisstation
mit der des Terminals. Uberpriifen Sie anhand eines
Standorttests die Kommunikation vom Terminal zur
Basisstation und wieder zuriick. Stellen Sie sicher, dass keine
anderen Terminals in Verwendung sind und rufen Sie den
Standorttest-Modus auf dem Terminal auf. Beim ersten Versuch
sollten Sie bei einer groferen Reichweite als 3 m 96-100 %
erhalten. Ist dies nicht der Fall, ist es wahrscheinlich, dass Thre
Funksender repariert werden miissen. Fordern Sie eine RMA
von Worth Data an.

e  Falls Sie mit UNIX oder Pick arbeiten, ist die Basis auf
“XON/XOFF-Sensitiv” einzustellen.

Ich erhalte eine schlechte Antwortzeit...
e  Fiihren Sie zunichst einen Standorttest in einer Entfernung von
15 Metern von der Station aus. Ist das Ergebnis nicht 90+ %,
wird das Problem durch den Funksender im Terminal oder die
Basisstation verursacht.

e  Fiihren Sie als nédchstes das Demo-Programm aus. Falls dieses
schnell lduft, ist Ihr Programm fiir die Verzégerung
verantwortlich.

e  Sollten Sie iiberall gute Antwortzeiten erzielen, nur nicht in den
Randbereichen des Versorgungsbereichs, bendtigen Sie unter
Umstinden ein Relais.

Ich erreiche nicht die erforderliche Entfernung....

Um die maximale Reichweite zu erzielen, sollten die Basisstation bzw.
die Relais folgendermaf3en positioniert sein:

1. im Zentrum des beabsichtigten Versorgungsbereichs

2. so hoch wie moglich (d.h. an der Zimmerdecke). Mitunter wird
durch ein Erhéhen der Basisstation um 4 m die
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Ubertragungslinge bedeutend erhoht, besonders in Lagerhallen
oder Liaden mit hohen Regalwinden. Die besten Ergebnisse
lassen sich durch die Montage an der Zimmerdecke mit einer
nach unten gerichteten Antenne erzielen. Die Wandinstallation
mit einer parallel zum Boden ausgerichteten Antenne ist unter
allen Umsténden zu vermeiden.

Um die fiir einen gegebenen Standort erforderlichen
Hardwarevoraussetzungen zu ermitteln, sollten Sie den in die
Firmware jedes RF-Terminals integrierten Standort-Testmodus
verwenden.

Ich kann nicht mit der RS-232-Schnittstelle auf dem Host
kommunizieren...

Falls Sie mit einem UNIX- oder Pick-Hostsystem
kommunizieren, ist die Basis auf “XON/XOFF-Sensitiv”
einzustellen, um zu verhindern, dafl der XOFF-Code als “Basis
initialisiert”’-Meldung gesendet wird.

Eine Sereille Schnittstelle auf Windows 95, 98, 2000, ME oder
NT soll auch XON/XOFF ausgeschaltet haben. XON/XOFF ist
die Standardeinstellung fiir Windows. Sie gelangen zu dieser
Einstellung iiber "Systemsteuerung”, "System", "Gerte-
Manager", "Anschliisse (COM & LPT)", "COM-Anschluss",
"Anschlusseinstellungen", "Protokoll". Setzen Sie "Protokoll"

auf "Keins".

Probleme mit dem RF-Terminal
Der Laserstrahl wird beim Betiitigen des Triggers nicht

positioniert, ODER

Die Tastatur funktioniert nicht, ODER

Schwarze Streifen erscheinen auf dem Bildschirm, wenn er

eingeschaltet wird, ODER

Beim Einschalten gibt das Terminal anhaltende Piepstone aus.

Wechseln Sie zu guten Markenbatterien, vorzugsweise aus
einem funktionierenden Gerét, und versuchen Sie es erneut.

Das Gerit schaltet sich nicht mit den guten Batterien ein, sondern

verwendet dazu das Netzteil der Basisstation.

Vielleicht wurden die Batteriekontakte im Gehéuse durch
Batteriesiure angegriffen oder sie sind verschmutzt. Offnen Sie
das Gehéuse und reinigen Sie die Batteriekontakte mit einem
mit Alkohol getridnkten Tuch.
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Beim Einschalten des RF-Terminals werden sechs Piepstone
ausgegeben.

Das Geriit ist defekt. Fordern Sie eine RMA von Worth Data an.

Probleme Beim BarCode Lesen

Ich erhalte kein akustisches Zeichen beim Einlesen von

Barcodes...

Testen Sie das Gerit zunédchst durch Einscannen eines bewihrten
Barcode-Labels auf Funktionsfihigkeit, z. B. die 1 auf dem Setup
Menu, und beachten Sie alle Anweisungen fiir richtiges Scannen.

Lesen Sie die Anleitungen ab Seite 12 zur Konfiguration des
RF-Terminals fiir unterschiedliche Barcode-Typen und
Formate. Vergewissern Sie sich, da3 das RF-Terminal fiir das
benotigte Barcode-Format richtig konfiguriert ist

Das RF-Terminal iibertriigt zusdtzliche Zeichen am Beginn oder

Ende der Barcode-Daten....

Loschen Sie die Praambel und die Postambel.

Lesbarkeit und Druckqualitit von Barcode-Labels lassen zu

wiinschen.....
Die meisten Probleme mit einer unbefriedigenden Lesbarkeit lassen sich
auf Fehler beim Scannen zuriickzufiihren.

Testen Sie Ihr Terminal zunichst durch Einscannen des
nachstehenden Test-Labels TEST oder eines anderen bewahrten
Barcode-Labels auf Funktionsfihigkeit. Es handelt sich dabei
um einen Code 39 Barcode, der mit den Standardeinstellungen
des Terminals lesbar ist.

TEST LABEL

Achten Sie darauf, da3 die dunklen Balken und die hellen
Zwischenrdaume gegeneinander einen klaren Kontrast haben.
Der Kontrast sollte jedoch auch nicht zu stark oder zu schwach
sein, damit der Lesestift oder Scanner nicht 'geblendet' wird.
Falls diesbeziiglich Lesefehler auftreten, miissen Sie
entsprechende Korrekturen vornehmen.
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Die links und rechts befindlichen hellen Ruhezonen miissen
mindestens 6,35 mm breit sein. Beginnen Sie in der Ruhezone
links von dem Barcode mit dem Scannen, und ziehen Sie den
Scanner ziigig in einer geraden Linie dariiber. Bei Verwendung
eines Laser- oder eines CCD-Scanners ist darauf zu achten, daf3
der Laserstrahl den Barcode vollstindig erfaf3t.

Vergewissern Sie sich, daf} Sie den korrekten Scannertyp fiir
den gewdhlten Barcodetyp verwenden. Ein Infrarot-Lesestift
kann nur mit Infrarotfarbe gedruckte Labels lesen, ein fiir
sichtbares Licht ausgefiihrter Scanner nur in 'normaler’ Farbe
bedruckte Beschriftungen erkennen. Auch ein Lesestift mit
unzureichender Auflosung kann Lesefehler verursachen.

Stellen Sie sicher, dal} die Leseoptik Thres Lesegerits nicht
verschmutzt oder mit Partikeln verklebt ist. Verwenden Sie in
diesem Falle keine aggressiven Reinigungsmittel, sondern fiir
Haushaltszwecke gingige Spiilmittel in ausreichender
Verdiinnung mit Leitungswasser.

Bei Problemen...

Falls Sie auf ein Problem mit dem TriCoder sto3en,
konsultieren Sie als erstes das zur Fehlerbearbeitung in diesem
Handbuch. Falls Sie dort keine Antwort auf Ihre Fragen finden,
wenden Sie sich an Thren Fachhindler oder an Worth Data.

Bei Problemen mit Threm RF-System, konsultieren Sie bitte
zunichst den Abschnitt zur Fehlersuche in diesem Handbuch.
Aullerdem sollten Sie, bevor Sie eine RMA anfordern, einen
Diagnose-Reset Thres Terminals durchfiihren. Damit werden alle
Einstellungen auf die Werksvorgaben zuriickgesetzt. Sie miissen
also im Anschluss daran jegliche Setupdndungen (z. B. Terminal-
ID) erneut vornehmen.

1. Driicken Sie beim Anmeldungsprompt die Taste F1 und
lassen Sie sie wieder los.

2. Driicken Sie die Umschalttaste und lassen Sie sie wieder
los.

3. Diriicken Sie die Taste D und lassen Sie sie wieder los
(darauthin erscheint ein Menu)

4. Driicken Sie die Taste K und lassen Sie sie wieder los.

Wenn Sie hier keine Antwort finden oder wenn der Diagnose-
Reset nicht funktioniert, wenden Sie sich an Thren Fachhindler
oder an Worth Data um.

111



Bevor Sie Ihren Fachhidndler oder Worth Data zwecks
technischer Unterstiitzung anrufen, sollten Sie IThren TriCoder
und Zubehor vor sich haben und bereit sein, Ihr Problem dem
antwortenden Techniker in allen Einzelheiten zu erldutern.

Der Techniker wird Sie moglicherweise bitten, am Telefon
einige Problembehandlungsroutinen zu durchlaufen. Dies hilft
ihm festzustellen, wo genau etwas schiefgelaufen ist und
welche Schritte zu ergreifen sind. Zahlreiche Probleme lassen
sich telefonisch beheben und erfordern kein Einsenden des
Gerdiits. Sollte es jedoch unumginglich sein, das Gerit an Worth
Data einzusenden, wird Thnen der Techniker eine RMA-
Nummer zuweisen.

Wenn Sie das Gerit aus irgendeinem Grund einsenden miissen,
benotigen Sie zunéchst eine RMA-Nummer. Vermerken Sie
diese auf der Auflenseite der Originalverpackung, und
vergessen Sie nicht, die Warensendung versichern zu lassen.
Alle RMAs sind an folgende Adresse zu versenden, soweit
keine anderweitigen Anweisungen vorliegen:

RMA #XXXXXX
Worth Data Inc.
21-23 Fenian Street
Dublin 2, Irland

Gratis Telefon:

aus Deutschland 0800 1 815 084
aus der Schweiz 0800 291922
aus Osterreich 0800 291922

aus Belgien 0800 710 16
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Anhang A
Frequenz- und Jumperanderungen

Offnen von Basisstation und Relais

Bevor Sie Frequenz, Baudrate, Protokoll, Datenbits, Stoppbits oder
Paritit der Basisstation dndern, oder bevor Sie die ID, Frequenz oder den
422 AbschluBBwiderstand einer Relaisstation dndern, miissen Sie das
Gehéuse 6ffnen, um die Schaltungsplatte mit den Schaltern und Jumpern
freizulegen. Vergessen Sie auf keinen Fall, den Stromanschluf} zu
unterbrechen, bevor Sie hiermit beginnen.

Drehen Sie die RF-Basisstation bzw. die RF-Relaisstation um, und l6sen
Sie die einzelne Kreuzschlitzschraube.

(0] (®)

D Luih rauben

: Schraube kippen und aufzieben

Offnen Sie das Gehiuse, indem Sie einen Fingernagel, die Kante einer
Kreditkarte oder die Spitze eines kleinen Schraubendrehers in die Liicke
zwischen Boden und Seitenwand des Gehiuses schieben und diese als
Hebel benutzend vorsichtig von der Kante des Bodens hochdriicken.
Greifen Sie dann die Kante des Bodens und 6ffnen Sie ihn nach au3en
wie eine Tiir.

Andern einer Basisstation in eine Relaisstation

Wenn Sie die Jumper auf eine der Relaispositionen verlegen, kann die
Basisstation als Relaisstation verwendet werden. Beim Einschalten blinkt
eine Basisstation griin und eine Relaisstation gelb.

Basisstation RS422
D/N Abschluss
[e e]e
°{°FO'V3g I Jps Strom o
—e [@ — i
> o
LS, o
[eele
Drehschalter Basisstation Kein RS422
Abschluss
oo o]
Q
| o
.
o
oo o]
Relais RS422
Abschluss
[e ole
o
.
.
.
[eefe
Relais Kein RS422
Abschluss
o[ o]
— o
I~ - o|
Baustein o
o
oo 9]
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RS 422 Jumper - Abschliessen oder nicht
abschliessen?

Einzelheiten zur Schaltkreisplatine finden Sie im Diagramm auf Seite A-
1.

Die Basis und das Relais konnen als 422-abgeschlossen oder als nicht
abgeschlossen eingestellt werden. StandardméBig werden alle
Basisstationen als abgeschlossen geliefert. Folgen Sie diesen Richtlinien,
um den Abschluss Thres Systems zu dndern:

e Falls von der Basis mehrere Relais strahlenformig ausgehen, ist
sie nicht abgeschlossen.

¢ Istsie hingegen das erste Gerit in einer Reihe, so sollten Sie
den 422-Jumper auf Basis mit RS-422-Abschluf3 einstellen.

*  Die Jumper des letzten Relais in jeder Reihe sollten ebenfalls
auf Relais mit RS-422-Abschluf} eingestellt werden.

Frequenzédnderungen

Sie ermitteln die aktuelle Frequenz einer Basisstation, indem Sie diese
einschalten und auf die LED-Leuchte vorne auf dem Gerit achten. Beim
Einschalten blinkt die LED auf einer Basisstation "Frequenz +3"mal. Ein
Gerit, das beim Einschalten beispielsweise fiinfmal blinkt, wird auf
Frequenz 2 betrieben. Frequenz O blinkt dreimal, Frequenz 5 achtmal.

Eine als Basisstation gejumperte Basis blinkt griin und eine als
Relaisstation gejumperte Basis gelb.

Frequenz umindern

Die Basisstation und die Relais miissen auf die gleiche Frequenz wie das
RF-Terminal im Netzwerk eingestellt sein. Die Frequenz wird iiber einen
Drehschalter auf die Einstellung 0-6 eingestellt. Verwenden Sie einen
sehr kleinen flachen Schraubendreher, um den Schalter auf die
gewiinschte Zahl einzustellen. Die Position des Radschalters finden Sie
im Diagramm der Schaltkreisplatine auf Seite A-1.

Einstellen der Relais-ID
Jede Relaisstation muss aulerdem iiber eine eindeutige ID verfiigen, die
mithilfe der Seriellen Konfiguration-Utility des RF-Terminals festgelegt
wird.
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Anhang B
Hinzufugen von Relaisstationen
AnschlieBen einer Relaisstation

Arbeitsweise...

Mit einer Relaisstation konnen Sie die RF-Reichweite vergrofiern.
Relaisstationen sind iiber ein Kabel mit der Basisstation verbunden und
fungieren als Remote-Antenne. Uber das "Multi-Dropping" kénnen mehr
als eine Relaisstation hinzugefiigt werden. Wenn Sie eine Relaisstation
verwenden mochten, miissen Sie das Setup an der Basisstation dndern
und zusitzliche Kabel bereitstellen. Das unten stehende Diagramm zeigt,
wie Relaisstationen hinzugefiigt werden:

RS-232

Paarverseiltes Kabel

B557 |

B 5N
/=

Basis

{557 B557 l | \3557 l [ .
= g E
Relais 1 Relais 2 Relais 3

Obwohl Relaisstationen die RF-Reichweite vergrofern, fithren sie auch
zu einer etwas langsameren Reaktionszeit. Sollte die Reaktionszeit ein
Problem darstellen, konnen Relaisstationen nur helfen, wenn das
Problem an den duBleren Grenzen der Reichweite auftritt. Anhand eines
Standorttests konnen Sie feststellen, ob eine zusitzliche Relaisstation
hilfreich ist. Wenn Sie die Verwendung von Relaisstationen erwégen,
lesen Sie zuerst den Abschnitt"Leistungsfragen" in Kapitel 4.

Falls Sie nur eine Relaisstation hinzufiigen, sollte die Verkabelung zwischen
dem unbeschrifteten Port an der Basisstation und dem unbeschrifteten Port an
der Relaisstation verlaufen. In diesem Beispiel sollten die Jumper sowohl der
Basis- als auch der Relaisstation auf "abgeschlossen" eingestellt sein.

Base Station Relay Station

- \il
ssssss S50 E
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Zusitzliche Relaisstationen werden per "Multi-Drop" an einer einzelnen
Busleitung vom unbeschrifteten Port an der Basisstation hinzugefiigt.
Informationen iiber die Kabelanforderungen und Pinbelegungen finden
Sie im unten stehenden Abschnitt. Es ist sehr wichtig, den
Pinbelegungsanweisungen sorgfiltig zu folgen und den vorgeschlagenen
Kabeltyp zu verwenden. Der Grofteil von Problemen wird durch falsche
Verkabelung verursacht.

Jede Relaisstation braucht ihr eigenes Netzteil. Auf einer Relaisstation ist
kein serielles Parametersetup erforderlich, da sie nur an die Basisstation
und nicht direkt an einen seriellen Port iibertrégt.

Routen der Verkabelung

Das nachstehende Diagramm zeigt, wie die Verkabelung RICHTIG
geroutet wird und welche Gerite abgeschlossen werden sollten.
Beachten Sie, dass dies die klassische Busschnittstelle ist, an der die
Basis- und Relaisstationen an einen "Ein-Kabel-Bus" angeschlossen
sind. Die Unterseite der Y-Kabel ist an die nicht abgeschlossene Basis-
oder Relaisstation(en) angeschlossen. Beachten Sie, dass in diesem
Beispiel die beiden Endgerite abgeschlossen und die mittleren Geriite,
einschlieBlich der Basisstation, nicht abgeschlossen sind.

Relais
Verbindungsblock

Eine als Relaisstation
8, gejumperte Basisstation

P, (abgeschlossen)

3 N

\/ =N
Eine als Relaisstation
gejumperte Basisstation

(abgeschlossen)

Relais
Verbindungsblock tion

Basis
Richtiges Routen der Verkabelung

Das néchste Diagramm zeigt das FALSCHE Routen der Verkabelung
und die FALSCHE Verwendung der Y-Kabel. Manche Anwender
versuchen, simtliche Kabel durch ein Schaltfeld oder einen
Kabelschrank zu routen. Dies funktioniert nicht richtig, erzeugt
iiberméBige Datenverzerrung und verlangsamt die Reaktion der
Basisstation und Anwendung. (Bei einer zu grolen Datenverzerrung hort
die Basisstation auf zu arbeiten und gibt eine Meldung "Basisstation neu
initialisiert" an die Terminals aus.) Eine Radialschnittstelle (siehe unten)
gibe zwar den Anschein, die meiste Zeit zu funktionieren, wire aber
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langsam und wiirde mehrmals am Tag abstiirzen. Ob Sie die Gerite
abschlieBen oder nicht, spielt in diesem Fall keine Rolle. SchlieBen Sie
die Verkabelung NICHT an, wie auf der folgenden Seite gezeigt:

Eine als Relaisstation
gejumperte Basisstation

4 >
S < l
R & N S
%
) ( =
% Eine als Relaisstation
gejumperte Basisstation

Eine als Relaisstation
gejumperte Basisstation

Basis

Falsches Routen der Verkabelung

Die Relaisstation und 422-Pinbelegung der
Relaisstation

Die RF-Relaisstationen werden iiber paarverseilte Kabel angeschlossen
(Belden CATS oder Belden 1227A1 oder ein gleichwertiges). Die
Basisstation und die Relaisstation werden iiber ein gerades Kabel
verbunden, das von der RELAY-Schnittstelle der Basistation zur
RELAY-Schnittstelle der Relaisstation fiihrt. Es besitzt die folgenden
Belegungsdaten:

Basis-AnschluB Pin Nr. Relais-AnschluB
Daten empfangen R+| 5 Daten senden T+
Daten empfangen R- | 6 Daten senden T-
Daten senden T+ 2 Daten empfangen R+
Daten senden T- 3 Daten empfangen R-

Fertigen Sie ein Kabel mit 5-5, 6-6, 4-4, 2-2 und 3-3 an (ein gerades
Kabel); achten Sie jedoch darauf, daf Sie die Drihte so wéhlen, daf} sich
Draht 2 in dem verdrillten Paar mit Draht 3 und Draht 5 in dem
verdrillten Paar mit Draht 6 befindet.

Bei allen RJ-Kabelpins erfolgt die Pinnummerierung von links nach rechts
(Sie schauen auf die Metallpinseite des Steckers und das Kabel lduft nach
unten).
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Relaistestplan und -fehler

Relaisfehler

Relaisstationsfehler werden oft durch Kabel verursacht. Falls ein
Terminal die Meldung "Wer kann mich héren" ausgibt und diese von
einer Relaisstation, die aus irgendeinem Grunde nicht an die Basisstation
angeschlossen ist (fehlerhaftes Kabel, unterbrochenes Kabel, kaputte
Stecker), gehort wird, antwortet sie mit der Meldung:

Relaisstation n kann nicht
von der Basis gehért werden
Supervisor benachrichtigen
Irgendeine Taste

Zu diesem Zeitpunkt liegt es am Bediener, jemanden dariiber zu
verstiandigen, dass die Relaisstation nicht mit der Basisstation
kommuniziert und zuerst die Verkabelung zu iiberpriifen. Da keine
Meldung an den Host gesendet wird, ist es sehr wichtig, diese Meldung
sofort weiterzureichen.

Weil die Relaisverkabelung hiufig mit Schwierigkeiten verbunden ist,
liefern wir ein Testkabel, um die vom Benutzer angeschlossenen Kabel vom
Prozess zu eliminieren. Dieses Testkabel ist so kurz, dass es nicht den auf
den vorigen Seiten beschriebenen Richtlinien folgt. Es handelt sich einfach
um ein Ethernet-Steckkabel, das fiir einen Relaistest ausreicht.

TIPP: Verwenden Sie den vorgeschlagenen Drahttyp und falls Sie selbst
crimpen, sollten Sie die teuren Metallcrimper ( 100) und nicht die
preiswerten Plastikcrimper ( 15) einsetzen. Ziehen Sie jemanden zu
Rate, der sich mit Netzwerkkabeln (Ethernet) auskennt, und weisen Sie
auf jeden Fall darauf hin, nicht die Ethernet-Pinbelegung fiir die
Relaisstationen zu verwenden (dies ist schon héufig versucht worden!).

Testen der Relaisstation

Wenn Sie die Kommunikation mit einer Relaisstation testen, liberpriifen
Sie zuerst den Funksender, indem Sie einen Standorttest am verddchtigen
Relais ausfiihren. Alle anderen Relais- und Basisstationen miissen
AUSGESCHALTET sein. Um zu priifen, ob eine Relaisstation mit einer
Basisstation arbeitet, stellen Sie die Basis auf eine andere Frequenz als
die des Relais und die Frequenz des Terminals auf dieselbe Frequenz wie
die des Relais ein. Schliefen Sie dann die Relaisstation mit einem Kabel
an die Basisstation an (unbeschrifteter Port an unbeschrifteten Port).

Starten Sie die Anwendung auf dem Host oder verwenden Sie eins der
mit dem Terminal gelieferten Demoprogramme (eine gute Testmethode).
Nach etwa zehn oder mehr Sekunden schaltet das Terminal auf die
Relaisstation um. Der Grund fiir die Verzogerung ist, dass das Terminal
die Meldung "Wer kann mich horen" ausgeben muss, wenn es keine

118



Antwort von der Basisstation erhilt. Die Relaisstation antwortet auf die
vom Terminal gesendete Meldung und die Kommunikation wird iiber die
Relaisstation hergestellt. Bei der Arbeit iiber die Relaisstation werden
Sie einen etwas niedrigeren Durchsatz bemerken

Relais-ID und -Frequenz...

Relaisstationen sollten auf dieselbe Frequenz wie die der im System
verwendeten Basisstation und Terminals eingestellt werden. Die aktuelle
Frequenz wird auf dieselbe Weise wie bei der Basisstation ermittelt:
Schalten Sie die Relaisstation ein und zihlen Sie, wie oft die LED-
Anzeige blinkt (Frequenz + 3). Die Standardeinstellung lautet Frequenz
0 (3-maliges Blinken). Jede Relaisstation braucht aulerdem eine
eindeutige Relais-ID; die Standard- ID ist 0. Eine Relaisstation blinkt
gelb, eine Basisstation griin.

Wenn Sie die Relaisfrequenz dndern mochten, miissen Sie das
Relaisgehduse 6ffnen.

(¢} ® e}

D Luih rauben

r Schraube kippen und aufzieben

Andern einer Relaisstation zuriick in eine Basisstation

Sie konnen die Relaisstation wieder in eine Basisstation verwandeln,
indem Sie einen der 422 Abschluss-Jumper auf die Basisposition setzen.
Uberpriifen Sie das Ergebnis, indem Sie einfach das Gerit einschalten.
Eine Basisstation blinkt griin, eine Relaisstation gelb.

Andern der Frequenz an einer Relaisstation

Die Frequenz der Relaisstation muss auf dieselbe wie die der RF-
Terminals im Netzwerk eingestellt werden. Auf einer Relaisstation wird
die Frequenz eingestellt, indem ein Radschalter auf die Einstellung 0-9
(10 Frequenzen in den US) oder 0-6 (7 Frequenzen in Europa) gedreht
wird. Drehen Sie den Schalter mithilfe eines sehr kleinen Flachkopf-
Schraubendrehers auf die gewiinschte Zahl.

119



Basisstation RS422
Abschluss

[o o]e

Strom o
— id

i

i

[oo]e

Basisstation Kein RS422
Abschluss

D/N

S or <IN Jps

— @

69\9

Drehschalter

Relais RS422
Abschluss

[e e]e

g

L]

— .
| e -
Baustein o

L

o)

Einstellen der Relais-ID

Wenn nur eine einzige Relaisstation vorliegt, braucht die Standard-
Relais-ID 1 nicht eingestellt zu werden. Falls Sie sie dndern miissen oder
mehrere Relaisstationen vorhanden sind, muss dies iiber die Serielle
Konfigurations-Utility fiir die RF' 700-Basisstation erfolgen.

RS 422 Jumper - Abschliessen oder nicht abschliessen?
Einzelheiten zur Schaltkreisplatine finden Sie im Diagramm auf SeiteAl.

Die Basis und das Relais konnen als 422-abgeschlossen oder als nicht
abgeschlossen eingestellt werden. StandardmifBig werden alle
Basisstationen als abgeschlossen geliefert. Folgen Sie diesen Richtlinien,
um den Abschluss Thres Systems zu dndern:

¢ Falls von der Basis mehrere Relais strahlenférmig ausgehen, ist
sie nicht abgeschlossen.

e Istsie hingegen das erste Gerit in einer Reihe, so sollten Sie
den 422-Jumper auf Basis mit RS-422-Abschluf3 einstellen.

¢ Die Jumper des letzten Relais in jeder Reihe sollten ebenfalls
auf Relais mit RS-422-Abschluf} eingestellt werden.

Relaisstationsfehler werden oft durch Kabel verursacht. Falls ein
Terminal die Meldung "Wer kann mich héren" ausgibt und diese von
einer Relaisstation, die aus irgendeinem Grunde nicht an die Basisstation
angeschlossen ist (fehlerhaftes Kabel, unterbrochenes Kabel, kaputte
Stecker), gehort wird, antwortet sie mit der Meldung:

Relaisstation n kann nicht
von der Basis gehért werden
Supervisor benachrichtigen
Irgendeine Taste
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Zu diesem Zeitpunkt liegt es am Bediener, jemanden dariiber zu
verstiandigen, dass die Relaisstation nicht mit der Basisstation kommuniziert
und zuerst die Verkabelung zu iiberpriifen. Da keine Meldung an den Host
gesendet wird, ist es sehr wichtig, diese Meldung sofort weiterzureichen.
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Anhang C
Serielle Pinbelegung des RF-
Subsystems

Pinbelegung der RF-Basisstation

Die Basiseinheit wird iiber eines der folgenden Kabel an einen PC
angeschlossen.

Kabel F34 mit DB25-Stecker (serielles Nullmodem-
Kabel)

Nachstehend finden Sie die Belegungsdaten des Kabels F34 mit einer
DB25-Steckerbuchse zum Anschlufl des RF-Terminals an eine 25polige
serielle Computer-Schnittstelle (COM). Beachten Sie bitte, daf} die Pins
2 und 3 an den Anschliissen gekreuzt belegt sind.

Mod 8 RJ45 | Funktion DB25 Female
1 Steckergehduse |1
2 Daten senden 3
3 Daten empfangen |2
4 Signal 0 7

F34 serielles Nullmodem-Kabel

* Die Pins 5 bis 8 sind kabelintern angeschlossen, werden von der
RF-Basisstation jedoch nicht verwendet.

Kabel F36 mit DB9-Stecker (fiir AnschluB3 an 9polige
COM-Schnittstelle)
Nachstehend finden Sie die Belegungsdaten des Kabels F36 mit einer

DBO-Steckerbuchse zum Anschlufl des RF-Terminals an eine 9polige
serielle Computer-Schnittstelle (COM).

Mod 8 RJ45 | Funktion DB 9 Female
1 Steckergehduse | Shell
2 Daten senden 2
3 Daten empfangen | 3
4 Signal 0 5
F36 9 polige COM Kabel

Falls Sie ein eigenes Verldngerungskabel anlegen mochten, miissen Sie
ein gut abgeschirmtes Kabel verwenden. Ein verdrilltes Leitungspaar ist
nicht zuldssig.
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Bei allen RJ-Kabelpins erfolgt die
Pinnummerierung von links nach rechts (Sie
schauen auf die Metallpinseite des steckers
Kabel lduft nach unten).

Die Relaisstation und 422-Pinbelegung

der Relaisstation
Die RF-Relaisstationen werden iiber paarverseilte Kabel angeschlossen
(Belden CATS oder Belden 1227A1 oder ein gleichwertiges). Die
Basisstation und die Relaisstation werden iiber ein gerades Kabel

verbunden, das von der RELAY-Schnittstelle der Basistation zur
RELAY-Schnittstelle der Relaisstation fiihrt. Es besitzt die folgenden

Belegungsdaten:
Basis-AnschluBB Pin Nr. Relais-AnschluB
Daten empfangen R+| 5 Daten senden T+
Daten empfangen R- | 6 Daten senden T-
Daten senden T+ 2 Daten empfangen R+
Daten senden T- 3 Daten empfangen R-

Fertigen Sie ein Kabel mit 5-5, 6-6, 4-4, 2-2 und 3-3 an (ein gerades
Kabel); achten Sie jedoch darauf, daf} Sie die Drihte so wihlen, da$ sich
Draht 2 in dem verdrillten Paar mit Draht 3 und Draht 5 in dem
verdrillten Paar mit Draht 6 befindet.

Bei allen RJ-Kabelpins erfolgt die Pinnummerierung von links nach rechts
(Sie schauen auf die Metallpinseite des Steckers und das Kabel lduft nach
unten).
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Zebra Cameo-/QL 3-Drucker

Dies sind die Pinbelegungen fiir die Kabel, die fiir den Anschluss des
Zebra Cameo- oder QL 3-Druckers an ein Worth Data-RF-Terminal
erforderlich sind. Sie konnen unser C12-Kabel fiir $30 bestellen oder
falls Sie bereits ein Kabel von Zebra und Erfahrung mit dem Fertigen
von Kabeln haben, konnen Sie einfach das Steckerende, das an das RF-
Terminal angeschlossen werden sollte (nicht das 8-Pin-Ende),
abschneiden und durch einen RJ45-Stecker ersetzen. Beachten Sie dabei
die Pinbelegungen auf der néchsten Seite:

RJ45-Stecker fiir
RF- Terminal

Cameo-Stecker

Funktion Drucker 8 pin | RF Terminal RJ45 | Funktion
Empfangen 1 2 Senden
Senden 2 3 Empfangen
CTS 3 Nicht angeschlossen | Keine

RTS 4 7 CTS
Masse 5 4 Masse
DSR 7 8 DTR

DTR 8 Nicht angeschlossen | Keine

Zebra Cameo/ QL 3 =>RF Terminal Pinbelegungen

Laser und CCD
Die Laser- und CCD TTL-Pinbelegungen sind:

Pin Funktion
5 volts
Daten
Phase
LED
Trigger
Aktivieren
Schirm
Masse

[eo NI o> R ¢ I - (@S I\ O

Laser and CCD Pinbelegungen

Beachten Sie Folgendes:
Wenn Sie Thre eigenen Kabel fertigen, sind Sie der Verantwortliche. Wir
iibernehmen KEINERLEI VERANTWORTUNG fiir Schiden, die aus
einer falschen Verkabelung entstehen.
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Anhang D
Firmware-Erweiterungen

Gelegentlich sind Firmwarekorrekturen fiir Probleme mit dem RF-
Terminalsystem erforderlich.

Firmware-Erweiterungen fur das RF-Terminal

Die RF-Terminal-Firmware kann aufgeriistet werden, indem neue
Firmware iiber den Computer in das RF-Terminal heruntergeladen wird.

Normaler Firmware-Download fiir ein Terminal

Die Firmware des RF-Terminals kann ebenfalls durch Laden einer Datei
mit der aktuellen Firmware in den Flash EPROM des RF-Terminals
erweitert werden. Sie benotigen hierzu die RF-Terminal Ulitities-
CDROM mit dem Programm LOADER.EXE.

Wenn Sie die aktuellste Firmware auf Diskette oder iiber einen
Download von unserer Website unter www.strichcode.com erhielten,
laden Sie sie in das RF-Terminal herunter, indem Sie den Anweisungen
auf den Bildschirmen des Programms fiir eine normale Aufriistung der
Terminal-Firmware folgen.

Ausfallsicheres Firmware-Download fiir ein Terminal

Falls die Firmware vollkommen geldscht wurde, erhalten Sie einen
leeren Bildschirm oder einen leeren Bildschirm mit einem Cursor in der
oberen linken Ecke. Ein Failsafe Download ist zwar noch moglich, aber
Sie miissen das Gehéduse des RF-Terminals 6ffnen und einen Jumper,
wie unten gezeigt, auf die FDL-Position setzen.

JP1

- = Firmware Herunterladen
i m = Normaler Betrieb

Vs ~
II \
JP1 |
lFmE]I/

\
-~ /

O0OO0OO0O0O0O0
OO0OO0O0O00O0
0000000

0000000
0000000
0000000 Strom

OO0OO0OO0O0O0O0

Nachdem Sie den Jumper versetzt haben, schlieen Sie das Gehéuse,
stecken das Netzkabel in das RF-Terminal und schlielen das serielle
F36-Kabel an den Hostcomputer an. Laden Sie dann die Firmware
mithilfe des EPROM-Ladeprogramms fiir das 700 RF-Terminal herunter.
Geben Sie eine Failsafe-Aktualisierung fiir die Terminal-Firmware an
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und folgen Sie den Programmanweisungen.

Firmware-Erweiterungen flir die Basisstation

Sie konnen die aktuellste Firmware fiir die B551-Basisstation von unserer
Website www.strichcode.com herunterladen. Wihlen Sie auf der Downloads-
Seite die B557-Basisstation aus.

e Ziehen Sie das Netzteil ab und nehmen Sie die Abdeckung der
Basisstation ab (Diagramme und Einzelheiten finden Sie in
Anhang A).

e Setzen Sie JP4, wie unten gezeigt, auf die FDL-Position:

JP4 .
M- = Firmware Herunterladen

m = Normaler Betrieb

-

D/N
oD CHlopg ] upa!

=0 @ FOL -/

~

Strom

&

95

AN
> - _ 7

Drehschalter i.i i i i i i

Serielle Schnittstelle

e  Stecken Sie nun das Netzteil wieder ein und schliefen Sie das
serielle Kabel an den seriellen Port der Platine an.

¢  Fiihren Sie dann das EPROM-Ladeprogramm fiir das 700 RF-
Terminal aus. Geben Sie Basisstation-Firmware an und folgen Sie
den Programmanweisungen.
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Anhang E

Code 39 Spezifikationen

Code 39 wird iiberwiegend in der Industrie eingesetzt. Code 39 ist sehr

vielseitig und bietet einen umfangreichen numerischen Zeichensatz, variable

Datenlinge und bi-direktionale Lesbarkeit. Code 39 arbeitet sehr genau,

Substitutionsfehler treten so gut wie nie auf. Der verfiigbare Zeichensatz

besteht aus Grofbuchstaben A-Z, Ziffern 0-9 und den Zeichen Leerzeichen $
., + und-.

Der Name Code 39 leitet sich einerseits daraus ab, daf3
der Zeichensatz vormals aus 39 Zeichen bestand (heute

sind es 43), und andererseits aus seiner Struktur, da
Jjedes Barcodezeichen aus 9 Elementen (fiinf Balken +
sechs Zwischenridumen) besteht, wobei 3 von diesen 9

*C39* Elementen breit, die restlichen 6 schmal ausgebildet
sind.Die dadurch bedingte relativ niedrige
Informationsdichte reicht von 0,75 bis max. 9,4 cpi
(cpi = characters per inch = Zeichenanzahl auf 25,4 mm). Die Breite der
beiden Ruhezonen, d. h. der beiden hellen Flcichen vor und hinter der
Barcodeinformation, sollte mindesten 1/4 inch bzw. 6,4 mm betragen

Mod 43-Prufziffern

Code 39 Barcodes konnen mit Mod 43-Priifziffern gedruckt werden,
welche aus den Zahlenwerten, die den einzelnen Zeichen zugeordnet
sind, abgeleitet wird (siehe nachstehende Tabelle).

Zeich. Wert Zeich. Wert Zeich Wert Zeich Wert
0 0 B 11 M 22 X 33
1 1 C 12 N 23 Y 34
2 2 D 13 o 24 Z 35
3 3 E 14 P 25 2 36
4 4 F 15 Q 26 . 37
5 5 G 16 R 27 space 38
6 6 H 17 S 28 $ 39
7 7 | 18 T 29 / 40
8 8 J 19 U 30 + 41
9 9 K 20 \ 31 % 42
A 10 L 21 W 32

Mod 43-Priifziffern

Anbei die Algorithmen zur Ableitung der Code 39 Priifziffer anhand des
Barcodebeispiels 123XYZ:
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1) Bilden Sie die Summe der den einzelnen Zeichen zugeordneten
Zahlenwerte:

1+2+3+33+34+35=108

2) Dividieren Sie diese Summe 108 durch den Wert 43 (hieraus leitet
sich der Name Mod 43 ab):

108/43 =2 Rest 22

3) Suchen Sie in der vorstehenden Tabelle das Zeichen, das dem
Restwert 22 zugeordnet ist:

22 entspricht dem Zeichen M.

M ist die gesuchte Mod 43-Priifziffer. Diese wird an den Barcode
angehingt, so daf} dieser jetzt 123XYZM lautet.
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Full ASCII- Erweiterung zu Code 39

Full ASCII Code 39 erweitert den Standard Code 39 auf den
"vollstdndigen" ASCII-Zeichensatz 0 bis 128. Full ASCII Code 39
enthilt alle Symbole aus dem Standard Code 39 in identischer Form. Die
restlichen Symbole, Kleinbuchstaben, weitere Interpunktionszeichen und
Steuerzeichen, werden entsprechend nachfolgender Tabelle aus 2
Zeichen des Standard Code 39 zusammengesetzt:

Die folgende Tabelle zeigt den Full ASCII Code 39-Zeichensatz als eine
Funktion der Code 39-Zeichen:

ASCII Code 39 | ASCII Code 39 | ASCII Code 39 | ASCII Code 39
NUL %U SP Space @ %V ‘ %W
SOH $A ! /A A A a +A
STX $B “ /B B B b +B
ETX $C # /C C C c +C
EOT $D $ /D D D d +D
ENQ $E % /E E E e +E
ACK $F & /F F F f +F
BEL $G ‘ /G G G g +G
BS $H ( /M H H h +H
HT $I ) /l | | i +l
LF $J * J J J j +J
VT $K + /K K K k +K
FF $L s /L L L | +L
CR* $M - -or /M M M m +M
SO $N . .or/N N N n +N
Sl $0 / /0 (0] 0 o +0
DLE $P 0 0or /P P P p +P
DCAH $Q 1 ior/Q |Q Q q +Q
DC2 $R 2 2or/R R R r +R
DC3 $S 3 3or/S |S S S +S
DC4 $T 4 4or/T |T T t +T
NAK $U 5 50r/U |U U u +U
SYN $V 6 6or/V |V ) v +V
ETB $W 7 7or/W |W W w +W
CAN $X 8 8 or /X X X X +X
EM $Y 9 9or/Y Y Y y +Y
SUB $Z : /Z Y4 Z z +Z
ESC %A : %F [ %K { %P
FS %B < %G \ %L | %Q
GS %C = %H ] %M } %R
RS %D > %l A %N ~ %S
uUs %E ? %od _ %0 DEL %T, %X
Full ASCII Tabelle
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Accumulate Mode

Diese im Setup Menu (mit Hilfe des Code 39-Abschnitts) einstellbare
Option ermoglicht es dem RF-Terminal, mehrere nacheinander
gescannte Barcodes in seinem Puffer zu sammeln, sie zu einem einzigen
(akkumulierten) Barcode zusammenzufassen und an den Computer zu
iibertragen. Diese Option ist z. B. sehr niitzlich bei der Erfassung von
Stiickzahlen oder anderen variablen Gro3en.

Der Accumulate Mode setzt im Format Code 39 erstellte Barcodes
voraus, wobei die Verwendung der Priifziffer nicht unterstiitzt wird.
Wenn das RF-Terminal Barcodes mit einem voranstehenden Leerzeichen
liest, piepst er einmal und puffert die Daten (bis zu 40 Zeichen), bis ein
Barcode ohne ein voranstehendes Leerzeichen eingeht. Der gesamte
Puffer (einschlieBlich des letzten Codes) wird als ein langer Barcode
iibermittelt. Ein Barcode mit einem doppelten Minuszeichen (--) leert
den Puffer. Beim Scannen eines Riickschrittcodes ($H) wird im Full
ASCII-Modus ein Schritt zuriickgegangen. Ein handlicher Code fiir
Eingabe (wie in der unten gezeigten Barcode-Vorlage) ist ein einfacher
Start/Stopp (ohne Daten) .

Diese numerische Barcode-Vorlage illustriert den Accumulate Mode.
Scannen Sie 5, 3, 8 und Enter. Der Leser tibermittelt einen einzigen
zusammenhingenden Code 538.

IR0 WA
0 1 2
()
3 4 5
1
6 7 8
I

9

Clear Enter
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Anhang F

Code 93 Spezifikationen

Code 93 ist ein kompakter Code mit variabler Datenlinge und bi-
direktionaler Lesbarkeit. Er ist ein alphanumerischer Barcode, der aus 43
Datenzeichen (GroBbuchstaben A-Z, den Ziffern 0-9 und den Zeichen $ / +
% .- und Leerzeichen), vier Steuerzeichen und einem eindeutigen Start-
/Stoppzeichen besteht. Der vollstindige ASCII-Zeichensatz 0 bis 128 wird im
Code 93 durch eine Kombination von Steuerzeichen und Datenzeichen
dargestellt.

Die Steuerzeichen sind ,, @, und @.Full ASCII 93 wird durch

Paaren dieser Zeichen mit normalen Zeichen erstellt. Dies ist praktisch
identisch mit den Paarungen fiir Code 39.

Code 93 verwendet M zur Generierung des Wagenriicklaufzeichens
(ASCII 13).

Code 93 besitzt ebenfalls eingebaute Priifziffern (diese werden niemals
iibertragen), wodurch Substitutionsfehler so gut wie nie auftreten. Weder
Priifziffern noch Start-/Stoppzeichen werden je iibertragen.

Sollten Sie vor der Entscheidung stehen, welchen Code Sie in Threr
Organisation verwenden sollen, wiirden wir in jedem Fall Code 128 dem
Code 93 vorziehen, da

1. Code 93 iiber keine numerische Verpackungsfahigkeiten
verfiigt, und

2. Code 93 Paarungen benotigt, um Full ASCII-Zeichen zu
generieren, was bei Code 128 nicht erforderlich ist.
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Anhang G
Codabar Spezifikationen

Dieses  Barcode-Format findet {iberwiegend

Anwendung im Bibliothekswesen, in Blutbanken

und der Textilindustrie und der Fordertechnik. Der

Codabar-Zeichensatz besteht aus den Ziffern 0-9

und den Interpunktionszeichen + . - / : und $. Die

Zeichen a, b, ¢, d, e, n, t und * werden als Start-
/Stoppzeichen verwendet. Jedes Barcode-Zeichen setzt sich aus 4 Balken und
3 Zwischenrdumen zusammen. Die variable Datenlinge und die extrem
geringe Anzahl von Lesefehlern machen Codabar zu einem sehr niitzlichen
Arbeitsmittel.

Obwohl Codabar an sich ein rein numerisches Barcodeformat ist, lassen sich
durch die Verwendung unterschiedlicher Start- und/oder Stoppzeichen
unterschiedliche Labeltypen realisieren.

Die Ubertragung von Codabar Start-/Stoppzeichen

Mit dem Label Codabar im Setup Menu kann festgelegt werden, ob
Start-/Stoppzeichen an den Rechner iibertragen werden sollen. Wenn
unterschiedliche Labeltypen durch Start-/Stoppzeichen definiert werden
sollen, muf im Setup Menu unter Codabar die Option 5 (Start-
/Stoppzeichen aktivieren) aktiviert sein.

Start-/Stoppzeichen konnen auch dafiir eingesetzt werden, daf3 der
Rechner bzw. das Empfangsprogramm unterscheiden kann, ob die Daten
iiber die Rechnertastatur eingegeben oder vom RF-Terminal gesendet
wurden. (Wollen Sie keinen Gebrauch von den Start-/Stoppzeichen
machen, so sind diese durch die Setup Menu-Einstellung Start-
/Stoppzeichen deaktivieren unter Codabar zu deaktivieren.)
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Anhang H

Code 128 Spezifikationen

Code 128 ist ein vielseitiges Barcode-Format. Es zeichnet sich durch eine
variable Datenldnge, einen umfangreichen Zeichensatz (ASCII 0 bis ASCII
128), hohe Informationsdichte und Fehlerpriifung aus. Die einzelnen Zeichen
bestehen aus 3 Balken und 3 Zwischenrdumen, wobei beide Elemente 1 bis 4
Einheiten breit sein diirfen, und somit ein Zeichen bis zu 11 unterschiedliche
Breiten aufweisen kann.

128 Barcode kann sich aus Elementen aller drei

Untersdtze zusammensetzen. Es gibt drei Startzeichen

pro Untersatz, so dafs man einzelnen Untersdtzen

wechseln kann. Untersatz C ist eine kompakte
Dezimalversion des Codes, bei der zwei numerische Zeichen zu einem
Barcode-Zeichenmuster zusammengefafit werden. Code 128 beinhaltet eine
interne Priifziffer, Mod 103, die nicht mitiibertragen wird und zur Kontrolle
der gesamten Barcode-Zeichenfolge und zur Minimierung moglicher
Lesefehler dient.

UCC-128/ EAN-128

UCC-128 oder EAN-128 ist ein Untersatz des Code 128, welcher stets
mit einem Funktion 1 Code 128-Zeichen beginnt. Den méglichen
Formaten ist keine Grenze gesetzt, doch alle beginnen mit einem
Funktion 1 Code 128-Zeichen. Jedes Feld variabler Linge innerhalb
eines Barcodes (mit Ausnahme des letzten Feldes) sollte zudem durch
ein Funktion 1-Zeichen abgeschlossen werden. Damit ein UCC-128-
oder ein EAN 128-Barcode gelesen wird, muf} jedes Funktion 1 Code-
Zeichen vom Barcode-Leser als ]C1 iibertragen werden.

“ Code 128 enthiilt drei Unterscitze: A, B und C. Ein Code

Das Terminal gibt folgendes fiir die speziellen Funktionscode und
Startfolgen aus:

]JC1 Start C/Funktionscode 1
Al (GS) Funktionscode 1 als Abschluf} einer variablen Zeichenfolge

Ist Mod 10 UCC 128 aktiviert (siche im Setup Menu unter Code 128,
Option 3), so konnen nur numerische Barcodes mit gerader
Zeichenanzahl gescannt werden, an welche eine Mod 10 Priifziffer
angefiigt ist. Dieses steht im Einklang mit der UCC-Norm fiir Behélter
und Container (UCC = Uniform Code Council). Die Mod 10-Priifziffer
errechnet sich in gleicher Weise wie die Code Interleaved 2 von 5-
Priifziffer (Siehe Anhang D). Durch die Mod 10 Priifziffer unterscheidet
sich der Serial Shipping Container Code von anderen UCC/EAN 128
Barcodes.
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1 0028028 500055004 B

UCC 128 Shipping Container Code

Dem Code 128 (gebriuchlich in USA und Kanada) entspricht in Europa
der Code EAN 128.

Ist UCC/EAN-128 auf dem RF-Terminal aktiviert, werden alle Funktion
1-Codes als ]C1 iibertragen. Sollten Sie zudem einen 20stelligen
Shipping Serial Container Code lesen, so wird als weitere Garantie, daf3
keine Falschlesungen auftreten die Mod 10-Priifziffer mit dem
berechneten Mod 10-Wert verglichen. Der UCC/EAN-128 Shipping
Serial Container Code ist ein Untersatz von UCC-128 bzw. EAN-128
und wurde vom Uniform Code Council zur freiwilligen Markierung von
Versandcontainern mit verschiedenen Produkten iibernommen (in
Verbindung mit EDI dient er meist zur Identifizierung des Inhalts
bestimmter Kartons). Der Code hat folgendes Format:

Startzeichen nicht libertragen
Funktion Code 1 lbertragen
2stellige Markierung libertragen
7stelliger Datenfolge libertragen
1stellige Mod10 Priifziffer | iibertragen
1stellige Mod 103 nicht libertragen
Stoppzeichen nicht libertragen

*Calculated using 19digits-UPC method

Weitere Infos finden Sie wie folgt:

GS1 Germany GmbH
Maarweg 133, 50825 Koln,
TEL: 49 221 947 14 -0

FAX: 49 221 947 14 - 990
E-MAIL: info@gs1-germany.de
Web Site: www.gs1-germany.de
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Anhang 1
Code Interleaved 2 of 5 Spezifikationen

Der Code Interleaved 2 von 5 ist ein rein numerischer Code,

der aus den Ziffern 0-9 besteht. Die Zeichenanzahl ist

geradzahlig variabel. Diess Format findet primidr in

Warenhidusern, im GroBhandel und in der Industrie

Anwendung. Jedes Zeichen wird durch eine Kombination von
finf Elementen dargestellt, 2 breiten und 3 schmalen Balken bzw.
Zwischenrdaumen. Zeichen in ungerader Position sind in Balken verschliisselt,
Zeichen in gerader Position in den Zwischenrdumen.

Da im Code Interleaved 2 von 5 ausgebildete Barcodes sehr anfillig gegen
partielles Einlesen sind (wobei diese Fragmente wegen der variablen Linge
als giiltige Barcode-Informatitionen interpretiert werden), empfiehlt sich
zumindest die Anwendung einer oder beider nachfolgend beschriebenen
Sicherheitsmainahmen:

* Verwenden Sie Barcodes einheitlicher Liinge, d. h. gleicher
Zeichenanzahl pro Barcode, damit eine Langenkontrolle
stattfindet. Die Lingenkontrolle ist vorgabemaBig aktiviert. Sie
konnen die Zeichenanzahl iiber das RF-Terminal Setup Menu
einstellen. Wenn Sie dort unter 2 von 5 Datenldnge 00
einstellen, konnen auch Zeichen unterschiedlicher
Zeichenanzahl verarbeitet werden. Falls dies wirklich
unumginglich ist, sollten Sie im Terminal-Programm Minimal-
und Maximalwerte fiir die Zeichenanzahl festlegen, um die
Mboglichkeit von Scanfehlern zu verringern.

¢  Machen Sie von der Priifziffer-Option Gebrauch. Diese ist
besonders fiir Code 2/5-Barcodes variabler Linge zu
empfehlen. Die Utility I sowie das Worthington-Programm zum
Drucken von Etiketten, LabelRight, fiigen die Priifziffer den
eigentlichen Barcodes hinzu.

Diese Priifziffer wird entsprechend der folgenden Methode anhand eines
Beispiels beschrieben:

1. Als Barcode-Beispiel wird die 2/5-Zeichenfolge 1987 angenommen:

2. Beginnend mit der letzten Ziffer (in diesem Fall 7), ergibt sich fiir
die einzelnen Ziffern folgende Zuordnung:
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7 = gerade Position

8 = ungerade Position

9 = gerade Position

1 = ungerade Position
Addieren Sie alle Zeichen in ungerader Position:
8+1=9
Multiplizieren Sie die Summe der geraden Positionen mit 3:
7+9)x3=48
Addieren Sie die Ergebnisse aus den Schritten 2 und 3:
9+48 =57

Subtrahieren Sie das Ergebis von Schritt 4 vom nichsthSheren
Vielfachen von 10 aus Schritt 4:

6057=3
Die gesuchte Priifziffer wird die niedrigstwertige Ziffer:
19873

Da Code 2/5 nur eine gerade Zeichenanzahl zuliBt, ist eine fithrende
0 voranzustellen, woraus sich ein 2/5-Barcode der Form :

019873 ergibt.
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Anhang J

UPC / EAN Spezifikationen

UPC ist in den USA und Kanada der
Standardcode fiir Gro3- und Einzelhandel im
Nahrungsmittelbereich und bei anderen
Handelswaren.

0 ""12345"67890'"" 5
AuBerhalb USA/Kanada (z. B. in ganz Europa) werden statt UPC die EAN-
Codeformate verwendet, die sich jedoch nur
geringfiigig von der UPC-Norm
unterscheiden. UPC steht fiir Uniform Product

Code Council, EAN fiir Europiische Artikel
Norm.

17234567"891231

Die EAN-Normen konnen Sie beziehen von:

GS1 Germany GmbH
Maarweg 133, 50825 Kdln,
TEL: 49221947 14 -0

FAX: 49 221 947 14 - 990
E-MAIL: info@gs1-germany.de
Web Site: www.gs1-germany.de

UPC ist ein rein numerisches Codeformat (Ziffern 0-9) mit einer festen
Lénge von 12 Zeichen pro Barcode. Die erste Ziffer von links ist durch
Festlegungen in der Norm bestimmten Warengruppen fest zugeordnet,
die 12. Ziffer von links (letztes Zeichen) beinhaltet die Priifsumme. Jedes
Zeichen besteht aus 2 Balken und 2 Zwischenrdumen.

EAN ist ein dem UPC iibergeordneter internationaler Satz. Der
Hauptunterschied besteht darin, daf} die erste Ziffer in einem aus 12
Ziffern bestehenden UPC-Code von den UPC-Codierungszuordnungen
gesteuert wird und die ersten beiden Ziffern des aus 13 Ziffern
bestehenden EAN-Codes einen Landescode darstellen. 12 Ziffern
werden vom Benutzer eingegeben. Die letzte Ziffer ist bei beiden Codes
die Priifziffer EAN-8 ist eine kiirzere Version von EAN-13, wobei
sieben Ziffern vom Benutzer eingegeben werden und die achte Ziffer
eine Priifsumme darstellt.
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Beachten Sie die folgenden Richtlinien beim Drucken von UPC-
Barcodes:

® Falls Sie beabsichtigen, einen Magnetstreifenscanner, wie
sie in Supermirkten iiblich sind, zum Lesen der Codes zu
verwenden, benutzen Sie eine SchrifthGhe von mindestens
65 Punkten (0,9 Zoll) fiir eine optimale Erstleserate.

® Halten Sie die Numerierungskonventionen des UPC-Rates von
Anfang an ein. Versehen Sie nicht markierte Waren nicht mit
Codes, die mit den bereits zugeordneten in Konflikt treten
konnen. Wahrscheinlich werden Sie in der Zukunft diese Codes
verwenden, was zu Konflikten im Inventar-
Numerierungssystem fiihren kann..

e Das Nummernsystem-Zeichen (die erste der 11 eingegebenen
Ziffern) sollte diesen UPC-Zuordnungen entsprechen.

0,6,7,8 Normale UPC-Codes, die vom UPC-Rat zugewiesen werden.
Benutzen Sie sie nicht fiir die Markierung in Threm Geschift.

2 Im Laden markiertes Fleisch und Produkte mit willkiirliche
Gewicht.
3 Reserviert fiir den Nationalen Medikamentecode und Produkte

aus dem Gesundheitswesen.
4 Fiir die Markierung von Nichtlebensmitteln im Geschift.

5 Reserviert fiir Gutscheine. Verwenden Sie dies nicht heute, da
Sie die Gutscheine sonst morgen nicht in Threm System
verarbeiten konnen.

2- und 5stellige Zusatzcodes fiir UPC/EAN

12 Der UPC/EAN-Standard ermoglicht die
Erweiterung durch einen aus 2 oder 5
Zeichen bestehenden Zusatzcode, welcher im
Buch- und Zeitschriftenhandel angewendet
wird. Um diese Zusatzcodes einscannen zu
konnen, miissen Sie zunichst im RF-
Terminal Setup Menu unter UPC und EAN diese Option aktivieren
(Parameter 2 Zusditze aktivieren).

67890'" 5

Beachten Sie bitte, daf3 mit Zusditzen ausgestattete UPC/EAN-Codes nur von
links nach rechts gescannt werden diirfen, um Lesefehler zu vermeiden.
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Berechnung der UPC/EAN-Prifsumme

Das letzte Zeichen in einem UPC-A, UPC-E, UPC-E1, EAN-13 oder
EAN-8 Barcode ist eine Priifziffer. Dieses Beispiel zeigt, wie die
Berechnung bei UPC-A verliuft:

Dies sind die Beispieldaten (die Telefonnummer von Worth Data):
18314589938

Beginnen Sie bei der letzten Ziffer (in diesem Fall 8), und markieren Sie
die Ziffern von rechts nach links abwechselnd gerade und ungerade.

- gerade
- ungerade
- gerade
- ungerade
- gerade
- ungerade
- gerade
- ungerade
- gerade
- ungerade
- gerade

— A O 0 h L0 \O O W

1. Beginnen Sie mit der letzten Ziffer, und berechnen Sie die
Summe aller Zeichen an den geraden Positionen:

8+9+8+4+3+1=33
2. Multiplizieren Sie das Ergebnis mit 3:.
33x3=99

3. Berechnen Sie nun die Summe aller Zeichen an den ungeraden
Positionen:

3+9+5+1+8=26
4. Addieren Sie das Ergebnis aus Schritt 2 zum Ergebnis aus Schritt 3:
99 + 26 =125

5. Subtrahieren Sie das Ergebnis vom nichsthochsten Vielfachen von
10 (bei 125 ist dies zum Beispiel 130), um die mod-10
Priifsummezu erhalten.

130-125=5

5 ist die mod-10 Priifsumme fiir die Beispieldaten. Dies sind die
zu druckenden Daten:

183145899385.

Die gleiche Formel wird auch fiir EAN-13 und EAN-8 Barcodes
angewendet.
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Berechnung der Priifsumme fiir UPC-E und UPC-E1
Nachstehend wird gezeigt, wie UPC-E und UPC-E1 Priifsummen

kalkuliert werden. Die Beispieldaten fiir den UPC-E-Code sind 123456
und fiir den UPC-E1 Code 654321:

1. Der 6stellige UPC-E oder UPC-E1 Code wird in einen 10-
stelligen Code umgewandelt. Dabei wird ein
Erweiterungsschema basierend auf der sechsten Ziffer

angewendet.
Wenn Daten | UPC-E Daten | Einfiige-Ziffern Einflige-Position | 10 Zifferncode
Enden In
0 abcde( 00000 3 ab00000cde
1 abcdel 10000 3 ab10000cde
2 abcde2 20000 3 ab20000cde
3 abcde3 00000 4 abc00000de
4 abcded 00000 5 abcd00000e
5 abcde5 0000 6 abcde00005
6 abcde6 0000 6 abcde00006
7 abcde7 0000 6 abcde00007
8 abcde8 0000 6 abcde00008
9 abcde9 0000 6 abcde00009

Da der UPC-E Beispielcode mit einer 6 authort, werden die
Ziffern 0000 bei der sechsten Ziffer eingefiigt (Einfiigeposition
6), um den Code auf 10 Ziffern zu ergiinzen:

1234500006

2. Stellen Sie dem resultierenden 10-stelligen Code das
Nummernsystem-Zeichen voran:

Fiir den UPC-E-Beipielcode: 01234500006

3. Berechnen Sie die Priifziffer des resultierenden 11-Zifferncode
mit Hilfe der UPC-A-Vorgehensweise weiter oben.

Priifziffer des UPC-E-Beipielcodes: 5

4. Die zu druckenden Daten sind eine Zahl mit acht Ziffern, die
aus dem Nummernsystem-Zeichen, dem urspriinglichen UPC-
E-Code mit sechs Ziffern und der Priifziffer besteht:

Der UPC-E-Beipielcode wird zu: 01234565
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Anhang K

MSI/Plessey Spezifikationen

Dieses rein amerikanische Barcode-Format kommt in Europa so gut wie nie
zur Anwendung. Der MSI/Plessey-Barcode ist ein rein numerischer Code
variabler Linge mit einer automatisch angefiigten Mod 10 Priifziffer. Wenn
der Anwender eine zusdtzliche Priifziffer verwendet, kann die Linge bis zu
maximal 14 Zeichen betragen; ansonsten darf er hochstens 13 Zeichen lang
sein. So werden MSI-Priifziffern kalkuliert:

Die MSI Mod 10 Priifziffer wird folgendermal3en berechnet:

1. Als Beispieldaten dient die Folge: 82345

Bilden Sie eine Zahl aus den Zeichen an den ungeraden

Positionen: 835

Multiplizieren Sie diese Zahl mit 2: (835)x2=1670

Addieren Sie die Zeichen des Produkts: 1 +6+7 +0=14

Addieren Sie die geraden Zeichen aus der Originalzahl zum

Ergebnis aus Schritt 4: 2+4+14=20

6. Subtrahieren Sie das Ergebnis vom néichsthoheren Vielfachen
von 10, um die Priifziffer zu erhalten: 20-20=0

7. Die neue Priifziffer ist 0

8. Die Daten mit Priifziffer sind demnach: 823450

vk

Die MSI Mod 11-Priifziffer wird folgendermafen berechnet:

1. Als Beispieldaten dient die Folge: 943457842
2. Beginnend von rechts wird jeder Zahl eine Priifziffer
zugeordnet. Benutzen die folgenden Ziffern:
2,3.4,5,6,7,2,3,4,5,6,7...
3. Multiplizieren Sie die Priifziffer mit der zugeordneten Zahl, und
addieren Sie das Ergebnis:
4+12+32+35+30+28+6+12+36=195
4. Dividieren Sie diese Summe durch 11:
195/11 =17 Rest=8
5. Subtrahieren Sie diesen Rest von 11:
11-8=3
6. Die neue Priifziffer ist: 3
Wenn der Rest 10 ist, gibt es keine Priifziffer
7. Die Daten mit Priifziffer sind demnach:
943457823
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Anhang L
Barcodes richtig lesen

Das RF Terminal kann mit einer Vielzahl von Scannern verwendet werden, z.
B. Laserscannern, CCDs und Schlitzkartenlesern. Welchen davon Sie wdhlen
ist von IThrer Anwendung und von Qualitdt und Dichte Ihrer Barcodes
abhdngig. Dieser Anhang enthdilt Informationen zu den verschiedenen Arten
von Scannern und ihrer jeweiligen Arbeitsweise.

Laserscanner

Bei Verwendung eines Laserscanners spielt die korrekte Scantechnik
keine so zentrale Rolle. Laserscanner sind in der Regel einfacher zu
verwenden als Lesestifte und erfordern weniger Einarbeitung. Ein
weiterer Unterschied zwischen den Lesestiftscanner und die
Laserscanner ist die Scanrate. Der Lesestift scannt nur, wenn Sie mit
dem Stift physisch iiber den Barcode fahren. Wenn Sie dabei kein gutes
Leseergebnis erhalten, miissen Sie den Barcode nochmals scannen. Der
Laserscanner hingegen scannt den Barcode beim Auslosen des Triggers
mehrere Male (bis zu 36 Scans pro Sekunde), bis er ein gutes
Leseergebnis erhilt. Der Laserscanner liest auBerdem aus groBeren
Entfernungen, wodurch auch die Barcodes selbst vor Abnutzung
geschont werden. Auch konnen Sie Barcodes scannen, die mit einem
Lesestift moglicherweise nicht erkennbar sind.

Fiir die verschiedenen Laserscannermodelle gelten unterschiedliche
Scanspezifikationen. In Tabelle L-1 sind die verschiedenen von Worth
Data erhéltlichen Laserscanner sowie ihre jeweiligen Scanwerte
aufgefiihrt.

Scanner Hi Density UPC 100% | 40 mil Paper 100 mil Retro-ReﬂectiveI
Code 39 Code 39 Code 39 100 mil Code 39

LI50 CCD 1.27 -10cm [ 1.27-18cm | 2.5 - 30cm n/a 50cm - 101cm

LZ300 Laser 0-15cm 0 -30cm 5-104cm 18 - 104cm 71cm - 2.3m

LZ400 Laser 1.27 - 23cm [0 -43cm 7.6 -112cm 23 -127cm 46cm - 2.9m
LT703 Laser 2.5-18cm 0-25.4cm 10 - 74cm 25.4 - 81cm 46cm - 2m

PSC Long 18 - 28cm 18 -79cm | 28cm-2.75m | 61cm-4.5m |1.2m-5m
Range

Tabelle L-1 Verschiedene Laserscanner im Vergleich

6 mil = hohe Dichte / 10 mil - mittlere Dichte / 40 mil = niedrige Dichte / 50 mil = niedrige Dichte mit retroreflektiven
Etikettenvorlagen

CCD-Scanner

CCD-Scanner gelten nicht als Lesestiftscanner im engeren Sinne. Sie
sind jedoch auch keine Laserscanner. Manche CCD-Scanner sind
"Beriihrungsscanner", bei denen der Scanner in unmittelbarem Kontakt
mit dem Barcode stehen muf3. Der CCD-Scanner LI5S0 von Worth Data
scannt aus bis zu 19cm entfernung. Ebenso wie ein Laserscanner scannt
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der CCD-Scannern mehrere Male pro Sekunde, bis er ein gutes
Leseergebnis erhilt. Das korrekte Zielen mit dem CCD-Scanner
erfordert etwas mehr Ubung als mit dem Laserscanner, da der CCD-
Scanner iiber keinen gerichteten Strahl verfiigt. Der CCD-Scanner LI5S0
liest Barcodes von bis zu 10cm Breite. Um das Scannen mit dem LI5S0 zu
iiben, positionieren Sie den CCD-Scanner etwa 50 mm vom Barcode
entfernt, ziehen den Trigger und achten darauf, dal der vom CCD-
Scanner ausgegebene Lichtblock den gesamten Barcode bedeckt. Ist der
Barcode nicht vollstindig bedeckt, ziehen Sie den CCD-Scanner etwas
weiter zuriick (ca. 75 mm fiir einen 10 mil Barcode mittlerer Dichte).

Laseroptionen

Mehrere Optionen gelten fiir alle Laser- und CCD-Scanner, die mit dem
RF-Terminal verwendet werden. Diese Optionen sind: 1) Léingeres
Timeout bei der Laserlesung und 2) doppelter Decode erforderlich.

Langere Laserlesung: Eine voriibergehende Losung bei problematischen
Barcodes ist die Verldngerung des Leseversuchs von der Standardeinstellung
von 2 Sekunden auf einen 4-Sekunden-Strahl. So aktivieren Sie den 4-
Sekunden-Strahl:

Scannen Sie Start Setup

Scannen Sie Laseroptionen

Scannen Sie 3 um den 4-Sekunden-Strahl zu aktivieren.
Scannen Sie End Setup

Scannen Sie 2 um zum standardméBigen 2-Sekunden-Strahl
zuriickzukehren.

Doppelter Decode: Die Standardeinstellung fiir das RF-Terminal ist,
dass ein erfolgreicher Decode eine "gute Lesung" ergibt. Wenn Sie
falsche Lesungen erhalten (aufgrund fehlerhafter Barcodes), kann das
Terminal als Ubergangslosung zwei identische Decodes ausfiihren, bevor
es piepst, Daten ausgibt und eine "gute Lesung" abschlief3t.

So aktivieren Sie den doppelten Decode:

Scannen Sie Start Setup

Scannen Sie Laseroptionen

Scannen Sie 1 um den doppelten Decode auszuwihlen
Scannen Sie End Setup

Scannen Sie 0 um zum einzelnen Decodestrahl zuriickzukehren

Zwei Setupoptionen gelten nicht fiir den LZ300. Diese beiden Optionen sind:

1. "Laserzielpunkt" fiir eine vordefinierte Zeit, bevor sich der
Laserstrahl fiir die Lesung in eine "Linie" verbreitert. Vor der
Auslieferung erfordert das RF-Terminal ein Zusatzmodul, damit
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der Zielpunkt verwendet werden kann. Dieses Modul ist bei den
LT70x-Modellen des RF-Terminals mit integriertem Laser und
extern verbundenem L.Z400-Laserscanner notwendig.

2. "Lesen des schwierigen Code 39" fiir das Lesen von
Fahrgestellnummern durch die Windschutzscheibe. Dies gilt
nur fiir den extern verbundenen LZ400-Laserscanner.

Zielen des Laserpunktes:

Mitunter ist es schwierig, den Laserstrahl auszumachen, um
sicherzugehen, dass er sich auf dem Barcode befindet. Dies ist vor allem
im Freien oder im direkten Sonnenlicht der Fall. Der Laser kann fiir
einige Sekunden als ein hellerer Punkt ausgegeben werden, sodass der
Benutzer in der Lage ist, ihn in der Mitte des Barcodes zu platzieren.
AnschlieBend wird der Laserstrahl iiber den Barcode gezogen. Im
Lieferzustand bildet der Laserstrahl keinen Zielpunkt. Sie konnen jedoch
eine Dauer (in Sekunden) programmieren, wihrend derer dieser
Zielpunkt sichtbar sein soll, bevor der Laserstrahl iiber den Barcode
fahrt. Scannen Sie hierzu Folgendes ein:

Rufen Sie iiber die Tastatur das RF-Terminal-Setup auf. Wihlen Sie
"Andere". Driicken Sie wiederholt die Enter-Taste, bis Sie zum
Parameter "ZIELPUNKT" gelangen. Der Standard lautet 00. Geben Sie
die Zeit in Zehntelsekunden ein, fiir die der Punkt erscheinen soll, bevor
der Laserstrahl positioniert wird (z. B. 30 fiir 3 Sekunden).

'"Lesen des schwierigen Code 39'':

Diese Einstellung ermoglicht das Lesen schwieriger Code 39-Barcodes,
wie beispielsweise die Fahrgestellnummer an Autos, besonders durch
eine Windschutzscheibe. Fahrgestellnummern sind lang, oft schon
verwittert oder verschmutzt und schwierig zu lesen.

So aktivieren Sie die aggressiven Code 39-Algorithmen, die zum Lesen
von Fahrgestellnummern durch Windschutzscheiben mit einem LZ400
benotigt werden:

Scannen Sie "Start Setup".

Scannen Sie "2 of 5".

Scannen Sie D fiir das Lesen durch Windschutzscheiben.
Scannen Sie "End Setup".

Um wieder zu den standardmdiffigen Code 39 Decode-Algorithmen
zuriickzukehren, scannen Sie B anstelle von D.

Beachten Sie einige praktische Tipps zum Lesen von

Fahrgestellnummern:
1. Vergewissern Sie sich, dass das Fenster des Laserscanners
sauber ist.
2. Siaubern Sie vor der Lesung auf jeden Fall die
Windschutzscheibe.
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Anhang M
Verwenden des Scan-Stativs

Im Stativmodus kann der Bediener einen LZ300-Laser im "freihéiindigen" Modus verwenden,
wdhrend der Laser an ein RF-Terminal angeschlossen ist. Dies ist niitzlich bei
Warenversandanwendungen und allen Anwendungen, bei denen der Bediener mit beiden
Hiéinden arbeiten muss.

Der Stativmodus ist eigentlich ein schneller Zyklusscanner, der nach einem Barcode sucht
(viele Ubergcinge zwischen schwarz und weif3). Der Bediener scannt den Barcode auf dem
Stativ, um den Modus zu aktivieren. Ein Scan desselben Barcodes im "Stativmodus"
deaktiviert den Modus. Der "Stativmodus" am RF-Terminal unterstiitzt nur den externen
LZ300-Scanner, nicht den internen Scanner oder LZ400-Scanner.

Wenn der Scanner einen verddchtigen Barcode entdeckt, wird der Strahl breiter und
bleibt fiir zweieinhalb Sekunden aktiv oder bis der Barcode erfolgreich gelesen
wurde. Nach einer erfolgreichen Lesung wird der Scanner bis zum néchsten Prompt
deaktiviert. Findet keine Lesung statt, nimmt er den Zyklus der Suche nach einem
potenziellen Barcode wieder auf.

Wenn im Stativmodus eine Taste auf dem Terminal gedriickt wird, nimmt dieser an,
dass der Bediener Daten eingeben maochte, anstatt sie zu scannen. Also wird der
Scanner ausgeschaltet, kann aber durch Triggern wieder aktiviert werden. Wenn nach
Eingabe und Ubertragung der Daten der niichste Prompt vom Hostprogramm
empfangen wird, der entweder 1) eine Eingabe nur iiber Scanner oder 2) eine
Eingabe iiber Scanner/Tastatur verlangt, wird der "Stativmodus" wieder
aufgenommen.

Das Stativ selbst ist in zwei Modellen erhdiltlich: Modell S21 verfiigt iiber eine beschwerten
Basis (falls Sie das Stativ von Standort zu Standort bringen miissen), das Modell S11 mit
einem "Schwanenhals" muss permanent auf einer Oberfliiche montiert sein.
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Anhang N
Optionales Zubehor

Dies ist das erhdltliche Zubehor fiir das RF-Terminal:

Nr. Beschreibung

F10 5V/110V Netzgerat US

F11 5V/220V Netzgerat Europa

F14 5V/220V Netzgerdt UK

F13 5V/240V Netzgerat Australien/Neuseeland

F15 9V/110V Netzteil zum Aufladen des Terminals

F16 9V/220V Netzteil zum Aufladen des Terminals UK

F17 9V/220V Netzteil zum Aufladen des Terminals Euro / SA

F34 DB25F RS-232 Null Modem Kabel (8polig)

F36 DB9F RS-232 Kabel (8polig)

F44 422 Multi-drop “T"-Kabel

F38 Ubertrgskabel fiir RF Terminal

T15 Akustik-Ubertragungskabel

T12 Mikrofon

F41 Tragegurt fur integr. Laserterminal

F88 Gurtelhalfter fir Laserscannerpistole

H10 Laserhalter-Clip

H11 Laserhalter fur LZxx, mit oder ohne Gummitasche (B10)

LZ300 Worth Data LZ300 Laserscanner

LZ400 Worth Data LZ400 Laserscanner

PSC LR | PSC Langstreckenlaser

LI50 Worth Data CCD-Scanner
CCD-Scanner

LI50 Worth Data CCD-Scanner
Diese Laser-artigen CCD Scanner lesen typische UPC-Codes aus 25-150
mm Entfernung. Er besitzt das gleiche fiir 1.000.000 Knickungen
ausgetestete Kabel. Dieser Scanner besitzt eine Option fiir fortlaufendes
Scannen im stationédren Betrieb, welche auf getriggertes Scannen
zuriickgesetzt wird, sobald Sie die Stromzufuhr zum Gerit abtrennen.
Die Garantie belduft sich auf 2 Jahre.

Laserscanner

Der LT703 model RF Terminal ist mit im Gehiuse integrierten
Laserscanner erhiltlich. Dieser Laser verwendet den Symbol SE900
Scan Engine, welcher eine lebenslange Garantie auf das Scanelement
besitzt. Wir bieten dariiber hinaus auch verkabelte Laserscanner (LZ300,

152



LZ400 und PSC Long Range) als Zusatz zum RF Termianl, die direkt
an den Scanner-Port des Terminals angeschlossen werden.

LZ300 Laserscanner

Dieser Laser verwendet den Symbol 1200WA Scan Engine, welcher eine
lebenslange Garantie auf das Scanelement besitzt. Das 1m lange Kabel
wurde fiir 1.000.000 Knickungen ausgetestet. Dieser Scanner liest alle
Dichten von Barcodes bis hin zu 3 mil schmalen Balken. Er liest einen
typischen UPC-Code aus bis zu 50 cm Entfernung. Er besitzt 2 Jahre
Garantie.

LZ400 Laserscanner

Dieser Laserscanner ist das Aquivalent zu den in den integrierten
Modellen des TriCoders verwendeten Scannern, und er verwendet
ebenfalls den Symbol 1200HP Scan Engine, welcher eine lebenslange
Garantie auf das Scanelement besitzt. Er kann einen 10 mil Barcode aus
43cm Entfernung, einen 40 mil aus 110cm. Entfernung und einen
reflektiven 100 mil Barcode aus 2,9m Entfernung lesen.

Das Kabel wurde fiir 1.000.000 Knickungen ausgetestet. Das
Scanelement hat 2000 G ausgehalten. Dieses auBerordentlich robuste
Produkt hat mehrfachem Fallenlassen widerstanden und ist auch fiir
extreme Bedingungen geeignet.

PSC Scanner

Dieser Laser liest aus bis zu 5m Entfernung einen 100 mil
reflektierenden Barcode. Normale Codes werden jedoch ebenso gelesen.
Der Laser besitzt ein Triggerelement mit zwei Positionen: Erste Position
ist Zielen, zweite Position ist der Laserstrahl. Das Gerét besitzt ein Jahr
Garantie.

Laserzubehor
H11 Laserhalter
Der Laserhalter H11 ist fiir die Laserscannermodelle LZ200 und LZ400.
Der Laserhalter H11 kann vertikal (Wand) oder horizontal (Tischplatte)
angebracht werden, wofiir doppelseitiges Klebeband miteingeschlossen
ist. Sie konnen jedoch auch Schrauben verwenden.
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Anhang O

ASCII Code Menu
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char hex |3digit |char | hex |3digit | char | hex 3 digit | char | hex 3 digit
AsCll ASCll ASCll AsCll
NUL 00 000 SP| 20 032 @ 40 064 ) 60 096
SOH 01 001 ! 21 033 A 41 065 a 61 097
STX 02 002 " 22 034 B 42 066 b 62 098
ETX 03 003 #] 238 035 C 43 067 [ 63 099
EOT 04 004 $| 24 036 D 44 068 d 64 100
ENQ 05 005 % | 25 037 E 45 069 e 65 101
ACK 06 006 & | 26 038 F 46 070 f 66 102
BEL 07 007 ' 27 039 G 47 071 g 67 103
BS 08 008 ( 28 040 H 48 072 h 68 104
HT 09 009 ) 29 041 | 49 073 i 69 105
LF 0A 010 | 2A 042 J 4A 074 i 6A 106
VT 0B 011 +| 2B 043 K 4B 075 k 6B 107
FF oc 012 , 2C 044 L 4C 076 | 6C 108
CR oD 013 - 2D 045 M 4D 077 m| 6D 109
SO OE 014 . 2E 046 N 4E 078 n 6E 110
SI OF 015 / 2F 047 (6] 4F 079 o 6F 111
DLE 10 016 0| 30 048 P 50 080 p 70 112
DCH 11 017 1 31 049 Q 51 081 q 71 113
DC2 12 018 2| 32 050 R 52 082 r 72 114
DC3 13 019 3| 33 051 S 53 083 s 73 115
DC4 14 020 4| 34 052 T 54 084 t 74 116
NAK 15 021 5| 35 053 U 55 085 u 75 117
SYN 16 022 6| 36 054 \' 56 086 \% 76 118
ETB 17 023 7| 37 055 w 57 087 w 77 119
CAN 18 024 8| 38 056 X 58 088 X 78 120
EM 19 025 91 39 057 Y 59 089 y 79 121
SuB 1A 026 3A 058 Y4 5A 090 z 7A 122
ESC 1B 027 ; 3B 059 [ 5B 091 { 7B 123
FS 1C 028 <| 8C 060 \ 5C 092 | 7C 124
GS 1D 029 =] 3D 061 ] 5D 093 } 7D 125
RS 1E 030 > | 3E 062 A 5E 094 ~ 7E 126
us 1F 031 ? | 8F 063 _ 5F 095 DEL 7F 127
Full ASCII Tabelle




Anhang P

T703/LT703 Anzeigen der
Zeichencodezuordnung

Ascii Display | Ascii Display | Ascii Display | Ascii Display | Ascii Display
Value Ch Value Ch Value Ch Value Ch Value Ch

32 Space 70 E 108 1 208 f1} 246

33 i 71 I 109 209 247

34 u 72 b 110 " 210 i 248

35 kid 73 T 111 211 I 249 i
36 + 74 .1 112 " 212 I 250 ¥

37 75 K 113 213 i 251 i

38 E 76 i 114 i 214 I 252 i

39 : 71 i 115 = 215 s 253

40 ¢ 78 ki 116 + 216 i 254 =

41 1 79 i 117 i 217 il 255

42 #* 80 =3 118 L 218 i
43 + 81 n} 119 ut 219

44 82 = 120 220

45 83 o 121 i 221
46 84 122 222 i

47 85 1 123 B 223

48 G 86 i 124 1 224

49 i 87 i 125 % 225

50 88 i 126 226
51 = 89 127 227

52 A 90 ® 128 £ 228

53 = 91 r 163 £ 229

54 £ 92 192 = 230
55 93 1 193 = 231

56 b=} 94 194 232

57 o 95 195 233

58 . 96 : 196 234

59 . 97 = 197 235

60 98 198 i 236

61 = 99 199 237

62 s 100 200 238

63 101 = 201 i 239

64 ot 102 202 [ 240

65 =] 103 203 241

66 = 104 204 i 242

67 105 i 205 243

68 i 106 i 206 244

69 107 207 i 245
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AUX-Schnittstelle, 102
B
Backlight Display 23
Barcodes
fithrende Ziffer als Kennung, 28

Priambel und Postambel,
Zeichen unterdriicken, ....
Zeichenumwandlung, .
Barcodes richtig lesen, ...
Basis-Host-Verbindung
testen, 40

Basis-Parameter

vom Host aus &ndern, ..........c.ccoeveeveeveeeeeneenennnns 39
Basisstation

Baudrate, 39

Datenbits, 39

Firmware-Upgrades, ........ccoceoeerereerrnnnenn 127

Installation, 115

Jumper fiir Programmierung, .................. 113,127
Konfiguration, 39
optimale Position, 50
Paritiit, 39
Sicherheitscode, 39
Stoppbits, 39
XON/XOFF-Sensitiv, ....ccccccceeveeeriereceeeereenenens 39
Batterie-Betrieb, 8
Batterien
auswechseln, 10
Lebensdauer, 10
BATTERIEN WECHSELN, ...c..cccccceviviiininninnen. 10
Baudrate
Basisstation, ............ 11
RF-Terminal, 39
Betriebsmodus
RF-Terminal, 8
C
Cameo Drucker, 61,94
Pinbelegungen, .........ccccoeeveverneinienicenicceenes 125
Cameo Magstripe,
CAPS LOCK,
CLEAR-Taste
Verwendung, 21
Cloning-Kabel F38 und T15, ................ 92,101, 102
Codabar, 135
CLSI-Format, 29
Start-/Stoppzeichen iibertragen, ................ 29, 135
Voreinstellungen, 29
Code 128, 137
Beschreibung, 137
Voreinstellungen, 28
Code 39
Accumulate Mode, 129
Beschreibung, .........ccveevieeiecicicciceienennnn 129
CAPS LOCK, 26
Full ASCII, 26
Full ASCII-Erweiterung, ........c.ccceceeevueueeernenene 131
Start-/Stoppzeichen, ..........ccooeveeeniecicercennnns 26
Voreinstellungen, 26
Code 93
Beschreibung, 133
Voreinstellungen, 31
D
Datenbits
Basisstation, 39
RF-Terminal, ......ccccoceveveriereeininieeinieencesieeens 37
Dateneingabebefehl, 70
Datum setzen, 34
Datumsformat, 34
Dauer der Hintergrundbeleuchtung, ...................... 24
DELETE-Taste
Verwendung, 8
Demoprogramme, .....

Deutsche Frequenzen, .
Diagnose-Reset
Doppel-Decode, 36
DLL, 13,70
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EAN, 27, 141
EAN/UPC Beschreibung, ...........cccccoeeevivnnnnne 141
Einweg-Betrieb

Abschlufizeichen, 47

mehrere Terminals,

Terminal-Identifikation, ...
ENTER-Taste

entfillt bei nur Pfeiltasten, ...
EPROM-Austausch, .................
Er6ffnungsbildschirme tibergehen,
Europiische Frequenzen, .........
Européisches Datumsformat, ...

F
F36 DB9-Kabel-Pinbelegung, ...........c.cccoeueuruennne 123
Fehlerbedingungen als akustische Nachricht, ....... 97
Fehlerbehandlung, 103
Firmware-Upgrades

Basisstation, 127

RF-Terminal, 127
Franzosische Frequenzen, ........ccccccevcenvncenenne 19
Frequenz einstellen

Basisstation und Relais, .......ccccocooevievereniennnne 119

Frequenz von Basisstation und Relais
beim Einschalten durch Blinken angegeben, ..119

Frequenz-Auswahl Terminal, .........c.ccocoeveieuennnne 19
Fithrende Ziffern
UPC/EAN, 27
Full ASCII Code 39, ..c.ocovveeiiieiiciciccienns 31, 155
Full ASCII Code 39
Beschreibung, 129, 131
G
Gehduse 6ffnen
Basisstation und Relais, ........ccccoeoeevevereerenenen. 113
Gerade, ...ccooeeveieieieieeeeeee s 37,124
Gelbe LED, 39,107,113
Griine LED, .. ..39,107, 113
H
Host-Basis-Verbindung
testen, 40
Host-Programmierung, 59
|
ID festlegen
RELAIS, .ooveeeeeieeiieeceteeeee e 40
Initialisieren eines Terminals, ................... 57, 68,79
Installationsschritte, 5
Interleaved 2 von 5
Beschreibung, 139
Datenlénge, 29,139
Priifziffern, 29,139
Voreinstellungen, .........ccccoveverevveenneeeen 29,30
ISBN(International Standard Book Numbering)28,36
J
Jumpers
RS-422 termination, ...........ccecceeeveeveeueevveeneennns 113
K

Kabel F34 mit DB25-Stecker, ..

Kabel F36 mit DB9-Stecker, ....
Kleine Ruhezone,
Konfiguration
Basisstation,
Konflikte auflosen,
Konflikte zwischen Terminals,
Konkurrenz zwischen Terminals, ...

Kopthorersteuerungen,
L
Ladeprogramm,
LCD Anzeigmodus,
LCD Display mit Hintergrundbeleuchtung, .
LCD Beleuchtung Dauer,
LED
| 00] 107
Grun, 107
Gelb, 107
Landescode, 20,27, 141
Laser-Pinbelegung, 125
Laserscanner-Optionen, ........c.coceceeeeereeeeerreerenennns 36
Lautsprecher-Betrieb, 25

Lautstéirke einstellen,
Lgschen aller Daten auf dem Display,
Loschen einer Zeile auf dem Display, ...

M
Metallwinde
Auswirkungen, 49
Signalstérungen, 49
Mod 43 Priifziffer, 26
Code 39, 129
MSI-Code
Beschreibung, 145
Priifziffern, 30, 145
Voreinstellungen, ..........ccocoveeviriceiciceennennns 30
N
NiCad-Batterien, 24,104
Numerische Barcode-Vorlage, .........cccooeviecunnne 132
Nur Pfeiltasten, 22
(o]
Operator-Fehler, 57
Organisches Material
absorbiert Hochfrequenz, ........c.c.cccccvveccinenne 49
Auswirkungen, 49
P
Pafiwort, 17
Paritit
Basisstation,

RF-Terminal,
Pfeil nach links, ...
Pfeil nach oben,

Pfeil nach rechts, ... 22
Pfeil nach unten, 22
Piepton
Tonhohe dndern, 33
wihrend der Konfiguration, .........c..cccccoeeeuenns 33
Piepton-Frequenz, 33
Pinbelegung
CCD, 125
Laser, 125
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serielles Kabel, 123

Position von Basisstation und Relais, ................... 48
Postambel, 32
Priambel, 31
Programmierung
akustische Meldungen, ..........c.cocceeeeeveuruvunennnens 97
Programmierungsjumper
Basisstation, 113
Prifsumme
UPC/EAN, 141
Priifziffern
Code 128, ............. 137
Code 39, 129
Interleaved 2 von 5, ...c.oveevevieriieecieeeeeene 139
MSI, 145
MSI-Code, 145
und Accumulate Mode, ........ccoevevveieenieieennne 129
UPC/EAN, 141
PSC-Long Range .........cccveevererinvereriereenennns 153,154
Q
QL3 Drucker, 95
Quellcode, 73
Quittungsbetreib, 55
R
Relais, 39
Arbeitsweise, .... .39

Pinbelegung des Kabels,

testen,

RESET,

RF-Terminal
Bestandteile,
Firmware-Upgrades, ..
Frequenz,
D,
Installation,
Voreinstellungen,
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2von S5, 29
2 von 5 Datenldnge, ..........cccoeeuvereunne 30
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Baudrate, ......ccoceeeieieieiereeeeee s 37
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MSI, 27
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Piepton, ........ 33
Postambel, 32
Praambel, ......ccocevvieieieieeieeeeee e 31
Reset, 21,23
Stoppbits, 37
UPC/EAN, 27
Verwendung, 18
Zeichenumwandlung, ..........ccccceveeeivveecnereenene 33
Zeit einstellen, 34

ROte LED, ..ooiriiiiiiiiiiciciieiiicicieencrceeeeniene 107

Riickversand, 111

RSS-14, 31

S
Scantechniken

Laserscanner, 147
Sechs Pieptone, 110
Selektives Unterdriicken von Zeichen, ........... 31,32
Serielle Antwort, 65
Serielle Parameter

Basisstation,

Serielles Nullmodem-Kabel,
Shipping Serial Container Codes,
Sicherheitscode

auf Terminal, 21

Basisstation, 40
Standorttest, 48
Standorttest-Modus

Auswirkungen, 48
Start-/Stoppzeichen

Codabar, .. 29

Code 39, 26

UDEItragung, ..........eveervenrvenrssnssnsssssssennes 26,29
STATUS-Taste, 9
Stoppbits

Basisstation, 39

RF-Terminal, 37
SYSTEMABSCHLUSS, ...coooiiiieieieeeeieeeevene 9

T
Tastatur

Setup, ...coveveee 17
TCP/IP, 82
Terminal-ID, ............. 19
Terminals auf mehrere Basisstationen verteilen, ..44
Testen

Relais,

Relais-Basis-Verbindung,
Relais-Terminal-Verbindung, ..
serielle Kabel,

Terminal-Basis-Kommunikation, ..................... 40
Tips zur Aufnahme von akustischen Meldungen, 59

U
UCC 128

aktivieren oder deaktivieren, ...........cccocveveruennnne 28
UCC/EAN-128, 28

Beschreibung, 137
Ungerade, 37,124
Ungiiltige Befehle, 81,93
Unterdriicken

Zeichen am Anfang eines Barcode,
Zeichen am Ende eines Barcode, .
Zeichen nach Barcodetyp,
UPC/EAN
Beschreibung,
Compressed oder Expanded, .
NSCs und Priifziffern, .
Numerierungskonventionen, ..........c...cccceveeene
Priifsumme,
Richtlinien zur Verwendung,
Voreinstellungen,
Zusatzcodes,
Zusitze,
UPC-A
und Landescode, 27
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Vermessen eines Standorts, ...........ccoveereerenennns 48
Versorgungsbereich, .........ccoovvvriccicienns 50, 109
optimieren, 48, 50
Vorhandensein von Relais, .........cccccovevveeevevenennen. 20
Voranstehende Leerzeichen
und Accumulate Mode, ........coocveveeveveeerienennnns 132
Voreinstellungen, ....... 16
w
Windows ActiveX, 71
Windows-DLL, 70
Windows TCP/IP, 82
X

Xmit Setup/Voice Please Wait,

XON/XOFF, 109, 38, 40, 47

XP Windows, 14
Y
Yahr
Datumsformat, ..........c.coeevenenene 34
Einstellen, 35
z
Zebra
Drucker, 95
Cameo, 95
Magnetstreifenleser, 95
Pinbelegungenl, 25
QL3, ..o 96
Zeichenumwandlung
Parameter im Setup Menu, ........cccceeeecercuenenns 33
Zeit einstellen,

Zielpunktdauer,
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